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Diese Version wurde von S.Noller und M.Mohr erstellt. Wir sind uns nicht ganz sicher, ob die
“Veroffentlichung” dieses Materials (berhaupt irgendeinen Sinn macht, insofern ist dies ein Versuch.
Rickmeldungen waren natdrlich hilfreich um diese Frage zu beantworten!!

Die Antworten stellen nur die allerzentralsten Punkte dar, ohne Lektiire der Literatur und der
ausflhrlichen Antworten kann man damit sicherlich iberhaupt nichts anfangen.

Weder die Fachschaft Psychologie, noch die Autoren/-innen der vorliegenden
Antwortsammlung tbernehmen irgendwelche Haftung fiir inhaltliche oder formale Richtigkeit
des Materials, alle Angaben wie immer ohne Gewahr!!!

Priifungsliteratur:

Kebeck, G. (1994): Wahrnehmung. Theorien, Methoden und Forschungsergebnisse der
Wahrnehmungspsychologie (Teil 1,11,1V). Minchen: Juventa

Kluwe, R.H. (1990): Gedéchtnis und Wissen. In: Spada, H. (ed.): Allgemeine Psychologie. Bern: Huber, 115-187
Hussy, W. (1984/1986): Denkpsychologie. Bd.1; Bd.2 (Kap. 1 u. 2). Stuttgart: Kohlhammer

Taylor, 1. (1990): Psycholinguistics. Learning and using language (Kap. 1-6). Englewood Cliffs, N.J.: Prentice
Hall

Ablauf der Prufung:

20 Minuten Uberblick (auf der Grundlage der angefiihrten Uberblicksliteratur, die die Teilbereiche des Faches
systematisch abdeckt); 10 Minuten Spezialgebiet (das auf VVorschlag des Priflings vereinbart wird und das fiir
eine spezielle Fragestellung eine Vertiefung unter Einbezug von mindestens zwei empirischen Originalarbeiten
darstellen soll).

Zur Vereinbarung des Spezialgebietes sollte der Priifling mindestens drei Wochen vorher zum Prifer/Priferin in
die Sprechstunde kommen, um das Thema abzusprechen.

Fragentyp:

Es gibt Theorie (T), Theorie-Empirie (TE) und Theorie-Praxis-Fragen (TP). In der Priifung werden vom Prifling
5 Fragen gezogen. Diese flnf Fragen bestehen aus:

1 Theorie-Frage

1 Theorie-Praxis-Frage

3 Theorie-Empirie-Fragen, wovon eine vom Priifling abgelehnt werden kann.

Insgesamt werden also 4 Fragen in 20 Minuten abgehandelt.




1) Warum ist bei der Wahrnehmungsforschung eine "strikte Trennung zwischen zwei
Beschreibungsebenen, der physikalischen Beschreibung der Reizverhéltnisse und der
phanomenalen Beschreibung des anschaulich Gegebenen" (Kebeck:17) sinnvoll? (11-18;T)
Welt und Wahrnehmung nicht 1:1
5 Unterpunkte:
» Schemata
» Kippfiguren
» amodale Figuren
» Gedéchtnisfarbe
e Sprachwahrnehmung

2) Welche Begrenzungen der visuellen Wahrnehmung sind generell und damit kaum
korrigierbar, welche stellen potentielle individuelle Mangel dar, und sind diese (gegebenenfalls
wie) aufhebbar? (19-69; TE)
Generell:
* Dblinder Fleck
» Gesichtsfeld
*  Wellenldngen
* nur eine Entfernung fokussierbar
» Gestaltgesetze/Konstanzphdnomene
Individuelle Méangel
e Kurzsichtigkeit
» Weitsichtigkeit
» Schielen
» Farbenblindheit
» Nachtblindheit
» kortikale Blindheit
» Cortexlasion
» Eindugigkeit

3) Erlautern Sie den Unterschied zwischen den Modellen der konzeptgesteuerten und der
datengesteuerten Reizverarbeitung und deren Interaktion bei der Formwahrnehmung? (38-49;
TE)

datengesteuert: Merkmalsanalyse
konzeptgesteuert: Schablone
Interaktion: beide interagieren und laufen parallel ab

4) Welche empirischen Phanomene sprechen fir die trichromatische Farbtheorie, welche fur
die Theorie der Gegenfarben, und stehen diese Theorien in echter (d.h. vollstandiger)
Konkurrenz? (49-60; TE)

additive Farbmischung => Trichromatische Farbtheorie

Sukzessivkontrast => Theorie der Gegenfarben

Konkurrenz: keine echte, weil sowohl 3 Rezeptortypen als auch neuronale Entsprechung fiir
Gegenfarbentheorie

5) Welche Hinweisreize auf raumliche Tiefe kann man beim Malen zweidimensionaler Bilder
einsetzen und welche nicht? (60-69; TP)

7 einsetzbar:



GroRe des Netzhautbildles
Helligkeitsverteilung
Uberlagerung von Objekten
Linearperspektive
Texturgradient
Luftperspektive/Farbperspektive
Hohe im Gesichtsfeld

2 bedingt einsetzbar:
binokulare Disparitat
unscharfe Darstellung

nicht einsetzbar
Konvergenz
Akkomodation
Bewegungsparalaxe

6) Nennen Sie Alltagsbeispiele fur die Wahrnehmung von realen und von Scheinbewegungen
und erklaren Sie diese. (69-88; TP)
reale Bewegungen: Beispiel auf Bahnhof stehen und Zug féahrt ab
»  Okklusion/Disokklusion
» Maghnifikation
» Bewegung auf Netzhaut
 velocity transposition
Scheinbewegungen:
» stroboskopischer Effekt (Kinofilm)
 induzierte Bewegungen (Zug fahrt nicht wirklich)
» autokinetischer Effekt (Lichtquelle in dunklem Raum scheint sich zu bewegen)

7) Welche Phanomene der auditiven Wahrnehmung lassen sich zureichend mit den
physikalischen Eigenschaften des Schalls erklaren und welche nicht? (89-107; TE)
zu erkldren: 6 Punkte
* Tonhohe
o Lautstérke
» Klangfarbe
e Ortung einer Schallquelle (binaurales Horen, Zeitunterschied, Amplitudendifferenz,
Kopfbewegungen)
e Form der Ohrmuschel
» Doppler-Effekt
nicht zu erkldren: 3 Punkte
» Prézedenzeffekt
e Sprachwahrnehmung
*  Musikwahrnehmung

8) Welche Wahrnehmungssysteme gibt es aul3er dem visuellen und dem auditiven noch?
Behandeln Sie (an selbstgewéahlten Beispielen) die Interaktion der beteiligten physikalischen,
physiologischen und psychologischen Prozesse sowie die Interaktion der Sinne untereinander.
(107-121; TE)

 olfaktorisch

» Geschmackssinn

* haptisch-taktil

* propriozeptiv

Beispiel: Stein fallt auf Ful



9) Diskutieren Sie zwei Alltagsbeispiele der vier wichtigsten visuellen Konstanzph&nomene und
die Brauchbarkeit der unterschiedlichen Erklarungsanséatze hierfir. (123-139; TP)

¢ Helligkeit

o GroRe

e Farbe

e Form

2 Beispiele

Erklarungsansétze:

Reiztheorie: dafiir Helligkeitskonstanz, dagegen Gedéachtnisfarbe

Verrechnungstheorie: dafiir GréRenkonstanz bei unbekannten Objekten, dagegen Gedéchtnisf.

Erfahrungstheorie: dafiir Gedéachtnisfarbe, dagegen neue Reize

10) Inwiefern sind Wahrnehmungstauschungen und Gestaltgesetze Beispiele fur die "kognitiv-
aktive" Entstehung von Ordnung im Psychischen? (139-157; TE)
da nicht 1:1, kognitiv-aktive Ordnung
Wahrnehmungstauschungen: (stroboskopischer Effekt, induzierte Bewegungen, autokinetischer Effekt):
belegen aktive Rekonstruktion des Datenmaterials
Gestaltgesetze: Pragnanz, gute Gestalt (Druckschrift), schlechte Gestalt (Handschrift, wird durch
Wahrnehmung ergénzt), Strukturierung der Wahrnehmung auch durch Figur-Grund-Wahrnehmung

11) Welche kognitiven Faktoren beeinflussen die Wahrnehmung? Beschreiben Sie anhand von
experimentellen Befunden die Wirksamkeit dieser Faktoren. (157-179; TE)
Flaschenhals- (friihe vs. spate Selektion) vs. Kapazitdtsmodell (Verarbeitungskapazitat)
Aufmerksamkeit:
» selektive Aufmerksamkeit (dichotisches Horen)
» geteilte Aufmerksamkeit (Stroop-Effekt)
» Vigilanz (langere Aufmerksamkeitshaltung)
Gedachtnis:
» Sensorische Register (Sperling)
» Kurzzeitgeddchtnis (chunks)
» Langzeitgedachtnis (Schemata, Skripte)
Orientierungskonstanz (Bsp. Prismenbrillen)
Uneindeutige Reizvorlagen (B vs. 13, je nach Kontext, Kippfiguren)
Hypothesentesten

12) Welche intra- beziehungsweise interindividuellen und welche kulturellen Einflul3faktoren
auf die konzeptgesteuerte Wahrnehmung sind bis jetzt postuliert worden? (179-186; T)
intraindividuell: variiert mit der Bedurfnislage (New Look)
» selektive Wahrnehmung
» Akzentuierung
(Kritik an New Look: methodische Méngel)
interindividuell:
Fixierung (Rorschach-Anwendung)
kognitive Stile
Reflexivitat vs. Impulsivitat
kulturelle Unterschiede: unterschiedliche Erfahrungen mit 2D-Bildern => TV)

13) Gibt es neben Unterschieden auch Gemeinsamkeiten oder Ahnlichkeiten zwischen
Wahrnehmung und Vorstellung? (186-206; TE)

* Duale Theorie der Kodierung (Paivo): bildhafte und sprachlicher Speicher, arbeiten unabhéngig,
sind aber verbunden
dagegen:
e Pylyshyn: nur ein Speicher (propositionales Netzwerk)



« Kathodenstrahlmodell (Kosslyn): zwei Arten der Bildrepréasentation (Oberflachenreprasentation
“innerer Bildschirm” und Tiefenreprasentation = propositional) => Landkartenversuch

« Finke: drei Verarbeitungsstufen (auf mittlere und hochster Verarbeitungsstufe potentiell gleiche
Ergebnisse bei Vorstellung und Wahrnehmung, Unterscheidung nur auf der ersten Ebene (Reizung
der Rezeptoren))

< Vergleich von Objekten in Vorstellung und Wahrnehmung ahnlich (z.B. Winkel von Uhrzeigern)

« Isomorphie 2. Ordnung (nicht Objekt A und Représentation A entsprechen einander, sondern
Verhaltnis von Objekt A zu B und das von Repr. A zu B) => z.B. Rotationsexperiment

14) Mit welchen Vorgehensweisen wurden welche psychophysischen Gesetze aufgestellt? (237-
259; TE)

Unterscheidung a) absoluter Schwellenwert und b) Unterschiedsschwelle

Methoden:

Konstanzmethode

Grenzmethode

Herstellungsmethode

Skalierungsmethode (indirekt vs. direkt)

psychophysische Gesetze
WEBERsches Gesetz
FECHNERsches Gesetz
STEVENSsches Gesetz

15) Skizzieren Sie die Relation von Daten- und Konzeptsteuerung der Wahrnehmung bei ROCK
(Logik der Wahrnehmung). Inwieweit entspricht diese Modellierung der Schematheorie von
NEISSER? (259-273; T

Schematheorie von NEISSER: Schemata beeinflussen Wahrnehmung vom ersten bis zum letzten Schritt
=> konzeptgesteuert

Logik der Wahrnehmung von ROCK: anfangs Merkmalsanalyse, spater Wahrnehmung als
Problemlésen, dann Schemata => erst datengesteuert, dann konzeptgesteuert

16) Welchen Problemen muf sich ein Algorithmus zur Wahrnehmungssimulation (wie die
Computational Theory von MARR) stellen, und wie sehen die bisherigen Lésungen aus? (274-
289; TE)

Probleme:

a) was soll System leisten => (Bilderkennung)

b) welche Einzelschritte => (welcher Algorithmus)

c¢) welche Hardware (Entsprechung zu Neuronen) => damals serielle Computerverarbeitung, heute

neuronale Netze

d) Analogie zur biologischen Wahrnehmung? => problematisch bei serieller Verarbeitung, nur

datengesteuerte Analyse wird modelliert

e) wie kann konzeptgesteuerte Wahrnehmung modelliert werden? => bisher gar nicht, zu komplex

17) Was sind die Grundlagen, Prinzipien und Belege fur das Konzept der direkten
Wahrnehmung nach GIBSON? (290-315; TE)
Grundannahme: Okologische Perspketive => Organismus-Umwelt-Komplex wird als synergetische
Einheit gesehen, der Dualismus wird nicht betont.
e Wahrnehmung ist immer Raum- und Bewegungswahrnehmung
* Bodentheorie

e Licht
« Direkte Wahrnehmung: nur eine Wahrnehmungsantwort, ohne vermittelnde Prozesse
(Konstanzph&nomene)

e Theorie der Angebote (Koffka): Experiment Treppe, Frosch durch Loch



¢ Raum- und Entfernungswahrnehmung
« Ereigniswahrnehmung

Kritik:
positiv: 6kologischer Standpunkt anstelle von Laborexperimenten
negativ:
» Methodik: Vpn ausschlielich Piloten
» kognitive Verarbeitung von Problemen: Versuch Treppe => Menschen (im Gegensatz zu
Frosch) kdnnen auch von ihrer GréBRe absehen und Schatzungen vornehmen
« wenig elaboriert, d.h. weder experimentell noch theoretisch ausgefihrt, wie z.B. Invarianten
erkannt werden

18) Diskutieren Sie die spezifischen Methoden der Psychologie des verbalen Lernens an je
einem klassischen Ergebnis aus den Bereichen Behalten, Transfer und Vergessen. Welche
historische Rolle kommt dieser Forschungsrichtung innerhalb der Denkpsychologie zu? (117-
128; TE)
Behalten:
» serielles Lernen
»  Paar-Assoziations-Lernen (PAL)
» freies Reproduzieren
*  Wiedererkennen
Transfer: negativer u. positiver, retroaktive u. proaktive Hemmung
Vergessen: Ersparnis- und Vergessenskurve, Ursachen

Historische Rolle: Ursprung der Geddchtnisforschung, Nahe zu Behaviorismus

19. Diskutieren Sie die Konkurrenz von Mehrspeicher- und Einspeichermodellen des
Gedéachnisses.Welche Konsequenzen haben diese Modelle fiir die Struktur und Funktion des
LZG? (128-135; T)

Mehr-Speicher-Modell: Strukturmerkmale (3 Speicher) und Kontrollprozesse

Ein-Speicher-Modell (LZG): automatische und kontrollierte Kodierung im Netzwerk; spezifische

Abfolge von Kodierungsformen => unterschiedliche Reprasentation

Struktur u. Funktion: MSM: 3 Speicher, Hin- und Herschaufeln von Infos (Kontrollprozesse)
ESM: 1 Speicher mit voriibergehender Aktivation von Knoten = KZG bzw. SR

20. Stellen Sie sich vor, sie erhielten die Aufgabe, ein Pferderennen zu verfolgen und im
AnschluBR die Reihenfolge der Pferde beim Zieleinlauf wiederzugeben. Welche automatischen
und/oder kontrollierten Verarbeitungsprozesse sind beteiligt bzw. lassen sich einsetzen, um
eine maglichst vollstandige Wiedergabe zu erreichen, d.h. Interferenz und Informationsverlust
Zu minimeren? (135-150; TP)

Chunking

visuelle Diskrimination

phonetische, visuelle, semantische Kodierung (LZG, Elaboration und Organisation)

gerichtete Aufmerksamkeit

Stérquellen ausschalten

primacy-recency-effect (mittlerer Einlauf lernen)

Wiederholen (Kontrollprozel)

Vermeiden von Interferenz

KZG auslagern (wenn méglich)

Reihenfolge mit eigener Erwartungshaltung vergleichen (Interferenz)



21. Welche Ebenen der Informationsreprésentation werden in der Denkpsychologie
angenommen? (150-158; TE)

niedrige Ebenen: SR automatisch
hdhere Ebenen:
a) Vorstellungen
b) Lineare Ordnungen
¢) Propositionen

Duale Kodierung nach Paivio: Verknipfung von imaginalen (Vorstellung) und verbalen (Lineare
Ordnung) Systemen

Pylyshyn, Anderson u. Bower: abstrakt-propositionaler Kode, nicht bewul3t zugéanglich (imaginale u.
verbale Kodierung). Propositionale Kodierung nach Anderson u. Bower (1973): cognitive units
Netzwerkmodelle

Schemata, Skripte
mentale Modelle

Fazit: es werden 3 Kodierungsformen angenommen, bildhaft, verbal und propositional

22. Welche praktischen Strategien lassen sich aus der Forschung zum Wissenserwerb und
Informationssuche im Gedéachnis ableiten ? (158-182; TP)

Strategien:

Wiederholen (Aktivierung)

Encodierungs-Spezifitat (Kontext)

Elaboration: Herstellen von Assoziationen

Organisation: kategoriales und thematisches clustering, chunking
Ausbildung und Veranderung der Schemata

Suche: Erinnern und Wiedererkennen

23) Welche Vorstellungen von Begriff, Bereichen, Methoden und Prinzipien des Denkens lassen
sich aus der Alltagsreflexion und Philosophiegeschichte ableiten? (S. 12-24; T)

Alltagsreflexion:

Begriff: multidimensional (erinnern, planen, vorhersagen, vergegenwartigen, analysieren)
Bereich: eigenes und fremdes Bewul3tsein und intellektuelle Hochstleistungen

Methoden: Intro- und Extrospektion

Prinzipien:

Philosophiegeschichte:

Kontinentaler Nativismus (Kant)

Begriff: Kategorien, angeboren

Bereich: innere Erfahrung

Methoden: Selbstbeobachtung

Prinzipien: angeborene Kategorien des Denkens determinieren die Wahrnehmung

Assoziationismus/Br. Emp.:

Begriff: Ideen, die mit anderen verkniipft werden

Bereich: Wissenserwerb, gedanklicher Ablauf

Methoden: ???

Prinzipien: Verkniipfungen durch Kontiguitit, Ahnlichkeit, Wiederholtes gemeinsames Auftreten

Schottische Schule:

Begriff: Assoziationsstarke

Bereich:

Methode: Permanenz, Sicherheit, Leichtigkeit (in Zeit zu messen)
Prinzipien:



wissenschaftliche Definition:
Begriff: komplexe vielseitige Aktivitat, nicht direkt beobachtbar, verhaltensdeterminierende Wirkung,

keine notwendige Bindung an physikalische Reize
Bereich: Begriffsbildung, Problemlésen, Schlufolgern, Urteilen
Methoden: Extra- (Experiment) und Introspektion
Prinzipien: Intersubjektivitat, Kontrolle von Storvariablen, Giitekriterien

24) Was aus den Vorlaufertraditionen der heutigen Kognitiven Psychologie

(Informationsverarbeitungsansatz) wurde von dieser weitergefiihrt, wogegen grenzt sie sich

ab? (S. 24-42; T)

Uibernommen

nicht ibernommen

Leipziger Schule

a) Def. Vom menschlichen

Introspektion

(Wundt) Bewultsein,
b) Beobachtung - Experiment
Gedachtnisforschung Erkenntnisse tiber KZG Rest
(Ebbinghaus)
Reaktionszeitmessung alles
(Donders)
Strukturalismus a) BewufRtsein wird in Methode der
(Titchener) Sturkturen zerlegt (s. SPIV), Selbstbeobachtung

b) Aufmerksamkeitslenkung
¢) Verbindung von Gedanke
und Wille durch mentale
Vorstellung (vgl. Heckhausen)

Behaviorismus
(Watson)

a) methodische Strenge:
Operationalisierungen
b) Objektivitat

nur beobachtbare Prozesse als
Forschungsgegenstand

Neobehaviorismus

intervenierende Variablen

s. Behaviorismus

Wirzburger Schule
(Kdlpe)

a) Methode: Retrospektion
b) Vorlaufer semantischer
Netze (Selz)

Methode: Introspektion
Annahme von unbewuft
determinierenden Tendenzen

Gestaltpsychologie
(Wertheimer, Kéhler)

a) interne bildlich-symbolische
Prozesse zentral

b)kognitive Faktoren
beeinflussen die Wahrnehmung
¢) Umstrukturieren und
Einsicht (s. SPIV-Modell)

d) Extraspektion

e) Gedachtnis als Grundmodell
Ubernommen, aber mit zentraler
Funktion

a) angeborene
Wahrnehmungstendenzen

b) Introspektion

¢) mangelnde Prazisierung und
Ubergeneralisierung

d) Gedachtnis mit nur
moderierender Funktion

Informationstheorie

Neuigkeitswert einer Nachricht

Ablehnung der Introspektion als Methode der k.P. unsicher.

Kanakapazitat

25) Erlautern Sie die verschiedenen Erklarungsmodelle zur Begriffsbildung und deren

empirische Evidenz entweder an der Merkmals- oder an der Regelidentifikation. Was sind
spezifische, was generelle Vor- und Nachteile? (S. 44-78; TE)

Merkmalsidentifikation:

1. Behavioristische Theorien: Begriffslernen geschieht durch den Aufbau von S-R Verbindungen
zwischen Merkmalen und dem dazugehdérigen Begriff.

Vorteile: klare Struktur, gute Operationalisierbarkeit

Nachteile: keine Erklarungsmdglichkeit fir komplexe Begriffe (Nahrungsmittel)



2. Hypothesentheorie: Verhalten wird generell durch Hypothesen gesteuert.
Vorteil: aktive, kognitive Verarbeitung wird modelliert, methodische Prazision
Nachteile:

Alles-oder-Nichts-Gesetz

Lernen nur nach Fehlern

falsifizierte Hypothesen werden nicht im Gedé&chtnis gespeichert

es kann jeweils nur eine Hypothese getestet werden

3. Informationsverarbeitungstheorie:

11 ist unsere Joker-Frage !! + + + Hatten keinen Bock mehr + + +

26) Welche Vorteile hat die Begriffsstrukturforschung (Prototypenansatz) gegentber der
Begriffsbildungsforschung? Nennen Sie empirische Befunde fur Phanomene, die nicht mit dem
Attributen-, wohl aber mit dem Prototypenansatz zu erkléaren sind. (S. 78-95; TE)

Vorteile:
Modellierung des Alltags, d.h. stetige und mehrdimensionale Begriffe werden modelliert
schwammige Ubergange von Begriffen konnen erklart werden

Phanomene, die erklart werden kénnen:

«  KontexteinfluB auf die Klassifikation: perzeptuelle und/oder funktionelle Merkmale
«  Familiendhnlichkeit: obwohl keine Uberlappung, doch Begriffszugehorigkeit

« unterschiedlich gute Vertreter eines Begriffes kdnnen erklart werden

e schwammige Begriffsgrenzen kénnen erklart werden

27) Welche Ahnlichkeitsoperationalisierungen und -nachweise enthalten die drei
konkurrierenden Modelle des semantischen Gedachtnisses? (S. 95-113; TE)

Netzwerkmodell (COLLINS & QUILLIANS 1972):

Ahnlichkeitsoperationalisierungen:
Ahnlichkeit bezieht sich auf die Struktur von Aussagen. Ahnlichkeit zwischen Objekten wire
neben der Einordnung in dieselbe Ebene (ist-ein/hat-kann) unter demselben Knoten definiert
durch eine moglichst identische Begriffsstruktur.

Ahnlichkeitsnachweis: Reaktionszeitmessung

Merkmalsvergleichsmodell (SMITH et al. 1974):

Ahnlichkeitsoperationalisierung:
2-stufiger Vergleich: 1. Vergleich definierender und charakteristischer Merkmale, Bildung des
Ahnlichkeitsindexes, wenn in Grenzen dann Stufe 2: Vergleich definierender Merkmale,
endgultige Entscheidung. Op. auch in Geschwindigkeit der Antworten.

Nachweis: semantische Distanz, d.h. paarweise Einschatzung von Begriffspaaren

Aktivationsausbreitung (COLLINS & LOFTUS 1975):
Operationalisierung:
Ahnlichkeit ist operationalisiert durch Anzahl und Stirke zwischen zwei Begriffen (Struktur).
Zwei Begriffe sind umso ahnlicher, je mehr direkte und indirekte Verbindungen sie aufweisen.
Bei "dhnlich" werden viele Knoten gemeinsam benutzt. Erklarung auch fur
Produktionsaufgaben. Primare Aktivationsausbreitung erleichtert Entscheidungsfindung.
Nachweis: Schnelligkeit des Entscheidungsprozesses und Erklarung von Zeitunterschieden bei
Produktionsaufgaben.




28) Wie definieren verschiedene Paradigmen (Behaviourismus, Gestalttheorie,
Informationsverarbei-tungstheorie) ein "Problem"? Welche Problemarten werden
unterschieden und welche Problemmerkmale beeinflussen die Problemschwierigkeit? (S. 114-
136; T)

Allgemein: Istzustand - Barriere - Sollzustand

Behaviorismus: dominante Reaktion auf einen Reiz fiihrt nicht zum Ziel

Gestalttheorie: defekte Gestalt - Spannung - gute Gestalt

Informationsverarbeitungstheorie: Ausgangszustand - Einsatz von Operatoren - Zielzustand

Problemarten:

geschlossene: Interpolationsbarriere
Synthesebarriere

offene: dialektische Barriere

Problemschwierigkeit:
Problemumfang:
e Anzahl der Lésungsalternativen
e Lésungsalgorithmus vs. Lésungsheurismus
e Artder Barriere bestimmt Gedachtnisbelastung
Problemkomplexitat
e Variablenanzahl
¢ Variablenvernetzung
e Transparenz

29) Erlautern Sie an Beispielen, welche Personmerkmale das Problemlésen erleichtern oder
beeintrachtigen. (S. 136-154; TE)

Erfahrung und Wissen kénnen die Schwierigkeit eines Problems fiir VVpn erheblich beeinflussen, und
zwar negativ wie positiv!
3 Faktoren beeinflussen Problemschwierigkeit:
a) problemrelevante Fakten
Beispiel: Verteilung von Chips auf 3 Feldern, sodal mdglichst grol3er Betrag entsteht. Vorteil
durch Vorwissen aus Militar und Werbung
b) interne Représentation wird konkreter
Beispiel: THOG-Problem (abstrakte Darbietung) vs Medikamenten-Version (inhaltliche
Darbietung)
¢) Auswahl von Operationen wird beeinfluf3t
Beispiel: Kerzenproblem

30) Diskutieren Sie Erfolge und Begrenzungen der Assoziations- und Gestalttheorie fur die
Erklarung des Problemlésens. (154-179; T)

1. Assoziationstheorie (Thorndike 1898): Problemlésen als Versuchs- und Irrtumsverhalten. Reaktions-
und Gewohnheitshierarchien. Gesetz der Ubung und Gesetz der Auswirkung.

Annahme: vermittelnde Reaktionen (internes Probehandeln: S-r-s-R), interne Anordnung von
Handlungsmdéglichkeiten in Hierarchieklassen, die von oben nach unten abgearbeitet werden.

Nach Hinzunahme weiterer Lerngesetze (Gesetz der Verstarkung, Extinktion, spontanen Erholung und
vermittelnden Generalisierung) wurde folgender Prozef postuliert: Anderungen in der Hierarchie der
Klassen kénnen wahrend des Problemldsens erfolgen (ganze Klasse kann durch MiRerfolg einer
Handlungsalternative abgewertet werden = vermittelnde Generalisierung).

Vorteile: prazise Terminologie
Nachteile: nur auf einfache Probleme (Interpolationsbarriere) anwendbar, spontane Lésungen nicht
modelliert, individuelles Problemldseverhalten nicht vorhersagbar

Gestalttheorie: defekte vs. gute Gestalt, Umstrukturieren, Einsicht, Richtung und Funktionswert

4 Phasen des Problemlésens: Vorbereitung, Inkubation, Erleuchtung, Verifikation

Richtung: spezifische Problemauffassung (anlagebedingt) und damit verbundene L&sungsvorschlage
Funktionswert: bezieht sich auf Qualitat der Losungsvorschlage (s. SPIV, Evaluatoren)



Vorteile: Uberwindung der mechanistisch-behavioristischen Sichtweise, darstellen komplexen
Problemlésens

Nachteile: vage Terminologie, Methoden fraglich (Introspektion, lautes Denken), nicht tauglich fir
Prognose

31) Welche Funktionen fallen der epistemischen und der heuristischen Struktur in den
verschiedenen Informationsverarbeitungsmodellen beim Problemlésen zu? (179-203; T)

Filtermodell: begrenzte Kanalkapazitét, stark assoziationstheoretisch, interne Prozesse nicht modelliert,
keine Elaborierung von ES und HS

Mehrspeichermodell (ATKINSON & SHIFFRIN 1968): ES = Faktenwissen im LZG, standig verfiigbar.
Kontrollprozesse wichtig fur Problemldsen (Umstrukturieren). Ob Kontrollprozesse analog zur HS ist
fraglich.

SPIV-Modell (DORNER 79 und HUSSY 83): ProzeRorientiert. Unterteilung ES und HS.

ES (Aufgabe) = Abrufen von Lésungsweg, Faktenwissen. HS (Problem) = Suche von Operatoren,
Neuverkniipfungen, Herstellen von Heurismen. Etablierung EVS.

32) Welche Strategien der Informationsverarbeitung lassen sich in welcher Weise beim
Problemldsen - z.B. bei der Beantwortung dieser Frage - einsetzen? (203-226; TP)

Lernen vor der Prifung:

Wissensbestande in ES ablegen (vorheriges Lernen, Problem wird zur Aufgabe, Superzeichenbildung
zur Gedéchtnisentlastung, Bildung von Makrostrukturen)

Selektion nach Relevanz der Infos (Vermeidung von information overload)

in der Prifung:

Einsicht in die Problemstruktur (gucken, was ist gefragt)

was habe ich dazu in ES (inhaltsbezogen, was ist davon wichtig, Aufgabe als Problem, Makrostruktur)
Einsatz der HS (bei fehlender Info wird Aufgabe zu Problem)

Einsatz der EVS (Strukturierung nach Wichtigkeit)

Bildung von Zwischenzielen, Aufstellen von Informationshierarchien

Gefahr: funktionale Gebundenheit

33) Welche Zusammenhéange ergeben sich zwischen Persdnlichkeitsmerkmalen und
Problemldsefahigkeit aus der Lohhausen-Studie? (S. 226-234; TE)

Personmerkmale: Selbstsicherheit und sinnvolle Informationssuche korrelieren mit
Problemldsefahigkeit. Einschatzung eigener Handlungskompetenz und Angst vor Mil3erfolg wichtiger
als Testintelligenz beim komplexen Problemldsen.

Geringe Selbstsicherheit und Angst vor MiRerfolg => Thematischem Vagabundieren, Verkapselung,
geringe Entscheidungsbereitschaft bzw. Verantwortungsbereitschaft, Selbstreflexion gering.

Je schwieriger Problem, desto geringer Lésungsglte (unabhangig von VZ, VN, TR). Korrelation mit
Intelligenz nur bei einfachster Bedingung. Personlichkeitsvariablen wie Selbstsicherheit und Angst vor
MiRerfolg = Faktoren fiir Problemldsegiite.

Kritik: fehlende Ubereinstimmung der MeRinstrumente, uneinheitliche Operationalisierung, schlechte
Replizierbarkeit

34) Vergleichen Sie konkurrierende Intelligenzmodelle beim Lésen komplexer Probleme.
Nennen Sie theoretische Argumente und empirische Belege. (S. 234-252; TE)

Komplexe Problemldsemodelle:

1. Modell zum komplexen Problemlgsen (Dérner 82):
Istwert-Sollwert-Vergleich



Teilzielbildung: Komponentenanalyse, Dependenzanalyse. Wenn erfolglos, dann externe
Zielsuche (Befragen der Burger von Lohhausen)
Empirischer Beleg: Lohhausen-Studie

2. SPIV-Modell (Hussy 83):
4 Phasen: 1. Problemdefinition und Zielkriterienerstellung, 2. Operatorsuche und -anwendung,
3. Evaluatorsuche und -anwendung, 4. Output-Steuerung

Empirischer Beleg: Zahlenreihen (TOTE-Einheiten)

Intelligenzmodelle:
Zweimodales Intelligenzstrukturmodell (J&ger 1982): resultat- nicht prozeRorientiert
operative Modalitaten:
«  Bearbeitungsgeschwindigkeit
e Gedéchtnis
e Einfallsreichtum
*  Verarbeitungskapazitat
inhaltliche Modalitaten
e verbales Denken
e numerisches Denken
« figurales Denken
Empirische Befunde:

Vergleich: Modellvergleiche legen Zusammenhang zwischen Intelligenz und Problemldseféhigkeit nahe.
Problemlésemodelle sind prozeRorientiert, Intelligenzmodell Jager resultatorientiert = Strukturmodell.
Daher kann Jager Losungsgite bei komplexen Problemen nicht vorhersagen. z.B. SWS-Problem:
Intransparenz ist fir fehlenden Zusammenhang mit Intelligenz verantwortlich. Je hdher Komplexitét,
desto geringer Zusammenhang. Weitere methodische Probleme s. Antwort.

35) An welchen Stellen des syllogistischen bzw. propositionalen Schluf3folgerns gibt es
Fehlergefahren im Vergleich zur formal-logischen Vorgehensweise, und wie schétzen die
vorliegenden Erklarungsmodelle die menschliche Rationalitat ein? (S. 11-38; TE)

Syllogistisches Schluffolgern:

frihere Annahme = Atmosphéreneffekt: Menschen lassen sich von Darbietungsform und
Gesamteindruck beeinflussen, d.h. kénnen nicht logisch denken.

heutige Annahme = Prdmissenkonversionshypothese: Menschen denken sehr wohl logisch, aber
Kenntnis der logischen Bedeutungen haufig unvollstandig, z.B. alle A sind B heif3t nicht unbedingt alle
B sind A.

Suche nach widerlegenden Informationen scheint eher Ausnahme zu sein.

Kontexteffekte: Losung stimmt mit Erfahrung tberein, wird deswegen préferiert.

Propositionales Schlu¥folgern:

Modus ponens (Bedingung ist gegeben): Fehler = wenn g (Stral3e naf3), dann nicht zwingend p (es hat
geregnet)

Modus tollendo tollens (Verneinung der Konsequenz): Fehler = unerlaubte Konversion, d.h. nicht g
(StralRe ist nicht naR) folgt nicht nicht-p (es regnet nicht)

Lickenhafte Strategie (nur verifizierende Mdglichkeiten werden Uberpriift)

Tendenz, eher auf Bestatigung als auf Falsifikation von Hypothesen zu zielen.

Doppelte Negation erhdht Schwierigkeit.

menschliche Rationalitét:

Atmosphérenhyp. eher keine

die anderen Erklarungsmodelle prinzipielle Rationalitat, allerdings durch typische Fehler eingeschrénkt,
die im Alltags allerdings auch sinnvoll sein kénnen.

36) Was sind die Schwerpunkte der konkurrierenden Modelle zum analogen Schluf3folgern? (S.
38-49; T)

Rumelhart u. Abrahamson (1973) (stuitzen sich auf Henley):

Analogieschluf® in drei Phasen



1. Bestimmung der Relationa - b
2. Suche nach dem idealen d fiir ¢
3. Auswabhl des besten d

Kritik: wieso 3 Dimensionen

Sternberg (1977):

Mehrphasenmodell des analogen SchluRfolgerns:

1. Suchen nach auffélligen Diskrepanzen. Wenn Entscheidung nicht méglich, dann zu 2, analytische
Phase

. Enkodieren der Merkmale a und b

. ErschlieRen von Regeln zwischen a und b (alle Regeln werden durchgedacht)
. Enkodieren der Merkmale von ¢

. ErschlieBen von Regeln zwischen a und ¢

. Enkodieren der Merkmale von d

. Regeltransfer von a-b auf c-d (self-terminating process)

. Anwendung/Uberpriifung, evt. neu

N
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Schwerpunkte:

R&A: strukturorientiert, bereits feststehende rdumliche Distanzen, mentale Représentation, warum 3
Dimensionen, wenn mehr oder weniger, welche?

Sternberg: prozeRorientiert, elaborierter, universeller, Problemldseprozef3

beide Modelle seriell

37) Geben Sie Beispiele dafiir, wie Menschen im Alltag mit Wahrscheinlichkeiten umgehen.
Welche Differenzen zur "statistischen Realitat" (sogenannte Urteilsfehler) ergeben sich, und
wie sind diese zu bewerten? (S. 49-64; TP)

multiples Regressionsmodell: Schatzungen laufen vergleichbar zum Regressionsmodell ab (K&rpergréofie
- Kérpergewicht)

Fehler bei der Urteilsbildung:

Reprasentationsheuristik: typische Beispiele werden aus dem Gedachtnis abgerufen und in den
Vergleich einbezogen. Je &hnlicher das Ereignis dem typischen Beispiel ist, fir umso wahrscheinlicher
wird es gehalten. Beispiel: Minzwurf KKKKKK oder KZKZKZ

Verfugbarkeitsheuristik: orientiert sich an der Leichtigkeit, mit der Beispiele zu diesem Ereignis
abgerufen werden kénnen. Beispiel: vorsichtiger fahren nach Unfall sehen

Ankereffekte: Beispiel: Gliicksrad. Obwohl die Vpn wuliten, dal es sich um eine zuféllig erdrehte Zahl
handelte, verwendeten sie sie als Anker fur ihre Schatzung.

Stichprobengrofie: Krankenhaus-Beispiel

Basisrate: Ungleichverteilung von relevanten Merkmalen in der Stichprobe wird nicht beriicksichtigt
(Ingenieur-Anwalt-Beispiel)

Je weniger Faktenwissen aus ES verfligbar, desto starker Tendenz auf oben genannte
Urteilsfehlerverfahren zuriickzugreifen.

Bewertung:

In Alltagssituationen Strategien keine Fehler, sondern optimal angepasst, und zwar um schnell zu
brauchbaren Ergebnissen zu kommen. In manchen Féllen allerdings fatale Konsequenzen, z.B.
Vorurteilsbildung, Urteilsfehler (z.B. Halo-Effekt oder Milde-Hérte-Fehler etc). Korrektur nur mit
hohem kognitiven Aufwand maglich.

38) Nennen Sie Alltagsbeispiele fur Kreativitat und diskutieren Sie, wie man Kreativitét
definieren oder messen kann. (S. 65-78; TP)
Alltagsbeispiele:
e Abwarmenutzung vom Kihlschrank
e Anwendung von GPS im Verkehr (Global Positioning System)
» Einsatz von Baucontainern als Universitatsarbeitsraum

Definitionen:



» dialektischer Prozef3

* neu und/oder ungewohnlich, aber potentiell nitzlich
»  alte Ideen werden zuriickgewiesen

»  vage Probleme werden prézisiert

» grolles motivationales Engagement

»  produkt-, prozess- und personorienterte Sichtweise

Phanomenologische Beschreibung des kreativen Prozesses:
1. Vorbereitung

2. Inkubation

3. Erleuchtung

4. Verifikation

MeRmethoden:

Remote-Associates-Test (RAT; Mednick 62): Verwertung schwacher Assoziationsstarke soll erfa3t
werden

Divergent Production Test (DPT, Guilford 67): mdglichst viele Losungen zum Problem sollen
produziert werden. Gemessen wird dabei

*  Flexibilitat
»  Flussigkeit
e Originalitat

*  Anzahl der Klassenwechsel

»  Seltenheit einer Nennung
Torrance Test of Creative Thinking (TTCT, Torrance 66): sprachfreies Verfahren. Vervollstandigung
und Kombination visueller VVorgaben.

39) Wie kann man kreative Prozesse und deren personlichkeitsspezifische Voraussetzungen
sowie deren Trainingsmaoglichkeiten theoretisch modellieren? (S. 79-96; TE)

1. Assoziationstheorie (Mednick 62):
Kreative Menschen haben ungewdhnlich S-R-Verbindungen (evt. unterschiedlich geordnete semantische
Netzwerke)

2. Intelligenztheorie (Guilford 56, 67):

Intelligenzstruktur anhand 3 Dimensionen: Inhalte, Operationen, Produkte. kreatives Denken =
divergentes Denken, Auffinden ungewodhnlicher Assoziationen/Konstellationen. Kreativitat nur
bestimmte Art der gedanklichen Operation

3. Informationsverarbeitungstheorie
a) Komponenten-Modell (Amabile 1983):
3 Komponenten: 1. bereichrelevante Fahigkeiten
2. kreativitatsrelevante Fahigkeiten
3. Aufgabenmotivation
Ablauf des kreativen Prozesses:
1. Aufgabenmotivation (wichtig motivationale Komp. in 1. Phase)
2. Vorbereitungsphase
3. Hypothesengenerierung
4. Hypothesenbewertung
5. Validierung

b) SPIV-Modell (Hussy :-) 83):
wichtig fir Kreativitat: Aufschieben der Evaluationsphase

Inkubationsphase wohl eher Notwendigkeit der Pause bei komplexen Problemen.

Trainingsmoglichkeiten:
e Brainstorming
» erfolgreiche Problemléser mittels lautes Denken beobachten
»  Problemldsetechniken einliben



40) Nennen Sie je ein Experiment, mit dem Vertreterinnen des Sprachinstrumentalismus und
des Sprachdeterminismus ihre Positionen zu begriinden versuchten. Ist eine Integration der
Ergebnisse moglich? (S. 97-111; TE)
Sprachinstrumentalismus: (Exp. von Sinclair de Zwart 69): Kinder richten bei Wasserumschiittung
Urteil nach dem Pegel, nicht nach Flussigkeitsmenge (Invarianzproblem nach Piaget). Sprachliches
Training bringt keine signifikante VVerbesserung.

Sprachdeterminismus: (Exp. von Shepard & Metzler 71): mentalen Rotation von Figuren. Lsungszeiten
steigen mit zunehmender Rotation. Die Gebundenheit gedanklicher Prozesse an symbolische
Représentation kann damit belegt werden.

Integration:
evt. sprachliche Beeinflussung der ES (Sprachdeterminismus), dagegen kein EinfluR auf HS
(Sprachinstrumentalismus).

41) Stellen Sie die fordernden und hemmenden Einflisse von Sprache auf die Kodierungs- und
Steuerungsfunktion bei Problemlésen dar. (S. 111-124; TE)

Effekte auf die Kodierungsfunktion:

fordernd:
* Informationen werden leichter behalten
*  Abstraktion von Information
*  Rekonstruktion von Situationen
hemmend:

e Vielfalt und Mdglichkeiten eines Objektes wird durch sprachliche Benennung
beschnitten (Auswahl von Operationen beschréankt)

e sprachliche Enkodierung flihrt tendenziell zu Interpretation des Materials
(Zeugenaussagen)

Effekte auf die Steuerungsfunktion:
fordernd:

e  ErschlieBen des Losungsprinzips und dessen Transfer wird erleichtert

e Steuerung des Verarbeitungsprozesses durch den ZP wird positiv beeinfluf3t
hemmend: keine

42) Was sind die Charakteristika menschlicher Sprache(n)? Was davon ist Gegenstand der
Sprachpsychologie? (S. 5-26; T)
Charakteristika:
. Verhaltnis von Begriffen zu Objekten ist relativ zuféllig
. Sprache ist ohne weitere Hilfsmittel zu gebrauchen
. potentiell unendlich viele Begriffe moglich
. komplexes hierarchisches System von Begriffsrelationen (Saugetier - Hund - Schaferhund)
. muB erlernt werden
. Bezug sprachlicher AuBerungen kann fiktiv sein oder in der Vergangenheit liegen etc.
. Bildung von Sprachfamilien
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Sprachpsychologie:

Beschreibt Lernen, Verstehen und Produzieren von Sprache. Dagegen nicht formale Struktur etc.
(Linguistik)

dabei spielen folgende Faktoren Rolle: Gedéachtnis, Skripte, Schemata, neuronale Netze und parallele
Verarbeitung

43) Kommentieren Sie folgenden Dialog mittels Sprechakt- und Kommunikationstheorie:
Kannst Du das Fenster 6ffnen? ...

Kommunikationstheorie:
1. Prinzip der minimalen Information



2. Prinzip der Relevanz

Die falsche Reaktion von B ergibt sich also daraus, dal B davon ausgehen konnte, A wiiRte, daf3 er/sie
ein Fenster 6ffnen kénne. Also mufite mit der Frage etwas anderes gemeint sein. Deshalb hat B die
Frage von A in eine Bitte "umgedeutet”, und das Fenster tatséchlich ge6ffnet. A hatte aber offensichtlich
Zweifel an der Selbstverstandlichkeit dieser Fahigkeit von B (vielleicht waren die Fenster
abgeschlossen), und ging deshalb tatséchlich von einer Frage aus. Evtl. hat A also Prinzip 2 verletzt, die
Information Uber den besonderen Umstand hatte auch gegeben werden miissen ("Kannst Du... oder sind
sie abgeschlossen?).

Sprechakttheorie: (SEARLE)
4 Aktsorten:
a) AuRerungsakte
b) propositionale Akte
c) illokutionére Akte (7 Klassifikationen)
d) perlokutionédre Akte

Demnach duRert im obigen Dialog A einen illokutiondren Akt, eine Frage also (Typ 5: Frage). B
versteht die AuRerung aber als illokutioniren Akt vom Typ 4 (direkte Bitte/Aufforderung "Mach das
Fenster zu™) und nimmt die perlokutiondre Komponente war (und 6ffnet deshalb ohne Worte das
Fenster). A reagiert schlieRlich mit einer Behauptung (Typ 1: Behauptung "He, ich wollte nicht, daf} Du
das Fenster 6ffnest, sondern nur wissen, ob Du es kannst™) bezuglich der tatsachlichen Intention seiner
ersten AuRerung. Nun wire eine Reaktion (Typ 2: Reaktion) von B erforderlich ...

44) Geben Sie Beispiele dafir, wie die Abstimmung zwischen Sprechern/innen wéhrend eines
Dialogs verlauft (linguistische und soziale Funktion). (S. 36-52; TE)

Soziale Funktion.

e  Paare von Aussagen (Frage erfordert Antwort)

e Schema Initiation/Reaktion vermittelt Rednerlnnenwechsel

< Signale fir gewiinschten RednerIinnenwechsel (abfallende Intonation etc)

< explizite Marker zum Abschluf} eines Redebeitrages

e bei simultanem Sprechen entscheidet starkere Intonation darliber, wer spricht
(3 Formen der Uberlappung: tiberlappend, einfach, einmischen)

Linguistische Funktion:
a) Pausen: Zusammenhang mit kognitiver Aktivitat, z.B: Planung des nachsten Satzes
b) Verbindungselemente: stellen globale und lokale Kohérenz her (wichtig fur Verstandlichkeit)

45) Welche Satz- und Textmerkmale kénnen eingesetzt werden, um das Textverstandnis zu
erleichtern? (S. 53-66; TP)

Satzmerkmale:

a) kohésive Textelemente
Satzverbinder ("deshalb™)
bestimmter Artikel
Pronomen

b) Uberlappende Propositionen

Textmerkmale:
a) Absatz-Struktur
Unterthema
mentales Inhaltsverzeichnis
Wichtig fur die Verstandlichkeit ist klare Gliederung anbieten und durchhalten!
b) Struktur der "Story"
4 Elemente wichtig:
1. Charaktere/Protagonisten
2. Plot (Idee)
3. Setting (Umwelt)
4. Moral (Message)



¢) ldea-Units
wichtig: gute Verteilung von wichtigen und unwichtigen Einheiten tiber den Text
wichtige units erhalten die Aufmerksamkeit, unwichtige lassen "Luft holen™

46) Nennen Sie Alltagsbeispiele dafir, wie sich die mentale Reprasentation eines Textes von
demselben unterscheiden kann, und diskutieren Sie diesbeziigliche Erklarungsvorschlage. (S.
66-81; TP)

Alltagsbeispiel: Literaturrezeption und -Interpretation, Kommentare zu Gesetzestexten etc.

mentale Représentation:
wichtigste Strategien:
Plan/Ziel der Hauptperson
Struktur der Geschichte
wichtige Propositionen

Bei mentaler Représentation wird kurze und zusammenhéngende Version des Textes erstellt, weitgehend
unabhédngig von Ausgangsstruktur.

* unbekannte Worter werden umschrieben oder ersetzt

» untypische Strukturmerkmale => typische

* nicht vorhandene Griinde fur Handlungen werden erfunden

e Zentrierung um Hauptperson oder Thema

*  Nebenséchliches wird vergessen

» Représentation kann visuell oder verbal sein

47) Nennen Sie Wortarten und Satztypen, die unterschieden werden. Welche dieser
Unterscheidungen sind sprachpsychologisch relevant und warum? (82-98; T)

Wortarten:
Nomen, Pronomen, Verb, Adjektiv, Préposition, Adverb, Konjunktion
Inhalts- und Funktionsworter:
I: transportieren semantische Information, unbegrenzt
F: haben syntaktische und grammatikalische Funktionen, begrenzt, transportieren keinen Inhalt
sprachpsychologisch relevant: Verben und Nomina, weil sie Propositionen bilden

Satztypen:
» sieben Formen von SAAD-Sétzen (= simple active affirmative descriptive)
»  Passive oder verneinte Satze werden aus SAAD-Sétzen generiert
e Phrasenstrukturgrammatik nach Chomsky (65) nicht relevant fur Verstandnis und
Produktion

sprachpsychologisch relevant: Chomskys Theorie nicht relevant. Dagegen aber die Whorfsche
linguistische Relativismus-Theorie. Semantische Merkmale wichtiger als syntaktische. Satztypen werden
nach syntaktischen Merkmalen unterschieden, daher eingeschrénkt relevant. Vielmehr sind Strategien
und Produktionsregeln relevant.

48) Was sind, auf welchen Ebenen, die Schwierigkeiten der Satzproduktion? (S. 98-115; TE)

Die meisten Erkenntnisse zur Satzproduktion wurden anhand von Schwierigkeiten gewonnen.

allgemein erforderliche Ebenen:
1. Vorstellung der Nachricht generieren, die mitgeteilt werden soll
("Gib mir den gelben" gemeint ist der Ball)
2. passende Worter auswahlen
typische Fehler: a) ahnlich klingende Worter (Tambourine - Trampolin)



b) Antonyme (er fuhr morgen zur Schule)
c) Verwechseln der Bedeutung (Salami mit Messer schneiden)
d) Verwechseln &hnlich klingender Silben (Blaukraut...)

3. grammatikalisch richtigen Satz formulieren (I give a book to Mary - richtig | give Mary a book)
4. Satz aussprechen (verhaspeln bei Elektizitatswerk)

2 Modelle zur Satzproduktion:
1. serielle Verarbeitung (top-down-serial)
Stadien: a) Auswahl der message

b) Konstruktion eines syntaktischen Rahmens

c¢) Auswahl der Inhaltsworter

d) Bildung der Affixe und Anordnung der Funktionsworter
e) Spezifizierung der phonetischen Segmente

f) Instruktion der Artikulationsorgane

2. parallele Verarbeitung (interactive parallel model)
gleiche Stadien wie 1, nur parallele Verarbeitung und Interaktion (kann besser Fehler der
Satzproduktion erklaren, allerdings serielle Komponenten der Satzproduktion ebenfalls
offensichtlich), nach Taylor Interaktion manchmal

49) Erklaren Sie an einem selbstgewahlten Beispielsatz die EinfluRfaktoren auf das
Sprachverstandnis. (S. 116-135; TP)

"Der Prasident gibt den Beamten den Schlissel seines Wagens nicht."

EinfluBfaktoren (Analyseschritte):
1. Wer tut was? Auffinden von Subjekt und Pradikat; Analyse auf Wortebene

Auffinden des Subjekts: belebt (Prasident, Beamte) vs. unbelebt (Schliissel, Wagen)
Anwendung der SPO-Struktur: Subjekt steht vor Pradikat

Fallbestimmung des Prédikats (gibt), Suche nach passendem Subjekt (Président)
Fallbestimmung des Objekts, haufig Akkusativ (den Beamten)

2. Welche Satzform liegt vor (syntaktische Struktur)?

minimal attachment strategy: SAAD-Satz wird zuerst angenommen
late closure theory: am Ende des Satzes wird die Struktur generiert (verneinter Satz)

3. Pragmatische Analyse

Akteure und Handlungselemente werden anhand von typischen Rollenerwartungen
modelliert
pragmatische Analyse kann syntaktische Analyse "overrulen” (nicht wird iberlesen)

4. Interpretation

Versuch, die message des Satzes zu verstehen

syntaktische Details werden als erstes vergessen

konkreter Wortgebrauch wird vergessen und durch eigene Worte ersetzt

Abspeicherung in propositionaler Form

die schliellich gespeicherte mentale Reprasentation der Textbotschaft ist eine mit eigenen
Worten und anhand personlicher Schemata formulierte Essenz aus dem Gesagten
(Prasident gibt Schlissel nicht)

Zusammenspiel der Analyseschritte:

2 Modelle:

1. autonomes Modell: 3 Systeme fiir lexikalisches, strukturelles und interpretatives Verstandnis
2. interaktives Modell: Interaktion der Analyseschritte fir Syntax, Semantik und Pragmatik.
Gegenseitige Beeinflussung von semantisch/pragmatischer Information empirisch belegt.

50) Sind die syntaktischen, semantischen und pragmatischen Verarbeitungsstrategien beim
Verstehen von Satzen besser als interagierende oder als autonome Prozesse zu modellieren?

(S. 135-144; TE)
2 Modelle:

1. autonomes Modell: 3 Systeme fiir lexikalisches, strukturelles und interpretatives Verstandnis



2. interaktives Modell: Interaktion der Analyseschritte fur Syntax, Semantik und Pragmatik.
Gegenseitige Beeinflussung von semantisch/pragmatischer Information empirisch belegt.

Fur beide Modelle empirische Belege. Taylor praferiert interaktives Modell aufgrund methodischer
Méngel der Untersuchungen zum autonomen Modell und guter Belege fiir Kontextbeeinflussung des
Wortverstandnisses und gegenseitiger Beeinflussung von Semantik und Pragmatik.

51) Welche sprachpsychologischen Aspekte spielen eine Rolle bei der Analyse der
Wortbedeutung? (S. 145-166; T)

¢ 3 Organisationsstufen in Gruppierung von Objekten: (Kleidung - Hosen - Diesel-Jeans)
e (bergeordnet
e basic level (am wichtigsten fiir Spracherwerb)
e untergeordnet
Wie "typisch" ein Wort sich einer Klasse oder Kategorie zuordnen 1aRt, wirkt sich direkt auf
die kognitive Verarbeitung aus (typische Vertreter werden besser behalten).
< denotative (Lexikonbedeutung) und konnotative (Bewertung/Attribuierung) Komponente
e abgeleitete Negationen (z.B. Léwin) haben haufig einen geringeren Bedeutungsspielraum
e Speicherung von Begriffen im semantischen Netzwerk, sternférmige Aktivation (dadurch z.B.
semantisches Priming)
< ungewdhnliche Worter werden Buchstabe flir Buchstabe gelesen, bekannte Worte werden als
Ganzes erfalit.
zweiphasige Verarbeitung (nach Taylor und Taylor):
- ein schneller paralleler Verarbeitungsprozel3 (Kontext, Plausibilitat), hohe Lesegeschwindigkeit
- ein langsamer serieller Verarbeitungsprozel’ kleine Analyseschritte (richtige Wortbedeutung)

52) Welche prozessualen Schritte von der (visuellen) Worterkennung bis zum Aufbau des
semantischen Gedachtnisses konnten empirisch gesichert werden? (S. 166-181; TE)

Wortebene:

e Zugriff auf Wortbedeutung nach Haufigkeit

e Zugriff auf Wortbedeutung nach KontexteinfluR

»  EinfluR der Typizitét eines Wort auf die Schnelligkeit der Decodierung

*  Nachweis bestimmter Assoziationsregeln in WATS

» sinnvolle Worter werden schneller erkannt als sinnlose Buchstabenkominationen

»  Fixationsverhalten bei langeren Wortern: manchmal wird ein "schlechter” Punkt im Wort
fixiert, um den Inhalt des Wortes zu erfassen muf3 die Fixation dann langer dauern, oder
kruz auf einen sinnvolleren Punkt hin korrigiert werden.

e zur Frage, ob Wdrter Buchstabe-fiir-B. oder als Ganzes erkannt werden: Schulkinder lesen
offensichtlich B-f-B, Studenten/Erwachsenen erkennen geldufige Worter wohl eher als
Ganzes.

* Individuelle Faktoren beeinflussen die Wahrnehmung von Wértern (UNSICHER)

»  Vorgangigkeit der lexikalischen Identifikation vor anderen Analyseprozessen
(UNSICHER)

Netzwerkebene:
»  Erhebung von Konzepten durch Dauer-WAT zu einem Wort
»  Einflul der Wortbedeutung auf die lexikalische Analyse (Gelaufigkeit, Konkret/Abstrakt,
Anzahl der méglichen Bedeutungen, orthographische Geldufigkeit etc)
»  Abspeicherung neuer Wort in hierarchischen Begriffsnetzwerken (UNSICHER)
»  Semantisches Priming (UNSICHER)

Satzebene:
» Paradigmatische vs. syntagmatische Assoziation bei Kindern (s) und Erwachsenen (p)
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