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1. Kurze Beschreibung der Methode

Erzidhlen in miindlicher Form wird als sprachliche Vergegenwirtigung zuriickliegender
Erfahrungen als Weitergabe in Form von Geschichten verstanden (Vgl. Ehlich, 1983, In:
Claussen, Claus, 2006, S.14). Neben dem Erzihlen, um personliche Erfahrungen, wie auch
das Erfahrene anderer, nachvollziehend mitzuteilen, kennzeichnet das Erzihlen den
Versuch, die zentrale Erfahrung menschlicher Bewusstwerdung, die sich aus der
Unvereinbarkeit von sozialer Auflen- und individueller psychischer Innenwelt ergibt, zu
verarbeiten, woriiber das Erzdhlen, verstanden als >>Modus der inneren
Vorstellungswelt<< den Lernern in ihrer Sinnsuche und Weltbewiltigung verhilft (Vgl.
Merkel, Johannes, 2000, S.9). Nach WEBER ist Erzihlen eine Allerweltstitigkeit: ,,Man
kann etwas erzidhlen, man kann von etwas erzédhlen, und es gibt nichts auf der Welt, das
nicht zum Gegenstand des Erzédhlens werden konnte.” (Vgl. Weber, 1989, In: Claussen,
Claus, 2006, S.14-15)

Verstanden wird die Methode des Erzihlens als eine aktive und kooperative Erzidhlpraxis,
in der sich die Lerner und die Lehrperson bzw. der Erzéihler und die Zuhorer zu einer
bewusst arrangierten und definierten kommunikativen Aktivitit treffen (Vgl. Claussen,
Claus, 2006, S.19), in der es zweidimensional betrachtet darum geht, Erfahrungen,
Gedanken und Thematiken iiber das Erzdhlen zum Ausdruck zu bringen, sich damit zu
beschiftigen und damit einen Wissenszuwachs zu erlangen, sowie Beziehungen im Sinne
von Kommunikation und Kooperation zu gestalten (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller,
Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.31), d.h. Beziehungen und Beziehungsfihigkeit auf-
und auszubauen. Hiermit einhergehend verhilft die Methode in ihrer Bandbreite an
Variationsmoglichkeiten, in bewusster und/oder begleitender Ausiibung sprachliche und
sprecherische Kompetenzen auf- und auszubauen bzw. auszubilden. Dabei verweilt die
geistig-aktive Beteiligung der Lerner nicht lediglich im Verlauf der Erzdhlung selbst,
sondern kennzeichnet die Methode des Erzihlens auch das, was iiber das bloBe Erzihlen
und dem bloBen Horen des Erzédhlten hinausgeht. Hierbei erfolgt iiber das Erzidhlen immer
auch eine FEinladung zu einem 1im Anschluss der Geschichte vollzogenen
Meinungsaustauschs in Form eines Gesprichs, in dem Erfahrungen, Vorstellungen und
gekniipfte Assoziationen zu einer gehorten Geschichte untereinander reflexiv erortert
werden konnen. Entsprechend versteht sich die Methode des Erzdhlens, iiber die
Grundannahme, dass jeder Beteiligte ein Wissen in sich trigt, welches weitergereicht
werden sollte, um sein eigenes System und seine Umwelt besser zu begreifen, als
Verstidndigungsmittel (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006,
S.2 u. 6), welches immer einen integralen Bestandteil einer Selbst- und Fremdbeobachtung
innehat.

Uber ihre Bandbreite in Einsatzort und Variation ist die Methode des Erzihlens in allen
Jahrgangsstufen des schulischen Sprach- und facheriibergreifenden Unterrichts einsetzbar.

Anmerkung:
Die Methode des Erzihlens ist auch bekannt unter der Begrifflichkeit Storytelling. In der

Ausarbeitung der Methode wurde auf Literatur, die die Begrifflichkeit Storytelling fiihrt,
zuriickgegriffen, wurde die Begrifflichkeit jedoch, abgesehen von zitierten Aussagen, im
Verlauf der Ausarbeitung nicht verwendet.
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2. Primire und sekundire Quellen

2.1 Primiire Quellen

Claussen, Claus: Mit Kindern Geschichten erzihlen. Konzept - Tipps - Beispiele. Berlin
(Cornelsen Verlag) 1. Auflage 2006

Kommentar: Das Buch zeigt auf, wie ein zuhorerorientiertes Erzdhlkonzept im Unterricht
als praxisnahe Form funktionieren kann. Dieses beinhaltet eine Konzeptbegriindung, das
Schaffen spezifischer Erzdihlsituationen, didaktische Perspektiven wie auch Leitideen fiir
eine Erzdhlpraxis im Sinne der Methode des Geschichtenerzdihlens. Des Weiteren wird auf
die Erlernung einer Erzdhlkompetenz eingegangen. Hier findet man gute und sinnvolle
Tipps zum Erzdhlen von Geschichten. Zum Schluss werden erprobte Praxisbeispiele
hinsichtlich der Anleitung von Kindern zum miindlichen FErzdhlen in verschiedenen
Projekten aufgezeigt.

Merkel, Johannes: Spielen, Erzidhlen, Phantasieren. Die Sprache der inneren Welt.
Miinchen (Kunstmann Verlag) 2000

Kommentar: Johannes Merkel zeigt die Verwandtschaft zwischen Spielen, Erzdhlen und
Tridumen auf, und sieht in ihnen die Bedeutung einer Verarbeitung der zentralen
Erfahrung menschlicher Bewusstwerdung, welche sich in der Unvereinbarkeit von sozialer
Aupflenwelt und individueller psychischer Innenwelt zu erkennen gibt. Hierbei beschreibt
und erldutert Merkel die kindliche Erzdhlentwicklung anhand einzelner wichtiger Aspekte
in ihrer jeweiligen Bedeutung und Funktion. Er geht auf den Sinn des Spielens, dem
friihkindlichen  Beginn des Erzdhlens, welches sich friith in Form eines
>>soziodramatischen Rollenspiels<< wieder findet, ein. In weiteren Kapiteln wird dabei
auf die Bedeutung der Wechselseitigkeit zwischen Erzdhlen und Horen und auf die
Bedeutung der korpersprachlichen Zeichen in Gestik und Spiel sowie auf ihre Funktion
hinsichtlich des Sprach- bzw. Erzihlerwerbs, eingegangen. Im Weiteren zeigt Johannes
Merkel die nahe Verwandtschaft, die zwischen dem Erzdhlen und dem Trdumen besteht,

auf.

Merkel, Johannes: Merkels Erzihlkabinett. http://www.stories.uni-bremen.de/

Kommentar: Merkels Erzdhlkabinett teilt sich grob in zwei Teile. Der erste Teil beinhaltet
eine Fiille an Geschichten, wie z.B. iiber Dinge, Tiere, Leute etc., die zum einen in
inhaltliche als auch zum anderen in altersspezifische Kategorien eingeordnet sind. Hierbei
finden sich spezifische Kategorien von Geschichten, die zum Miterzdhlen einladen und
Geschichten wie auch Verse, die der Sprachbeherrschung (Sprachforderung) dienlich sind.
Der zweite Teil des Erzihlkabinetts widmet sich unter der Rubrik >>Vom Erzdhlen<<
sowohl den theoretischen Hintergriinden als auch Beispielen verschiedenster Varianten
des Erzdhlens im Sprachunterricht, und bietet iiber informative Artikel einen Einblick iiber
historische Erzdhlkulturen. Hinsichtlich des theoretischen Hintergrunds des Erzdhlens
finden sich unter verschiedenen Kategorien, Erlduterungen zum Erzdhlen in Bedeutung
und Funktion. Diese reichen von der Struktur und dem Sinn des Erzdhlens, dieses
hinsichtlich der Handhabung gestischer und spielerischer Ausagierung, iiber die
Erlduterung der sprachfordernden Auswirkung des Erzdhlens bis zu Informationen
(Anleitung) fiir das Erzdhlen vor anderen. Die einzelnen Artikel sind hierbei zum Teil aus
friiher erschienenden Veroiffentlichungen, in zum Teil gekiirzter als auch ungekiirzter
Version, entnommen.
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Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann: Storytelling - Das Harun-al-
Raschid-Prinzip. Die Kraft des Erzihlens fiirs Unternehmen nutzen. Miinchen/Wien (Carl
Hanser Verlag) 1. Auflage 2004

Kommentar: Das Buch widmet sich dem Einsatz des Geschichtenerzdhlens in Bereichen
des Wissensmanagements und der PR und Offentlichkeitsarbeit, als auch im Bereich der
Werbung. Hierbei wird erldutert, wie mit Hilfe von Geschichten, als Analyseinstrument
aufgefasst,  Unternehmensleitbilder  entwickelt und  unternehmerischer ~ Wandel
vorangetrieben werden kann. Gleichsam wird aufgezeigt, wie iiber das Erzdhlen von
Geschichten kreative Losungen entwickelt, Widerspriiche erkannt und vermieden werden
konnen. Anhand eines vorgestellten Erzdhlmodells konnen eigene Geschichten
strukturgerecht gebaut und entworfen, anhand zahlreicher Tipps und Hinweisen, die von
den Autoren erbracht werden, diese auf das Gelingen hin tiberpriift werden.

Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann: Storytelling - Das Praxisbuch.
Miinchen/Wien (Carl Hanser Verlag) 1. Auflage 2006

Kommentar: Das Buch unterteilt sich in drei Abschnitte. Im ersten Teil des Buches
erldutern und berichten die Autoren zum Teil aus ihren personlichen Erfahrungen iiber die
Notwendigkeit einer bestimmten Haltung gegeniiber Kommunikation, um ein positives
Gelingen der Methode Storytelling unter der gesetzten Zielsetzung von Wissenszuwachs
und der Entwicklung von Kommunikation und Kooperation zu gewdhrleisten. Der zweite
Teil des Buches widmet sich dem Grundwissen iiber Geschichten. Hier werden Elemente
aus denen Geschichten bestehen und im Weiteren durch das Wissen dariiber zum besseren
Verstehen und Vortragen von Geschichten dienen vorgestellt. Hierbei werden sowohl
Anregungen und Tipps gegeben als auch Ubungen bereitgestellt. Der dritte Teil des
Buches widmet sich dem Einsatz der Methode Storytelling. Hier werden unterschiedliche
Erzihlweisen als Beispielgabe und deren unterschiedlichen Anwendungsgebieten
aufgezeigt.

Bartnitzky, Horst: Sprachunterricht heute. Sprachdidaktik - Unterrichtsbeispiele -
Planungsmodelle. Berlin (Cornelsen Verlag) 4. Auflage 2006

Kommentar: Das von Horst Bartnitzky verfasste Standardwerk zur Sprachdidaktik,
welches sich auf die Leitvorstellung eines kind- und handlungsorientierten
Sprachunterrichts  stiitzt, befasst sich mit dem miindlichen und schriftlichen
Sprachhandeln. Riickblickend werden die didaktischen Umbriiche der sogenannten
>>kommunikativen Wende<< aufgezeigt. Horst Bartnitzky verschafft im Weiteren einen
jeweiligen Uberblick iiber die didaktischen Felder, der Lernentwicklung und den
Lernzielen miindlichen und schriftlichen Sprachhandelns. In zwei weiteren Kapiteln befasst
sich der Autor mit dem Umgang mit Texten und Medien und dem Untersuchen von
Sprache, wobei er auch hier die Unterteilung traditioneller und aktueller Wege
beriicksichtigt und einen jeweiligen Uberblick verschafft. Zum Schluss geht Horst
Bartnitzky auf den integrativen Sprachunterricht ein, wobei er die Planung und Konzepte
mehrsprachigen Unterrichts beschreibt, und Mehrsprachigkeit auf dem Hintergrund einer
multikulturellen Gesellschaft als Bildungschance darstellt. Des Weiteren finden sich iiber
das Buch verteilt einige Praxisbeispiele und Realisierungsmoglichkeiten fiir den
Unterricht.

Pabst-Weinschenk, Marita: Freies Sprechen in der Grundschule. Grundlagen-Praktische
Ubungen. Berlin (Cornelsen Verlag) 2005

Kommentar: Das Buch beinhaltet theoretische Grundlagen des freien Sprechens in der
Grundschule. Hierbei geht es um die Bedeutung der Rhetorik, wie z.B. der politischen
Bedeutsamkeit und Redelehre, den grundlegenden rhetorischen Fdhigkeiten und den
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eigenen Normen miindlicher Kommunikation, welche durch die Bedeutsamkeit einer
offenen Haltung und korpersprachlichen Gestiken und Mimiken charakterisiert sind.
Hierbei nimmt Marita Pabst-Weinschenk Bezug auf die grundlegenden Fihigkeiten des
Sprechdenkens und des Horverstehens, welche im Zusammenhang von Denken und
Sprechen und im Vergleich zur schriftlichen Kommunikation dargestellt werden. Des
Weiteren wird Bezug auf die Vorbildfunktion der Lehrperson im Sprachunterricht
eingegangen. Zum Schluss werden praktische Ubungsbeispiele in verschiedenen Formen
fiir das freie Sprechen im Grundschulunterricht beschrieben und Materialien als
Kopiervorlage zur Verfiigung gestellt.

Schulz von Thun, Friedemann: Miteinander Reden 1 — Storungen und Klidrungen.
Allgemeine Psychologie der Kommunikation. Reinbek bei Hamburg (Rowohlt Verlag)
1998

Kommentar: Das Buch widmet sich der zwischenmenschlichen Kommunikation in Bezug
auf ein besseres Verstindnis unter Kommunikationspartnern. Der erste Teil des Buches
beschdiftigt sich mit den Grundlagen, in der die fiir die meisten Leser bekannten vier Seiten
einer Nachricht anatomisch aufgeteilt und diese im einzelnen aus Sicht des Senders einer
Nachricht erldutert werden, um im Anschluss dessen das gleiche Verfahren aus Sicht des
Empfingers anzuwenden. Hinsichtlich des Empfangens einer Nachricht wird im Weiteren
die Begegnung mit dem Empfangsresultat durchleuchtet und zum Ende des ersten Teils die
Interaktion als das gemeinsame Spiel von Sender und Empfinger dargestellt. Im zweiten
Teil des Buches wird auf ausgewdhlte Probleme der zwischenmenschlichen
Kommunikation anhand der einzelnen vier Seiten einer Nachricht eingegangen und mit
anschaulichen Beispielen aus dem Alltag unterlegt dargestellt.

2.2 Sekundiire Quellen

Claussen, Claus: Wer erzdhlt und warum. In: Die Grundschulzeitschrift H.134 (2000)
S.20-22

Kommentar: Hier wird in Kurzform kritisch aufgezeigt, wie sich eine tradierte
Erzdhlpraxis hdufig im Schulalltag dufert. Unterschiede zur gewiinschten Erzdhlpraxis
werden aufgezeigt, um im weiteren Vorgehen das Kriterium des sozial bestimmten und
interaktiven Prozesses innerhalb einer funktionierenden Erzdhlpraxis darzulegen. Im
Weiteren werden unterschiedliche Ansdtze der sozialen Dimension des Erzdhlens und
Erzdihlenlernens anhand von Beispielen verdeutlicht.

Claussen, Claus: Erzihlen lernen in der Grundschule. In: Praxis Grundschule H.10 (1991)
S.6-12

Kommentar: Hier wird beschrieben, wie Kinder von sich aus erzihlen und welche
Voraussetzungen hinsichtlich des Erzdhlens und Zuhorens herrschen miissen, damit dieses
gelingt. Erldutert wird, dass es sich beim Erzihlen von Geschichten um eine gesellige
Praxis des Erzihlens handelt, in der sich das Spektrum des monologischen und
dialogischen  Geschichtenerzdhlen — durch  die  Variante  des  gemeinsamen
Geschichtenerfindens erweitert. Im Weiteren werden Vorschldge fiir Erzdhlsituationen im
Unterricht zusammengefasst und kurz beschrieben.

Claussen, Claus: Du erzihlst so schon langsam. In: Grundschule H.10 (1999) S.25-26
Kommentar: Hier wird beschrieben, welche erzdhlerischen und situativen Bedingungen es
bedarf, um eine konzentrierte Zuhorerschaft fiir sich zu gewinnen. Hier werden Requisiten,
die als konzentrativen Mittelpunkt dienend den Zuhorer in den Erzdihlkontext einbinden,
benannt.
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Claussen, Claus: Die weite Welt selbst beim Wort nehmen - Kinder in Erzidhlwerkstitten.
In: Die Grundschulzeitschrift H.168 (2003) S.6-11

Kommentar: Hier wird beschrieben, wie Lerner eine Erzdhlkompetenz in >>geselliger
Praxis<< erwerben konnen. Die Beschreibung reicht von der Erlduterung des aktiven
Zuhorens von Geschichten im Erzdhlkreis bis hin zum Erfinden eigener Geschichten in
einer Erzdahlwerkstatt und dem Vortragen derselben vor anderen. Hierbei werden einzelne
Stufen bzw. Elemente, die eine Erzdhlwerkstatt ausmachen, aufgezeigt und genannt.

Ehlich, Konrad: Erzdhlraum Schule - Ein kleines Plddoyer fiir eine alltigliche Kunst. In:
Grundschule H.2 (2004) S.43-44

Kommentar: Hier wird kritisch aufgezeigt, dass die zu Literatur gewordene Erzdhlkunst
das allgemeine Bild vom Erzdihlen im Unterricht prigt. Aufgezeigt wird im Folgenden,
dass das Erzdhlen einen berechtigten Platz jenseits dieser Norm hat und es sich beim
Erzdhlen um eine alltigliche Fihigkeit handelt. Im weiteren Verlauf wird erldutert, welche
kognitiven Aufgaben beim Erzdhlen gemeistert werden und wie der Erzdhler und die
Zuhorer unmittelbar durch beiderseits aktiver Teilnahme durch sprachliche und gestisch-
mimischen Mitteln miteinander agieren, woriiber im Folgenden eine gemeinsame
Weltbewdiltigung stattfinden kann.

Fuhs, Burkhard: Kinder erzdhlen lassen - Kinderliteratur als Anlass fiir Gespriche
zwischen den Generationen. In: Grundschule H.7/8 (2004) S.36-37

Kommentar: Hier wird die Besonderheit des alltiglichen Erzdhlens, welches oberflichlich
wie auch tief greifend personlich sein kann, aufgezeigt. Erldutert werden z.B. die Elemente
der Emotion und der Selbstdarstellung beim Erzdhlen von Geschichten. Im Weiteren
werden das Erzdhlen und das Zuhoren als wichtige soziale Kompetenzen benannt, um im
Anschluss auf grundsdtzliche Schwierigkeiten und Hindernissen der freien Kommunikation
in der Schule einzugehen.

Scheffel, Michael: Theorie und Praxis des Erzidhlens. In: Der Deutschunterricht H2 (2005)
S.2-6

Kommentar: Michael Scheffel geht einleitend auf verschiedene Formen des Erzdhlens
innerhalb menschlicher Gesellschaften ein und kennzeichnet das Erzdhlen als eine
elementare kulturelle Handlungsform. Im Weiteren folgt eine kurze Beschreibung dlterer
und neuerer Richtungen narratologischer Forschungen, welche in ihrer derzeitigen
Ausrichtung die strukturellen Merkmale und die pragmatische Funktion des Erzdhlens
hervorhebt. Im Anschluss folgt eine kleine Auswahlbibliographie.

Weisgerber, Bernhard / Hegele, Irmintraut / Humann, Paul / Ingendahl, Werner / Meier,
Rolf / Messelken, Hans / Pommerin, Gabriele / Waldinger, Karl-Georg: Handbuch zum
Sprachunterricht. Beitrdge zur Theorie und Praxis. Weinheim/Basel (Beltz Verlag) 1983
Kommentar: Das Buch teilt sich in verschiedene Thematiken beziiglich des
Sprachunterrichts auf. Die einzelnen Thematiken reichen hierbei von sprachtheoretischen,
linguistischen, politischen und pragmatischen Aspekten des Sprachunterrichts iiber dessen
Grundlagen bis zur Planung und den Zielen. Im Weiteren werden sowohl der miindliche
als auch der schriftliche Sprachgebrauch in ihrer Bedeutung beziiglich des
Sprachunterrichts erldutert und auf die Bedeutung der Reflexion iiber Sprache
eingegangen. Die einzelnen Thematiken sind hierbei zum Teil von unterschiedlichen
Autoren verfasst.
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Schulz, Gudrun: Mirchen in der Grundschule. Berlin (Cornelsen Verlag) 1.Auflage 2005
Kommentar: In diesem Buch erldutert Gudrun Schulz, wie iiber Mdrchen Lesekompetenz
erworben werden kann. Im Weiteren wird der Begriff des Mdrchens historisch
durchleuchtet, die wiedererkennbare Form, Stil und Struktur von Mdrchen aufgezeigt, um
das Mdrchen im Anschluss mit anderen Arten fiktiver Geschichten wie z.B. der Sage,
Legende, Mythos etc. zu vergleichen. Im dritten Teil werden anhand vieler Beispiele Wege
zum Umgang mit Mdrchen aufgezeigt. Die in ihrer Auswahl breit angelegten Beispiele
enthalten hierbei jeweils literaturtheoretische Hinweise fiir den jeweiligen Text, erprobte
Unterrichtsvorschlige und zum grofiten Teil die entsprechenden Texte selbst.

Weller, Rainer: Arbeitstexte fiir den Unterricht. Kreative Spiele. Stuttgart (Reclam Verlag)
2002

Kommentar: Das Buch umfasst zwei Teile (Erzdhlendes und Lyrisches) mit insgesamt ca.
40 Beispielen zur kreativen Auseinandersetzungen des schriftlichen Sprachgebrauchs. Die
dargestellten Beispiele lassen sich jedoch zum grofiten Teil auf einen kreativen miindlichen
Sprachgebrauch hin iibertragen. Literatur ist fiir Weller ein Material zum eigenstindigen
kreativen Weitermachen, womit er im Vorwort fiir den Lehrer deutlich macht, dass die
kreative Auseinandersetzung des Schreibens ein kommunikativer Prozess, indem Kontakt
zwischen den Lernern aufgenommen wird, ist.

Reich, Kersten: Konstruktivistische Didaktik. Lehr- und Studienbuch mit Methodenpool.
Weinheim/Basel (Beltz Verlag) 3.Auflage 2006

Kommentar: Das Lehr und Studienbuch zeigt auf, wie Lernen in Schule und Weiterbildung
erfolgreich und lernerbezogen gestaltet werden kann. Hierbei werden wichtige
Grundfragen der Didaktik, wie z.B. die Beziehungsdidaktik, konstruktivistische
Grundannahmen und ihre Ansdtze wie auch theoretische und praktische Zugdnge der
Didaktik thematisch erldutert und dargestellt. Des Weiteren wird auf Aspekte des Lernens
wie auch auf den Aspekt der Planung als Handlungsplanung eingegangen.

Reich, Kersten: Systemisch-konstruktivistische Piddagogik. Einfithrung in Grundlagen
einer interaktionistisch-konstruktivistischen Padagogik. Weinheim/Basel (Beltz Verlag)
5.Auflage 2005

Kommentar: In diesem Buch entwickelt Kersten Reich den argumentativen Ansatz einer
systemisch-konstruktivistischen Pddagogik, wobei Fragen pddagogischer als auch Fragen
psychologischer Theorien behandelt werden. Es werden unterschiedliche Modelle der
Kommunikation unter dem jeweiligen Aspekt des Inhalts und der Beziehung einer
Nachricht vorgestellt, die Unterscheidung zwischen Inhaltskommunikation und
Beziehungskommunikation  getroffen, wobei die  Beziehungskommunikation als
wesentliches Ziel pddagogischer Arbeit ausgemacht wird. Konstruktion, Rekonstruktion
und Dekonstruktion werden als neue Muster pddagogischen Denkens dargestellt, im
Weiteren die Macht der Rekonstruktion in der pddagogischen Arbeit kritisch behandelt. Es
folgt eine Darstellung des pddagogischen Gedankens John Deweys (5 Handlungsstufen des
Lernens) und Erlduterungen zur Arbeit mit Methoden am Beispiel Célestin Freinet
(Methoden um Vorgaben geschickt umzusetzen? / Methoden um eigene Sichtweisen in den
pddagogischen Prozess zu integrieren?). Neben dem anschlieffenden Verweis auf den
Methodenpool, werden Grundprinzipien einer systemisch-konstruktivistischen Didaktik im
Vergleich zu Typen alter Pddagogik aufgezeigt und erldutert, Grundpostulate und Thesen
einer systemisch-konstruktivistischen Didaktik erschlossen.
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2.3 Homepages und zum Teil veroffentlichte Artikel und Interviews einiger Autoren
primiérer Literatur

Claus Claussen

Homepage: http://www.noch-eine-geschichte.de

Kommentar: Neben der Vorstellung seiner Person, unterhdlt die Internetseite u.a aktuelle
Termine zu Veranstaltungen Claus Clausens als Geschichtenerzdhler an Grundschulen
(Termine konnen vereinbart werden), Informationen iiber kiinftige Erzdhlprojekte,
Geschichten die zur freien Verfiigung stehen und eine Link-Liste von Erzdhl- und
Horprojekten.

Johannes Merkel

Homepage: http://www.stories.uni-bremen.de

Kommentar: Siehe Punkt 2.1/Primdre Literatur: Merkel, Johannes: Merkels
Erzihlkabinett.

Artikel:

Kommentar: Verdffentlichte Artikel Johannes Merkels aus anderen Zeitschriften u.a.,
finden sich auf seiner Homepage unter: http://www.stories.uni-bremen.de. Weg zu den
Artikeln: Linker Rahmen der Internetseite - klicken auf: Vom Erzihlen.

Karolina Frenzel, Michael Miiller und Hermann Sottong

Homepage: http://www.sys-kom.de

Kommentar: Die Internetseite der >>System + Kommunikation<< erlaubt einen Einblick
in narrative Methoden fiir Unternehmen. Hierbei finden sich u.a Erlduterungen zur
Unternehmensanalyse, Markt- und Motivforschung, Kommunikationsentwicklung in
Kommunikation und Medien wie auch iiber Potenziale der narrativen Methode.

Artikel:

Kommentar: Unter: http://www.sys-kom.de/relaunch/content/index.php?NA V=bibliothek
[Domain: http://www.sys-kom.de] finden sich veroffentlichte Artikel der jeweiligen
Autoren zum Herunterladen (Themen: Methode Storytelling, Storytelling als Intervention,
die Kraft von Geschichten zur Verbesserung und Planung int. Kommunikation u.a.).

Marita Pabst-Weinschenk

Homepage: http://user.phil-fak.uni-duesseldorf.de/~pabst/ [Domain: http://www.uni-
duesseldorf.de]

Kommentar: Neben der eigenen Vita, Vorstellungen eigener Publikationen,
Seminarinformationen und einer grofien Fiille an Ratgeber-Literatur (Deutsch als
Fremdsprache, Gesprdchsfiihrung, Grammatik, Rhetorik, Medienrhetorik, Verstdindlichkeit
- Stil u.a.) unterhdlt die Internetseite Verlinkungen zum Forum >>Sprech-Kontakte<<
(Forum fiir Fachleute und Interessenten der Sprech-Kommunikation aus verschiedenen
Fachgebieten zum gemeinsamen Austausch zukiinftiger Themen und aktuell didaktischen
Fragestellungen), zur >>DGSS e.V.<< (Deutsche Gesellschaft fiir Sprechwissenschaft und
Sprecherziehung e.V.) und zur >>Initiative Horen e.V.<<, die Informationen,
Erliuterungen und Stellungnahmen zu Horprojekten bereithdlt. Unter Projektmanagement
(Weg zum Projektmanagement: Linker Rahmen der Internetseite - klicken auf:
Projektmanagement), finden sich Informationen, Materialien und Ubungen fiir ein
effektives Projekt-Management. Erlduterungen zum miindlichen Sprachgebrauch finden
sich als eine Stichwortartige Power-Point Prdsentation in pdf-Format unter
>>Prdgsentation des sprechwissenschaftlichen Ansatzes<< und >>Prdsentation iiber
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Rhetorik-Konzepte<< (Rhetorik-Schulprojekte: Wie kann man in kurzer Zeit im Bereich
Rhetorik und Sprecherziehung Sinnvolles vermitteln?) (Weg zu den pdf-Dateien:
Hauptrahmen der Internetseite - runterscrollen - klicken auf:  Présentation des
sprechwissenschaftlichen Ansatzes bzw. Prisentation iiber Rhetorik-Konzepte.

Friedemann Schulz von Thun

Homepage: http://www.schulz-von-thun.de

Kommentar: Neben der eigenen Vita, Literaturhinweisen in eigener Sache,
Veroffentlichungen, Interviews und Fortbildungsangeboten des Schulz von Thun - Instituts,
finden sich weitere hinweisende Informationen und Erlduterungen zum Modell zur
Kommunikation. Unter >>Verbreitung der Kommunikationslehre<< finden sich
Literaturhinweise, in denen die Autoren, aus unterschiedlichsten gesellschaftlichen
Bereichen und Wissenschaftsdisziplinen blickend, die Kommunikationspsychologie
inhaltlich aufgreifen und das von Schulz von Thun entworfene Modell der Kommunikation
u.a. integriert behandeln bzw. nutzen.

2.4 Weiteres Quellenverzeichnis (Domain-Liste gesetzter Hyperlinks)

Geschichtenportale (und Verwandtes)

http://www.stories.uni-bremen.de

Kommentar: Siehe Punkt 2.1/Primciire Literatur: Merkel, Johannes: Merkels
Erzdhlkabinett.

http://www.noch-eine-geschichte.de
Kommentar: Siehe Punkt 2.3/Homepages und zum Teil verdffentlichte Artikel und
Interviews der Autoren primdrer Literatur - Claus Claussen - Homepage.

http://www kigatreff.de

Kommentar: Die >>Kigatreff<< Internetseite bietet einen kleinen Inhalt an
Mitmachgeschichten und gibt Tipps zu Turnen und Rhythmik im Kindergarten. Des
Weiteren werden fachliterarische Neuerscheinungen vorgestellt und eine >>Kigatreff -
Datenbank< < unterhalten.

http://www kinderreimeseite.de
Kommentar: Die >>Kinderreimeseite<< bietet einen hohen Fundus an Geschichten
Gedichten, Reimen, Liedern, Mdrchen, Fabeln und Sagen verschiedener Autoren.

http://www.kinderbunt.com
Kommentar: Die >>Kinderbunt<< Internetseite bietet Malvorlagen, Geschichten und
Lieder fiir Kinder.

http://www.kidsville.de

Kommentar: Die Internetseite >>Kidsville<< bietet eine Mitmachstadt fiir Kinder.
Hierbei werden Kinder zur Mitgestaltung eingeladen, indem sie z.B. unter der Rubrik
>>Cafe Creativ<< eigene Geschichten und Gedichte veriffentlichen konnen. Gedacht ist
die Internetseite als eine spielerische, dsthetische und partizipative Mitgestaltung, die als
attraktiver Einstieg in das Medium Internet verhelfen soll.

http://www.spiegel.de (Sub-Domain: http://gutenberg.spiegel.de)
Kommentar: Internetseite des >>Spiegel Online<<. Das >>Projekt Gutenberg<< stellt
kostenlose Literatur verschiedener Art zur Verfiigung.
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http://www.maerchenlexikon.de
Kommentar: Die Internetseite >>Mdrchenlexikon<< bietet eine frei zur Verfiigung
gestellte Fiille von Mdrchen und Sagen.

http://www.mainlesson.com

Kommentar: Die Internetseite >>The Baldwin Online Children's Literature Project -
Bringing Yesterday's Classics to Today's Children<< unterhdlt eine Fiille von
Geschichten aus verschiedenen Genres in englischer Sprache.

http://physikfuerkids.de

Kommentar: Bei der Internetseite >>Physik fiir Kids<< handelt es sich um ein Projekt,
welches an der Universitdit Oldenburg gegriindet wurde. >>Physik fiir Kids<< unterhdilt
u.a. Experimente zum Selbermachen, Informationen zum Sonnensystem, Informationen zu
interessanten Erfindungen in der Physik und Vorstellungen bekannter Physiker in
narrativer Form.

http://www.ronald-henss-verlag.de (Sub-Domain: http://www.kurzgeschichten-verlag.de)
Kommentar: Internetseite des >>Dr. Ronald Henss Verlag<<. Unter der Rubrik
>>Kurzgeschichten Online<< finden sich verdffentlichte Kurzgeschichten und Gedichte
verschiedener Autoren.

Bildungsportale (und Verwandtes)

http://www.fachdidaktik-einecke.de

Kommentar: Die Internetseite >>Online-Didaktik Deutsch<< stellt fachdidaktische Texte
und Materialien fiir den Deutschunterricht der Sekundarstufe I und Il zur Verfiigung. Des
Weiteren gibt es theoretische Hintergriinde, Informationen und Vorschlige zu einzelnen
Fachdidaktiken, sowie eine Fiille an Literaturhinweisen und Internetadressen zum
Deutschunterricht.

http://digitale-schule-bayern.de
Kommentar: Die Internetseite >>digitale-schule-bayern<< bietet ein Fdcherportal mit
frei verfiigbaren Materialien von Lehrern fiir Lehrer, Schiiler und Eltern.

http://vs-material.wegerer.at
Kommentar: Die Internetseite bietet ein Portal verschiedener Ficher mit frei zur
Verfiigung gestellten Unterrichtsmaterialien.

http://www.deutschalsfremdsprache.in
Kommentar: Die Internetseite >>Deutsch-als-Fremdsprache<< stellt eine Fiille an
kostenlosen Arbeitsbliittern (Unterrichtsmaterialien) fiir Unterricht und Nachhilfe zur

Verfiigung.

http://www.mittelschulvorbereitung.ch
Kommentar: Die Internetseite >>Mittelschulvorbereitung<< stellt eine Fiille von

Arbeitsbldttern fiir den Deutschunterricht verschiedener Kategorie zur Verfiigung
(Schweiz).

http://www.storyarts.org

Kommentar: Die Internetseite >>Story Arts Online<< unterhdlt eine kleine Einfiihrung
iiber das Erzihlen bzw. Geschichtenerzihlen im Unterricht, stellt Artikel iiber
>>Storytelling<< bereit und bietet weiterfiihrende Linklisten (explizit fiir Lehrpersonen).
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Des Weiteren unterhdlt die Internetseite eine kleine Geschichtensammlung, eine Fiille an
Variationsvorschldgen des Erzdhlens und Geschichtensammelns sowie knappe
Darstellungen bzw. Beispielgaben zum Erzdhlen im fidcheriibergreifenden Unterricht
(Sprache: Englisch).

http://www.mediaculture-online.de

Kommentar: Bei der Internetseite >>mediaculture-online<< handelt es sich um ein Portal
fiir Medienpddagogik, Medienbildung und Medienkultur des Landesmedienzentrum Baden-
Wiirttemberg.  Das  Portal  unterhdlt neben  aktuellen  Informationen  des
Medienkulturbereichs u.a., zum Beispiel eine Bibliothek mit frei zur Verfiigung stehenden
Erliuterungen und Darstellungen verschiedener Autoren zu unterschiedlichen Thematiken,
wie etwa zum Thema Medienpddagogik, Medienethik, Horfunk/Horspiel/Horen oder
Sprechen/Schreiben. Des Weiteren unterhdilt die Internetseite ein Tonarchiv und eine Fiille
an  Beispielen im  Unterricht  durchgefiihrter =~ Medienprojekte  verschiedener
Jahrgangsstufen. Die aufgefiihrten Projekte behandeln unterschiedliche Thematiken, sind
dabei eng mit dem Kreieren eigener Texte und dem Vortragen derselben verbunden und
immer auf die Erlernung medialer Kompetenzaneignung fokussiert. Die jeweiligen
Projektinformationen  bieten  eine iibersichtlich  gestaltete  Unterrichts-  bzw.
Projektverlaufsbeschreibung, wobei dem Benutzer weitere Informationen und Materialien
zur Durchfiihrung des jeweiligen Projekts, wie auch Ergebnisse jeweiliger Projektarbeiten
zum Herunterladen zur Verfiigung, stehen.

http://www.bmukk.gv.at (Sub-Domain: http://www.mediamanual.at)

Kommentar: Die Internetseite der >>Mediamanual<< ist eine interaktive Plattform des
Bundesministeriums fiir Unterricht, Kunst und Kultur (Osterreich) und ist gedacht fiir eine
aktive Medienarbeit an Schulen.

http://www.musik-im-unterricht.de

Kommentar: Die Internetseite >>Musik-im-Unterricht<< der Referenten des Instituts fiir
Lehrerfortbildung Rheinland-Pfalz beinhaltet Informationen zu Fortbildungsangebote,
Verbiinden und Organisationen, Schulbuchverlagen etc. und stellt Materialien fiir den
Unterricht zur Verfiigung.

http://www.goethe.de
Kommentar: Internetseite des >>Goethe-Institut<<

http://www.schulministerium.nrw.de (Sub-Domain: http://www.learn-line.nrw.de)
Kommentar: Bildungsportal des >>Ministerium fiir Schule und Weiterbildung des Landes
Nordrhein-Westfalen<<.

http://www.bpb.de
Kommentar: Internetadresse der >>Bundeszentrale fiir politische Bildung<<.

http://www.km.bayern.de
Kommentar: Internetadresse >>Bayerisches Staatsministerium fiir Unterricht und
Kultus<<.

http://www.zuhoeren.de
Kommentar: Internetadresse >>Stiftung Zuhoren <<.
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Weitere

http://www.hoerspielbox.de

Kommentar: Die Internetseite >>Hoerspielbox<< bietet ein frei zugdngliches Klang-
Archiv und unterhdlt Informationen zur Radiokunst und zu Horspielen.

http://www.uni-duesseldorf.de
Kommentar: Internetseite der >>Universitdt Diisseldorf<<

http://www.schulz-von-thun.de
Kommentar: Internetseite von >>Friedemann Schulz von Thun<<.

http://www.sys-kom.de
Kommentar: Internetseite der >>System + Kommunikation<<.

http://www.uni-muenchen.de

Kommentar: Internetadresse >> Ludwig Maximilians-Universitdt Miinchen, Lehrstuhl fiir
Grundschulpddagogik und -Didaktik << [Sub-Domain: http://www.fakl I.Imu.de/fakultaet
der >> Fakultdt fiir Psychologie und Pddagogik <<].

http://www.phdl.at
Kommentar: Internetseite der >>Privaten Pddagogischen Hochschule der Diozese
Linz<<.

http://www.tierpark-nordhorn.de
Kommentar: Internetadresse des >>Tierpark Nordhorn<<.

http://www.thw-nordhorn.de
Kommentar: Internetadresse der >>Bundesanstalt Technisches Hilfswerk<< -
Technisches Hilfswerk Ortsverband Nordhorn.
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3. Theoretische und praktische Begriindung

3.1 Theoretische Begriindung

3.1.1 Entstehung der Methode

Erzidhlt und gedacht wird, seit es den Mensch gibt. Bereits die dltesten uns bekannten
Hochkulturen verfassten Schriften in Form von Geschichten. Schon seit jeher werden
Wissen, Erfahrungen und Grundiiberzeugung in Form von Geschichten ausgetauscht und
tradiert, heutige Wissenschaftsbereiche wie Historie, Kultur, Recht, Ethik und Religion in
Form von Geschichten von Generation zu Generation iibermittelt (Vgl. Frenzel, Karolina /
Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.16 u. 44 u. Frenzel, Karolina / Miiller,
Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.7). Noch heute spielt das miindliche Erzdhlen im
Alltag eine grofle Rolle. Ereignisse werden alltagssprachlich weitergegeben, indem die
Geschehnisse, oft angeregt durch Erzdhlungen anderer, (weiter-) erzdhlt werden (Vgl.
Bartnitzky, Horst, 2006, S.35). Menschen informieren sich iiber Geschichten,
kommunizieren mit Hilfe von Geschichten und reflektieren und verarbeiten Erlebtes
anhand von Erzdhlungen (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann,
2004, S.50-51). Der einzelne Mensch ist demnach ein erzdhlendes Wesen. Erzdhlend
tibermittelt der Mensch seine Erlebnisse, Erfahrungen, Trdume und Fantasien (Vgl.
Claussen, Claus, 2006, S.14). Geschichten sind damit Speicher der Denkmuster der
Menschen, in denen sich individuelle Werte, Einschidtzungen und Vorstellungen, d.h.
Sinnzuschreibungen, zeigen (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann,
2004, S.51). Geschichten, die sich Menschen untereinander erzidhlen, sind somit immer
Ausdruck ihrer Identitit, ihres Bewusstseins und der Beziehung zu anderen. Entsprechend
kann die Menschheit als ein kollektiv erzdhlendes Wesen, als ein sich gegenseitig
erzihlender und zuhorender Organismus, betrachtet werden, indem sich jeder Einzelne
durch das gegenseitige Erzdhlen und Zuhoren die Welt erschlieft und zu Eigen macht
(Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.6-7).

3.1.2 Narrative Form

3.1.2.1 Narrative Sprachverwendung/Narratives Denken

Die narrative Sprachverwendung setzt in der kindlichen Entwicklung friih ein. Neben der
fir die narrative Sprachverwendung kennzeichnenden und horbaren sprachlichen
Tempusform (Vergangenheitsform um Vergangenes mitzuteilen), ldsst sich erkennen, wie
Kinder damit beginnen, sich iiber ihre inneren Vorstellungen mit Hilfe von geringen
sprachlichen und mimischen Ausdrucksmitteln mitzuteilen (Vgl. Merkel, Johannes, 2000,
S.67-68). BRITTON unterscheidet hierbei zwischen zwei Sprachverwendungen, und teilt
diese in >>teilnehmendes<< (Rolle des Teilnehmers) und >>betrachtendes<< (Rolle des
Zuschauers) Sprechen ein. Die Sprache in der Rolle des Teilnehmers findet sich hierbei in
Gesprichen, in denen z.B. argumentiert, gestritten und iiberredet, d.h. Sprache benutzt
wird, um an einer gemeinsamen Aufgabe zu arbeiten. Hierbei werden Vorstellungen
vergangener Erfahrung festgelegt um die aktuelle Situation zu deuten, ihr einen Sinn zu
verleihen und auf sie einzuwirken. Die Sprache in der Rolle des Zuschauers (Betrachters)
findet sich dagegen in der Wiederbelebung vergangener Erfahrungen, oder um
Erfahrungen als Gegenstinde der Betrachtung auszudenken. Hierbei wird versucht, die
Einheitlichkeit und den Zusammenhang der Erinnerung fritherer Erfahrungen zu sichern
bzw. Erfahrungen zu bearbeiten, womit die Sprache in der Rolle des Zuschauers die
Funktion Erfahrungen zu verarbeiten erhilt (Vgl. Britton, 1979, In: Merkel, Johannes,
2000, S.68/69). Hierbei macht MERKEL deutlich, dass sich die jeweils unterschiedlichen
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Sprechweisen nicht allein durch ihre jeweiligen sprachlichen Zeichen und Regeln
unterscheiden, sondern es sich vielmehr um zwei verschiedene, d.h. spezifischer
ausgedriickt um zwei gegensitzliche Formen handelt, die Erfahrungen jeweils
unterschiedlich verarbeiten und organisieren. Das heifit, nach BRITTONS Kennzeichnung,
dass sich das betrachtende Sprechen vom titigen Eingreifen des teilnehmenden Sprechens,
und der darauf aufbauenden kognitiven Durchdringung der Umwelt, abgrenzt bzw. nicht in
der sozialen Welt gehandelt, sondern solches Handeln in der Vorstellung nachbildet, wird
(Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.69).

BRUNER unterscheidet hierbei zwischen einem >>logisch-wissenschaftlichen<< bzw.
>>argumentativen<< und einem >>narrativen<< Denken, wobei das >>narrative<<
Denken, welches Wahrnehmungen auf anderer Art verarbeitet und eine eigene Realitit
konstruiert, nach FRENZEL u.a. als eine Wiederentdeckung der fehlenden anderen Seite
des Denkens betrachtet werden muss (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2006, S.16). Dabei bedarf es zum Verstehen und Handeln und um iiber die
Realitdit zu kommunizieren die Seite des >>logisch-wissenschaftlichen<< bzw.
>>argumentativen<< und des >>narrativen<< Denkens. Beide Denkarten verschaffen sich
hierbei einen jeweils unterschiedlichen Zugang zur Welt und machen erst gemeinsam, in
ihrem Zusammenspiel, die Breite menschlicher Erfahrungen aus. Dieses impliziert, dass
die jeweiligen Denkarten nicht gegeneinander austauschbar sind, d.h., dass sich weder die
eine Art des Denkens auf die andere Art des Denkens zuriickfiithren lidsst, noch die eine Art
des Denkens zugunsten der anderen Art des Denkens vernachldssigt werden kann, ohne
das breite Spektrum des Denkens zu verfehlen (Vgl. Bruner, 1986, In: Frenzel, Karolina /
Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.14-15 u. Merkel, Johannes, 2000, S.69).

STERN versteht wunter der narrativen Sprachverwendung ein >>erzidhlendes
Selbstempfinden<<, indem er den Blickwinkel von der Bearbeitung der gegenstdndlichen
Umwelt und der Beeinflussung der sozialen Umwelt (nach Brittons Formulierung die Rolle
des Teilnehmers), auf die Selbstwahrnehmung des Individuums, verschiebt. Hierbei sieht
Stern im >>erzdhlenden Selbstempfinden<< die Fihigkeit, eigene lebensgeschichtliche
Erfahrungen in einen sinnvollen Zusammenhang zu gliedern, sobald sich das Kind in den
Anfingen der Sprachbeherrschung immer weiter von der korperlich-sinnlichen
Wahrnehmung entfernt und sich mehr und mehr auf sprachliche Konzepte bezieht (Vgl.
Stern, 1992, In: Merkel, Johannes, 2000, S.69-70). Diesen Gedanken aufgreifend, spricht
Merkel perspektivisch erweiternd von einem >>Modus der inneren Vorstellungswelt<<,
indem sich Kinder durch das erzdhlende Reden (und iiber fiktive Spiele) Geltung
verschaffen (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.92), d.h. iiber das erzdhlende Reden die
zentrale Erfahrung menschlicher Bewusstwerdung, die sich aus der Unvereinbarkeit von
sozialer Auflen- und individueller psychischer Innenwelt ergibt, zu verarbeiten (Vgl.
Merkel, Johannes, 2000, S.9).

3.1.2.2 Narratives Prinzip

Im Gegensatz zum rein argumentativen Denken, welches Fakten und Sachverhalte isoliert
oder lediglich in vordefinierten Zusammenhingen betrachtet bzw. sich an Einzelheiten und
Teilaspekten orientiert, werden Fakten (Akteure und Sachverhalte), von denen die
Geschichte erzidhlt, mit ihrer Umgebung in merkbarer Form zueinander in Beziehung
gesetzt, woriiber ein Zusammenhang des Gesamtprozesses geschaffen wird (Vgl. Frenzel,
Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.20). Geschichten sind ein
Instrument der Vernetzung. Indem Inhalte tiber das Verbinden und Verkniipfen in eine
sinnvolle und bedeutende Ordnung gebracht bzw. in eine Beziehung gesetzt werden, lésst
sich fiir die Zuhorer iiber diesen Zusammenhang immer mehr erkennen als die Summe der

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
21




eigentlichen Fakten, Regeln und Gesetze. Indem Inhalte in konkrete Situationen bzw.
konkrete Umwelten eingebettet werden, liefern Geschichten immer einen konkreten
Kontext mit, und machen Thematiken so fiir die Zuhorer eher sichtbar (Vgl. Frenzel,
Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.10). ,.Erlebtes wird in eine
Ordnung gebracht, Zusammenhinge werden hergestellt, Ereignisse, Verdnderungen,
Handlungen werden strukturiert, Wissen mit einem konkreten Kontext verkniipft.“ (Vgl.
Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.58) Hierbei ist wichtig,
dass das >>logisch-wissenschaftliche<< bzw. >>argumentative<< Denken im Zuge des
narrativen Denkens seinen Platz behilt, um z.B. im Anschluss, bei der Beschiftigung mit
dem noch nicht Realen (Idee/Vision), zu priifen, wie die Idee/Vision letztlich real werden
kann. Einseitig >>logisch-wissenschaftliches<< bzw. >>argumentatives<< Denken erstarrt
in Fakten, schafft nichts Neues und blendet relevante Zusammenhinge und Wirkfaktoren
aus. Einseitig narratives Denken lduft hingegen ebenso Gefahr, wichtige Realitédtsbereiche
auszugrenzen, indem sich Geschichten und Moglichkeiten ohne Anbindung an die Realitét
verlieren (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.23).

Geschichten sind immer >>ganzheitlich<<, da sie inhaltliche und emotionale Elemente in
einen Zusammenhang bringen. Geschichten sind damit systemischer als eine reine
Beschreibung von Fakten und kennzeichnen damit kein Fakten- sondern
Zusammenhangswissen, und schlieBt neben den abstrakten Uberlegungen auch
Empfindungen mit ein (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann,
2004, S.26). Neben dem Wissensgehalt enthalten Geschichten somit eine
emotionalisierende Wirkung, die, durch das erwiinschte Agieren der Zuhorer auf die
Erzidhlung, sowie mit dem Erzdhlen einer Geschichte selbst, individuelle Denk- und
Sichtweisen anderer zuldsst. Hierliber wird nicht nur analytisch rational gedacht, sondern
auch soziale und emotionale Intelligenz gefordert (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller,
Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.26-27).

Hierbei liefern Geschichten immer ein bestimmtes Bild, kniipfen am Bestehenden und
bereits Bekannten an, verbinden das Bekannte mit dem Unbekannten bzw. das Eigene mit
dem Fremden und lassen Inhalte iiber einen anderen Blickwinkel aus einer anderen
Perspektive erscheinen (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann,
2004, S.11). Individuelle Perspektiven zeichnen sich hierbei iiber die Interpretation von
Gegenwart aus, zu der viele unterschiedliche Varianten der Vergangenheit existieren.
Hierbei lassen sich iibereinstimmende Fakten erkennen, sagen diese Fakten jedoch
unterschiedliches aus, da sie in individuellen Zusammenhédngen erscheinen und mit je
unterschiedlicher Bedeutung versehen sind (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael /
Sottong, Hermann, 2004, S.237). Zuhorer konnen sich iiber Geschichten Anderer in
individuelle Perspektiven mit ihren zusétzlichen Elementen hineinversetzen und den Raum
der Moglichkeiten erweitern, indem Sachlagen anders beurteilt, Optionen erkannt und
Alternativen erfahren werden (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2004, S.11). Neben einem bestimmten Bild liefern Geschichten immer auch ein
ganzes Bild, welches den Zuhorern erlaubt, wesentliche Strukturen zu iiberblicken. Das
Gesamte im Uberblickt schafft Orientierung, motiviert und befdhigt die Lerner, aktiv und
eigenstdndig zu Handeln (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann,
2004, S.174).

Geschichten schaffen ein narratives Grundelement von Lehr- und Lernprozessen, indem
Deskription und Narration (Vermitteln und Erzédhlen) miteinander verkniipft werden (Vgl.
Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.3). Nach JOHANNES
MERKEL hingt die Erinnerungsleistung des durchschnittlichen Gedéchtnisses von einem
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sinnhaften Ganzen, von der Struktur eines sinnvollen und verbindenden Zusammenhangs
der Einzelheiten, ab (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.187). In Geschichten verarbeitete und
iiber Geschichten geduflerte Informationen liefern die entsprechenden Beziige
(Zusammenhang der Fakten unter Beriicksichtigung der Emotionen) und lassen sich im
Gegensatz zu abstrakten Erklarungen und beschreibenden Informationen schneller
verstehen und behalten (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann,
2004, S.9). Neben dem Aspekt des sinnhaften Ganzen, ergénzt der Zuhorer die einzelnen
Informationen der Geschichte aus seiner eigenen Vorstellung und Erfahrung und zieht
beim Horen einer Geschichte {iiber seine eigene Vorstellung und Erfahrung die
Verbindungslinien zwischen diesen Informationen. Hierbei zieht der Zuhorer Folgerungen,
entdeckt Moglichkeiten und erkennt und trifft Unterscheidungen zwischen seiner eigenen
Vorstellungs- und Erfahrungswelt und der Vorstellungs- und Erfahrungswelt Anderer. Das
Horen von Geschichten kennzeichnet gegeniiber dem Horen von Erkldrungen und dem
Prisentieren von Konzepten entsprechend immer eine hohere geistige Aktivitdt und
Aufmerksamkeit, da beim Horen von Geschichten immer auch mitgedacht wird und daher
immer eine schopferische Eigenleistung mit einhergeht (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller,
Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.174-175). Hierbei werden alle geistigen Aktivititen,
d.h. das Abstrakte und das Sinnliche wie auch der Gedanke und das Gefiihl,
gleichermaBen angeregt. Uber die Einbettung der Inhalte in eine konkrete Situation bzw.
Umwelt werden die Inhalte fiir die Lerner greifbar und dariiber leichter verstiandlich, da sie
sich in die Situation hineinversetzen konnen und Geschichten so zum Nahbereich ihres
Erlebens werden (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.9
u. 110).

,Geschichten sind offenbar eine hochst konomische Art, mit der Komplexitit der Welt
umzugehen. Sie setzen unterschiedliche Akteure in einer spannenden, die Emotionen [...]
fesselnden und daher gut merkbaren Form zueinander in Beziehungen [...] Sie integrieren
in einzigartiger Weise kognitive und emotionale Schemata und werden so zu einem der
wichtigsten Interpretationsrahmen, die wir als Menschen zur Deutung unserer Erfahrungen
verwenden.” (Vgl. Simon, 2004, In: Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2006, S.44)

3.1.3 Grundlagen und Auswirkungen zwischenmenschlicher Kommunikation (u.
zwischenmenschlichen Erzihlens)

3.1.3.1 Faktoren zwischenmenschlicher Kommunikation

Tritt eine Person mit einer anderen Person (kommunikativ) in Beziehung, sendet der so
genannte Sender dem Empfinger eine Nachricht auf verbaler und nonverbaler Ebene,
bestehend aus den Aspekten der Sache, Beziehung, Selbstoffenbarung und dem Appell. In
der ein und derselben Nachricht sind entsprechend viele Botschaften gleichzeitig enthalten
und der Empfidnger muss mit den jeweils vier entsprechenden Empfangsohren auf die
Nachricht reagieren, will er die Nachricht vollstindig interpretieren bzw. verstehen. Die
>>Klarheit<< der Kommunikation ist somit eine vier-dimensionale Angelegenheit, in der
alle vier Aspekte als prinzipiell gleichrangig anzusehen sind (Vgl. Schulz von Thun,
Friedemann, 1998, S.15-16 u. 44). Kommunikation beinhaltet jedoch mehr als das bloBe
Senden und Empfangen von Nachrichten. Der Empfinger reagiert auf die Nachricht, und
wird durch diese Reaktion zum Sender einer weiteren Nachricht und umgekehrt. Sowohl
der Sender als auch der Empfianger nehmen auf einander Einfluss. Die gegenseitige
Einflussnahme kennzeichnet die Interaktion (Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998,
S.82). Aus der systemischen Beobachtungsperspektive wird Kommunikation aufgrund der
wechselseitigen Beeinflussung einzelner Elemente im Prozess der Riickwirkung
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entsprechend als zirkuldrer Kreisprozess betrachtet (prozessorientiertes und dynamisches
Modell) (Vgl. Reich, Kersten, 2005, S.26). ,Kommunikation ist ein
Wechselwirkungsgeschidft mit mindestens zwei Beteiligten. Personliche Eigenarten,
individuelle Verhaltensweisen sind interaktionsbedingt. Es gehdren immer (mindestens)
zwei dazu.” (Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.83)

3.1.3.2 Modell zwischenmenschlicher Kommunikation

Abb.1

Das Modell der zwischenmenschlichen Kommunikation nach FRIEDEMANN SCHULZ
VON THUN, ist angeregt durch BUHLER, der zwischen Darstellung (Sachaspekt),
Ausdruck (Selbstoffenbarung) und Appell unterscheidet, sowie
BATESON/WATZLAWICK, die einen Unterschied zwischen dem Inhalts- und
Beziehungsaspekt machen. Der Inhaltsaspekt ist bei BATESON/WATZLAWICK mit
dem Sachaspekt gleich zu setzen, wohingegen unter dem Beziehungsaspekt, der Aspekt
der Beziehung (im engeren Sinne), der Aspekt der Selbstoffenbarung und der Aspekt des
Appells vereint sind (Vgl. Biihler, K. u. Watzlawick, P. In: Schulz von Thun, Friedemann,
1998, S.30).

Nachricht

Empfinger
(B)

Die vier Seiten (Aspekte) einer Nachricht - ein psychologisches Modell der
zwischenmenschlichen Kommunikation nach Friedmann Schulz von Thun, in
darstellerischer Abwandlung nach Karolina Frenzel u.a..

(Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998, Abb.4, S.30 u. Frenzel, Karolina / Miiller,
Michael / Sottong, Hermann, 2006, Abb.2, S.29).

(zu Aspekt 1)
Sachinhalt
Der Sachaspekt driickt aus, woriiber der Sender informiert. Jede Nachricht enthélt

mindestens eine Sachinformation, die klar und verstidndlich mitgeteilt wird (Vgl. Schulz
von Thun, Friedemann, 1998, S.13 u. 26).
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(zu Aspekt 2)

Beziehung

Der Beziehungsaspekt driickt zwei Arten von Botschaften aus. Der erste Teil des
Beziehungsaspekts beinhaltet die Art der erbrachten Kommunikation des Senders. Durch
das WIE (wie der Sender den Empfianger anredet) wird zum Ausdruck gebracht, was der
Sender vom Empfinger hilt. Der zweite Teil des Beziehungsaspekts beinhaltet die Art, wie
der Sender zum Empfinger steht. Dieser Teil des Beziehungsaspekts driickt eine
bestimmte Art von Beziehung aus. Diese ist Abhédngig von der Rolle des Anderen oder
z.B. wie formell oder informell der Rahmen ist (Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998,
S.13 u. 27-28 u. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S. 26).

(zu Aspekt 3)

Selbstoffenbarung

Der Selbstoffenbarungsaspekt beinhaltet das, was der Sender von sich selbst bzw. seiner
Personlichkeit in gewollter Selbstdarstellung oder unfreiwilliger Selbstenthiillung
preisgibt. Mit der Nachricht des Senders sind immer Ich-Botschaften verkniipft, womit der
Empfianger Informationen iiber die Person des Senders erhélt (Vgl. Schulz von Thun,
Friedemann, 1998, S.14 u. 26-27).

(zu Aspekt 4)

Appell

Der Appellaspekt driickt aus, zu Was der Sender den Empfidnger veranlassen mochte. Der
Sender nimmt Einfluss auf das Denken, Fiihlen und Handeln des Empfingers (Vgl. Schulz
von Thun, Friedemann, 1998, S.14 u. 29-30).

(zu A)

Sender

1) Der Sender einer Nachricht teilt dem Empfinger Sach-
informationen mit.

2) Der Sender einer Nachricht driickt dem Empfinger aus, was er von
ihm hilt und wie er zu ihm steht.

A3 Der Sender einer Nachricht stellt sich dem Empféanger selbst dar.

4) Der Sender einer Nachricht nimmt Einfluss auf den Empfinger im
Denken, Fiihlen und Handeln.

(Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.44).

Im Zusammenhang mit den vier Aspekten einer Nachricht geht beim Sender eine
Vorstellung iiber die Reaktion des Empfingers, die Vorstellung wie der
Kommunikationspartner reagieren soll, mit einher.
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(zu B)
Empfinger

1) Der Empfiinger einer Nachricht versucht die Sachinformationen des
Senders zu verstehen.

2) Der Empfinger einer Nachricht zeigt  Betroffenheit durch die
Botschaft des Beziehungsaspekts und
fiihlt sich in einer speziellen Art
behandelt.

3) Der Empfiinger einer Nachricht reagiert auf den Sender, indem er
versucht, die Darstellung des Senders
personaldiagnostisch zu charakteri-
sieren (Was ist das fiir einer? Was ist
mit ihm los?).

4) Der Empfiinger einer Nachricht wertet den Appell aus (Was sollte ich
jetzt am besten tun? Wo will er mich
hinhaben?).

(Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.44).

Die vier Aspekte einer Nachricht des Senders sind als gleichrangig anzusehen, wobei bei
jeder Nachricht einzelne Aspekte in den Vordergrund bzw. in den Hintergrund riicken
konnen. Deshalb kann der Empfinger unterschiedlich auf ein und die selbe Nachricht
reagieren, da er prinzipiell die freie Auswahl der Seiten hat, mit der er auf die Nachricht
reagieren will (Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.16 u. 45).

3.1.3.3 Kongruenz (Authentizitiit)

Die weiter oben beschriebene freie Auswahl des Empfingers auf die vier gesendeten
Aspekte einer Nachricht kann zu Kommunikationsstorungen zwischen den
Kommunikationsteilnehmern fithren. Dieses geschieht, wenn der Empfidnger auf einen
Aspekt der Nachricht Bezug nimmt, auf die der Sender das Gewicht nicht legen wollte,
d.h. der Empfinger verstirkt auf einem bestimmten Ohr, anstatt mit vier Ohren, zuhort
(keine Vierohrigkeit) (Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.46), oder anders
ausgedriickt, die mitvermittelte Absicht der Nachricht des Senders durch den Empfénger
anders gedeutet wird (Vgl. Reich, Heike, In: Reich, Kersten, 2005, S.33-34). Eine mit der
Absicht nicht konform gehende Deutung ergibt sich hierbei oft durch widerspriichlich
gesendete Botschaften (mit gesendete Information auf der Beziehungsebene), die sich
durch Inkongruenz zwischen verbaler und nonverbaler Ausdrucksweise ergeben
(inkongruente Kommunikation) (Vgl. Reich, Heike, In: Reich, Kersten, 2005, S.37).
Bezogen auf die Methode des Geschichtenerzihlens kommt es zur inkongruenten
Kommunikation, wenn beim Geschichtenerzidhlen einzelne Aspekte in den Vordergrund
bzw. in den Hintergrund riicken, oder, sofern es sich um eine Botschaft handelt, diese
falsch interpretiert und damit nicht verstanden wird. Dieses geschieht z.B. wenn
Geschichten vom Erzihler nicht gut gebaut sind, der Erzihler das Ziel mit der Botschaft
verfehlt oder unbewusst falsche bzw. widerspriichliche Botschaften vermittelt.
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Nach CARL ROGERS ist die Kongruenz die Ubereinstimmung zwischen drei Bereichen
der Personlichkeit:

Bezogen auf den Erzihler einer Geschichte

Dem inneren Erleben Was der Erzidhler fiihlt u. was sich in dem Erzéhler regt.
Dem Bewusstsein Was der Erzihler fiir sich davon bewusst mitbekommt.
Der Kommunikation Was der Erzahler davon mitteilt bzw. nach auflen hin sichtbar

werden lasst.

(Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.115 u. 117)

Je kongruenter bzw. je authentischer der Erzihler einer Erzdhlung ist bzw. dem Zuhorer
erscheint, desto klarer und eindeutiger ist die Nachricht der Geschichte. ,,Sei du selbst, gib
dich nach auBlen hin so, wie dir innerlich zumute ist. Und als Voraussetzung dafiir:
Versuche dir selbst klar zu werden, wie dir innerlich zumute ist (offenbare dich dir selbst,
erkenne dich selbst)!“ (Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.116-117). Gibt sich der
Erzidhler nicht offen, fiihlt sich der Zuhorer verunsichert und misstraut ihm. Der Zuhorer
denkt liber das Problem der >>Inkongruenz<< nach, ist abgelenkt und kann sich nicht voll
und ganz auf die Sache konzentrieren. Im umgekehrten Sinne meint dieses, dass je mehr
der Zuhorer zuhort, desto mehr sich der Erzdhler verstanden fiihlt und dem Zuhorer
dariiber eine positive Wertschitzung auf der Beziehungsseite entgegen bringt. Dieses
wiederum registriert der Zuhorer, und fiihlt sich vom Erzéhler akzeptiert (Symmetrische
Beziehung), um daraufhin selbst kongruent zu kommunizieren (Vgl. Schulz von Thun,
Friedemann, 1998, S.117).

Um dem Missverstindnis, wonach unter Authentizitit verstanden wird, >>immer alles,
was in einem ist, herauszulassen, und es im Anschluss das Problem des Empfingers sein
zu lassen, und dieser zusehen muss, was er damit anfingt<< vorzubeugen, spricht RUTH
COHN von der selektiven Authentizitdt (ausgewéhlte Stimmigkeit), die im Gegensatz zur
maximalen Authentizitit, welche sich durch totale bzw. absolute Offenheit kennzeichnet,
als optimale Authentizitit ,,das, was sich an personlicher Erfahrung im Inneren ereignet,
mit optimaler innerer Ehrlichkeit und kommunikativer Klarheit - also authentisch - dem
Partner mitzuteilen.”, bezeichnet wird (aus einem Interview mit Ruth Cohn, 1979, In:
Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.120-121). Fir RUTH COHN sind fiir die
Authentizitit zwei Merkmale entscheidend. Zum einen soll sich der Sender iiber die
eigenen Gefiihle, der eigenen Motivation und den eigenen Gedanken klar werden, um zum
anderen das klar auszusprechen, was gesagt werden soll, so, dass es beim Empfinger
ankommt. Hierbei soll sich der Sender gleichzeitig vorstellen, wie das, was in dem Sender
selbst (in einem selbst) vorgeht, vom Empfinger gehort wird (Vgl. Schulz von Thun,
Friedemann, 1998, S.120). ,.Nicht alles, was echt ist, will ich sagen, doch was ich sage,
soll echt sein.** (Vgl. Ruth Cohn, 1979 In: Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.120)
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Stimmigkeit bedeutet fir FRIEDEMANN SCHULZ VON THUN, nach RUTH COHNS
Beschreibung der selektiven Authentizitit, die Ubereinstimmung mit der Wahrheit der
Gesamtsituation, welche sich aus...

Bezogen auf die Methode des
Geschichtenerzihlens

...der inneren Verfassung, Sind die Erzéhlung und die Art der
Erzdhlweise authentisch?

der Zielsetzung, Passen die Geschichte, der Bau der
Geschichte und die in der Geschichte
enthaltende Botschaft, um das Ziel zu
erreichen?

dem Charakter der Beziehung, Herrscht gemeinsames Interesse? Ist die
Beziehung zwischen der Lehrperson
und den Lernern bzw. unter den
Lernern selbst symmetrisch
(demokratisch) angelegt?

der inneren Verfassung des Empfingers u. Wie kann bei den Zuhorern Interesse
geweckt werden? Wie werden die
Zuhorer die Geschichte wahrnehmen?

der Forderungen der Lage, Wie kann iiber die Geschichte
zusammensetzt. verbunden mit der Art der Geschichte
und der Erzdhlweise eine symmetrische
Beziehung aufgebaut werden? Wie geht
man mit dem Ergebnis heute und in
Zukunft um?

(Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.121).

3.1.3.4 Kommunikative Storungen

Kommunikative Storungen haben zur Folge, dass Beobachterperspektiven iiber das
Nachfragen héaufiger geklart und gegeneinander abgeglichen werden miissen. Um
Missverstiandnisse zwischen der Absicht des Senders und ihrer Deutung durch den
Empfinger in der Kommunikation zu bemerken und aus den Weg zu rdumen, bedarf es der
bewussten Riickmeldung. Eine bewusste Riickmeldung meint die Mitteilung vom
Empfianger (wird zum Sender) an den Sender (wird zum Empfinger) iiber sein Empfinden
der vorangegangenen Mitteilung, d.h. wie der Empfinger das Verhalten visuell und auditiv
wahrgenommen, das Wahrgenommene interpretiert bzw. gedeutet und sich in der Situation
in Bezug auf seine Emotionen gefiihlt hat. Im Weiteren, dass die hinter der AuBerung
liegende innere Botschaft des Senders aufgespiirt, und neben der personaldiagnostischen
Haltung (Was ist das fiir einer?) ein grofleres Verstdndnis fiir die Nachricht des Senders
erlangt wird. Damit wird aus der eher personaldiagnostischen Haltung eine zusitzlich
wohlwollend einfiihlende (Empathie) und damit wertschitzende (Akzeptanz) Haltung
gegeniiber der Nachricht des Senders, und des Senders selbst, eingenommen. Uber
bewusste Riickmeldungen konnen entsprechend Missverstindnisse vermieden, Klarheit
tiber die Inhalts- und Beziehungsebene verschafft und dem urspriinglichen Sender
gleichzeitig Wertschitzung durch Signalisieren wirklichen Zuhorens entgegengebracht,
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werden (Vgl. Reich, Heike, In: Reich, Kersten, 2005, S.42-43). Das aktive (wirkliche)
Zuhoren ist nach ROGERS fiir Gesprichstherapeuten und nach GORDON fiir Erzieher
eine wichtige Kommunikationsfahigkeit (Vgl. Rogers, in Tausch, 1979, u. Gordon, 1972,
In: Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.57). Hierbei steht primédr die
Selbstoffenbarungsseite der vier Seiten einer Nachricht beim Erzédhlen im Vordergrund, in
dem Bemiihen, sich in die Gefiihls- und Gedankenwelt des Senders (Erzédhlers) einzufiihlen
und dessen Inhalte (Selbstoffenbarungsanteile) einfithlend zu entdecken und gleichsam
zuriick zu {iibersetzen, so dass der Sender (Erzidhler) mehr zu sich selbst kommt und
verleitet wird, (weiter) zu erzdhlen (Vgl. Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.57-58).
Empfindungen sollten daher durch bewusste Riickmeldungen immer {iiberpriift werden.
Hierbei sollten Riickmeldungen nach GORDON immer einen hohen Selbstkundgabeanteil
in Form von Ich-Botschaften enthalten, indem sich der Riickmelder in seinem Befinden
selbst beschreibt und sich nicht auf den Anderen bezieht. Hierbei wiederum spielt die
Selbstwahrnehmung eine relevante Rolle, um eigene Gefiihle iiberhaupt mitteilen zu
konnen (Vgl. Reich, Heike, In: Reich, Kersten, 2005, S.44).

3.1.3.5 Grundkonzept miindlicher Kommunikation

Als Grundkonzept der miindlichen Kommunikation gilt das Gespriach, welches nach
GEISSNER als ein in symmetrischer Kommunikation, als >>offener Prozess des
Antwortens und Fragens<<, mit vertauschten Rollen, verstanden werden muss (Vgl.
Geiliner, 1979, In: Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.11). Da es unméglich scheint, sich
nur iiber Gesprichsprozesse zu artikulieren, ist der Mensch gezwungen, sich der als
asymmetrische Kommunikationsform bezeichnete Rede anzunehmen. Nach BARTSCH
jedoch unterliegt auch die asymmetrische Rede dem dialogischen Prinzip (Vgl. Bartsch,
1979, In: Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.12). Entsprechend kann das Grundmuster des
Gesprichs (Fragen und Antworten) als Orientierung beim Aufbau einer Rede (Erzihlung)
hilfreich sein. Nach GeiBiner: ,,Denn wenn auch fiir die Rede das Ziel gilt, 'mentale oder
reale Handlungen auszuldsen', dann gibt es keine andere Méglichkeit, als so zu reden, dass
die Horer mitdenken konnen und - wenn sie die vorgeschlagenen, argumentativ
begriindeten oder plausibel erlduterten Handlungsziele akzeptieren - mithandeln. Dies
fordert vom Redner [...] angemessen an die steuernden Faktoren der jeweiligen Situation,
vor allem an die Verstehensfdahigkeit der Zuhorer, eine sprachliche und sprecherische
Ausdrucksweise, die den Horer zum Mitdenken einlddt und zum Mithandeln freildsst.*
(Vgl. GeiBner, 1979, In: Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.12)

3.1.3.6 Grundkonzept miindlicher Erzihlung

Anders, als z.B. iiber ein Gesprich um Erkldrung zu bitten oder in einem Gesprich seiner
Meinung Gehor zu verschaffen, muss sich der Erzdhler einer Geschichte an bestimmte und
sich gegeniiber dem Gesprich unterscheidbare Ausdrucksweisen bedienen. Im Gegensatz
zum Gesprich, in der jeder Beteiligte die Rolle des Teilnehmers verkorpert, befindet sich
der Erzéhler einer Geschichte im Modus des betrachtenden Sprechens (Vgl. Britton, 1979,
In: Merkel, Johannes, 2000, S.68/69). Kenntlich bietet jede Geschichte ein eigenstindiges
und zusammenhingendes Gebilde (Handlungsfolge), welches auf Grund dieses
Umstandes, losgelost vom Gespriach, den Erzdhler auffordert, sich aus dem gegebenen
Handlungskontext zu 16sen. Uber den vom Gesprich gelosten Kontext miissen, um die
Aufmerksamkeit der Zuhorer von der sinnlich wahrnehmenden Situation in den
Wirkungsbereich der Geschichte zu {iiberfiihren, Handlungen und ihre zugehorigen
Situationen in der Vorstellung nachgebildet bzw. nachgestellt werden. Dabei muss der
Erzdhler die Geschichte, explizit iliber die Modulation der Stimme und der
korpersprachlichen Untermalung in Gestik und Mimik, ausgestalten und nach einem
vorgegebenen Muster typischer Erzdhlhandlungen wiedergeben. Hierbei geht, laut
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Untersuchungen, die gestische und spielerische Darstellung iiber den sprachbegleitenden
nonverbalen Ausdruck eines Alltagsgespridchs hinaus. Hierbei kennzeichnet der Modus des
betrachtenden Sprechens im Weiteren den Tempusgebrauch, um deutlich zu machen, dass
sich das Folgende im Raum der Erzdhlung und nicht im Hier und Jetzt, der unmittelbaren
Gegenwart abspielt, und den Ein- und Ausstieg der Erzdhlung, und damit den
Erzdhlbeitrag  selbst  (Vgl. Merkel, Johannes, = Merkels  Erzéhlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/sprachfoerderung.html#kap02/kap04/kap06 u.
Merkel, Johannes, Vortrag beim Bundesverband Theaterpidagogik/Akademie Remscheid
vom 28.04.07, In: Merkel, Johannes, Merkels Erzédhlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html).

Aus dieser knappen Schilderung geht hervor, dass auch beim Erzihlen von Geschichten,
wie bei der Rede, die asymmetrische Kommunikationsform, gekennzeichnet durch einen
langeren Erzéhlbeitrag, angenommen werden muss. Jedoch unterliegt auch das Erzihlen
von Geschichten dem dialogischen Prinzip. ,,Storytelling ist immer und von Anfang an
eine dialogische Methode. Im Wechselspiel zwischen Erzdhlen und Zuhoren, zwischen
Weitererzihlen und Mitdenken, zwischen Deuten und Weiterdenken der Geschichten und
ihrer Botschaften entstehen Energien und neues Wissen, Verstindnis und Gespriche [...].*
(Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.76). ,,Erzéhlen ist
ein fortgesetzter Austauschprozess. Wer eine Geschichte erzihlt, 16st damit in aller Regel
das Erzdhlen anderer aus [...], und damit ist Storytelling der Gegenpol zur Einweg-
Kommunikation. Wer erzihlt, spricht damit gleichsam immer auch eine Einladung aus,
sich zu beteiligen und mitzuerzdhlen, in den Austausch einzusteigen.“ (Vgl. Frenzel,
Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.5)

Als die natiirliche Urform des Erzédhlens gilt das >>konversationelle Erzdhlen<<, ein in
alltidgliche Unterhaltungen eingebettetes Erzidhlen, welches fiir alle Beteiligten durch einen
gleichen Zugang zum Rederecht und einem gleichberechtigten freien AuBern
charakterisiert ist (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.94). Sowie sich Sprechintervalle in
Dialogen iiber Verstindigungssignale (z.B. durch Ansprechen, Fragen stellen, Einlegen
kurzer Pausen) regeln, miissen geplante Erzdhlbeitrige vom Erzdhler angekiindigt (Das
erinnert mich an was, ndmlich...) und im Folgenden die Bereitschaft der potenziellen
Zuhorer abgewartet werden. Diese signalisieren entsprechend die Bereitschaft oder das
Desinteresse an dieser Erzdhlung. Entsprechend wird iiber die Ankiindigung, eine
Geschichte erzdhlen zu wollen, immer erst das Wort abgegeben, um es ggf. im Sinne einer
Aufforderung zum Erzéhlen zuriick zu bekommen (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.94-95).
Wihrend des Erzédhlens von Geschichten muss der Erzédhler Riicksicht auf die Zuhorer
nehmen und sich zwischenzeitlich von den Zuhorern das Interesse, mit der Erzdhlung
fortzufahren, durch Aufforderung bestitigen lassen. Damit lduft das Erzidhlen zwischen
Erzdhler und Zuhorer unter dem dialogischen Prinzip, unter stindiger Abstimmung und
Riickkopplung, weiter (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.96). Neben der gerichteten
Aufmerksamkeit auf die Zuhorer, muss sich der Erzédhler ebenso auf die Entfaltung der
Handlungen und Ereignisse der Geschichte konzentrieren. Hierbei verschiebt sich in
dramatischen Momenten zwischenzeitlich die Aufmerksamkeit, d.h. auf die Fokussierung
des Inhalts und der Wiedergabe der Geschichte. Entsprechend befinden sich sowohl der
Erzidhler als auch die Zuhorer zum einen in der gelebten Gegenwart der Erzéhlsituation, in
der der Erzdhler auf die Reaktionen der Zuhorer eingeht, als auch im Geschehen der
Geschichte selbst, in der der Erzédhler versucht mit seiner Darstellung zu beeindrucken, zu
unterhalten oder zu iiberzeugen (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.93).

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
30




3.1.3.7 Modell kommunikativer Dimensionen von Geschichten

Das leicht verdnderte Modell der kommunikativen Dimensionen von Geschichten nach
KAROLINA FRENTZEL u.a. ist angeregt durch das Modell der zwischenmenschlichen
Kommunikation nach FRIEDEMANN SCHULZ VON THUN. In dieser Darstellung
verkorpern. ..

der Erzahler die Funktion des Senders
der Zuhorer die Funktion des Empféngers
die Geschichte die Funktion der Nachricht

Abb. 2

Geschichte

Erzihler Zuhorer
(A.1) (B.1)

(Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, Abb.2, S.29)

In der Methode des Geschichtenerzédhlens wird die Appellseite einer Geschichte gegeniiber
den anderen drei Seiten einer Nachricht weniger beriicksichtigt bzw. sollte darauf geachtet
werden, dass keine Appelle in einer Geschichte enthalten sind. An Stelle des Appells riickt
der Raum fiir kreatives Denken in Planung und Mitdenken zur Problembeseitigung (Vgl.
Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.28). Der Appell im
Modell der zwischenmenschlichen Kommunikation wird somit, im Modell der
kommunikativen Dimension von Geschichten, zum Appell der Einladung eines
Gedankenaustauschs.

(zu Aspekt 1.1)

Sachinhalt

Mit Geschichten lassen sich Sachinformationen umfangreich schildern. Mit Geschichten
kann Komplexitit geschaffen oder reduziert werden. Handlungen und Informationen
werden in einen Kontext eingebettet, wodurch die Verkniipfungen der einzelnen Elemente
sichtbar werden (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006,
S.27).
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(zu Aspekt 2.1)

Beziehung

Wer Informationen durch das Erzdhlen einer Geschichte preisgibt oder personliches
offenbart, signalisiert damit Vertrauen und macht dem Zuhorer ein Beziehungsangebot.
Unter der Annahme, dass jeder Wissender und Unwissender zugleich ist, wird mit einer
Erzdhlung eine Einladung zum miteinander Nachdenken und um Erfahrungen
auszutauschen signalisiert. Durch das symmetrische Beziehungsangebot, wodurch sich der
Erzidhler und der Zuhorer gegeniiber das gleiche Verhalten zeigen, sich gegenseitig
kritisieren oder beide Seiten Vorschlige machen und Ratschlige geben, konnen (Vgl.
Schulz von Thun, Friedemann, 1998, §S.181), riicken in der Methode des
Geschichtenerzihlens hierarchische Beziehungsdimensionen in den Hintergrund, sodass
eine Kommunikation auf Augenhéhe stattfindet (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael /
Sottong, Hermann, 2006, S.27-28).

(zu Aspekt 3.1)

Selbstoffenbarung

Geschichten schaffen auf zwei Ebenen Unmittelbarkeit. Die erste Ebene kennzeichnet die
Wahl mit einer Geschichte zu arbeiten bzw. mit einer Geschichte als Kommunikationsform
zu arbeiten. Die zweite Ebene kennzeichnet die Wahl der Geschichte selbst und ihre Art
der Erzdhlung. Spezifischer betrachtet und bezogen auf die zweite Ebene der
Unmittelbarkeit, haben Ich-Erzdhlungen einen sehr grolen Offenbarungswert, da sie von
eigenen Erfahrungen berichten (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2006, S.29). Hierbei offenbaren erzidhlte Geschichten, explizit die spontan
erzidhlten Geschichten junger Lerner, die Identitdt, das Bewusstsein, die Wiinsche,
Hoffnungen und Angste wie auch die Ideen und Erfahrungen (Vgl. Claussen, Claus, 2006,
S.7). Der Erzihler offenbart, was er weill und was er nicht weil}, was er fiihlt und was er
nicht fiithlt oder ob er den sozialen Code beherrscht und wie er Sachverhalte/Inhalte
bewertet (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.25 u. 27).
In anderer Weise, unabhéngig von einer Ich-Erzidhlung, exponiert sich der Erzédhler durch
eine korpernahe Sprache in Gestik und Mimik (dariiber hinaus in Modulation der Stimme)
und teilt {iber diese Darstellung (Erzdhlweise) immer etwas iiber sich selber mit (Vgl.
Merkel, Johannes / Nagel, Michael, 1982, In: Merkel, Johannes, Merkels Erzihlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/vorschulkinder.html).

(zu Aspekt 4.1)

Appell

Die Appellseite einer Nachricht ist in der Methode des Geschichtenerzihlens nicht
gleichrangig zu den anderen drei Seiten einer Nachricht zu sehen. Das heifit, Geschichten
sollten keine Appelle im Sinne von Handlungsanweisungen, Befehlen, unmittelbaren
Aufforderungen oder die Aufforderung, bestimmte Schliisse und Konsequenzen aus der
Geschichte zu ziehen, enthalten (es sei denn, es versteckt sich eine besondere Botschaft in
Form einer Fabel oder didaktischen Erzdhlung hinter der Geschichte), sondern an Stelle
dessen den Raum fiir kreatives Denken in Planung, Mitdenken in der Problembeseitigung
und Reflektion offnen und bereitstellen (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael /
Sottong, Hermann, 2006, S.28).
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(zu A.1)
Erzihler

(1.1) Der Erzihler einer Geschichte teilt dem Zuhorer Sachinformationen
in narrativer Form mit.

2.1) Der Erzihler einer Geschichte Offenbart Informationen und
signalisiert damit Vertrauen. Der
Erziahler macht dem Zuhorer damit ein
Beziehungsangebot und driickt dem
Zuhorer aus, was er von ihm héilt und
wie er zu ihm steht (Symmetrisches
Beziehungsangebot).

3.1) Der Erzihler einer Geschichte stellt sich dem Zuhorer durch die Wahl
einer Geschichte als Kommunikations-
form, durch die Art der Geschichte
und durch die Art der Erzdhlweise,
selbst dar.

4.1) Der Erzihler einer Geschichte ladt den Zuhorer zum Mitdenken ein.
Dariiber hinaus, in anderen Varianten
des Geschichtenerzihlens, zum
Mitagieren und Miterzdhlen, zum
selbst gestalten und selbst Erzéhlen.

Im Zusammenhang mit den vier Aspekten einer Nachricht geht beim Erzidhler eine
Vorstellung iiber die Reaktion des Zuhorers, die Vorstellung, wie der
Kommunikationspartner reagieren soll, mit einher. Zieldefiniert vorgetragene Geschichten
sollten vom Erzihler entsprechend in ihren Details und die Art des Erzihlens geplant und
eingeiibt, und die Geschichte so aufgebaut werden, dass sie die Zuhorer gedanklich
einnimmt, indem der Erzidhler die Zuhorer von vorn herein mit in die Geschichte
einschlieft. Wihrend des Erzdhlens von Geschichten muss der Erzidhler Riicksicht auf die
Signale der Zuhorer nehmen und sich zwischenzeitlich von den Zuhorern das Interesse, mit
der Erzéhlung fortzufahren, durch Aufforderung bestitigen lassen, sowie bei z.B.
horerorientierten Geschichten, den Inhalt und den Verlauf der Geschichte anhand der
unmittelbaren Riickkopplung organisieren.
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(zu B.1)
Zuhorer

(1.1) Der Zuhorer der Geschichte versucht  die  Geschichte  (Die
Sachinformation) zu verstehen. Der
Zuhorer fragt sich, warum eine
Geschichte erzidhlt wird? u. wieso
jetzt, zu diesem Zeitpunkt?

2.1) Der Zuhorer der Geschichte zeigt Betroffenheit durch die Botschaft
des Beziehungsaspekts und fiihlt sich
in einer speziellen Art behandelt
(Symmetrisches Beziehungsangebot).

3.1) Der Zuhorer der Geschichte reagiert auf den Erzidhler, indem er
versucht die Darstellung des Erzéhlers
personaldiagnostisch zu charakteri-
sieren (Was ist das fiir einer? Was ist
mit ihm los?) oder sich der Erzdhlung
eines Problems offenbar zu werden
(Wo ist das Problem?). Hierbei muss
der Zuhorer dem Erzihler wihrend der
Geschichte signalisieren fortzufahren.

4.1) Der Zuhorer der Geschichte nutzt seinen Verstand, seine Phantasie,
Gefiihle, Vorerfahrung und Weltsicht,
um an der Losung mitzuwirken oder
interpretiert die Botschaften, die in
einer Geschichte enthalten sind, nach
individuellem Hintergrundwissen.

Der Zuhorer muss dem Erzéhler erkenntliche Signale seiner Aufmerksamkeit senden, dass
heifit z.B. spontane Erzdhlungen junger Lerner ggf. durch interessiertes Nachfragen oder
unterstiitzenden Bemerkungen bzw. Anregungen zum Fortschreiten animieren, um die
Lerner in der Situation des eigenen Erzédhlens verweilen zu lassen.

3.1.4 Miindliches Erzihlen und Zuhoren

3.1.4.1 Erzihlentwicklung

Kinder tibernehmen ihre Muttersprache im lebendigen Umgang mit ihren Bezugspersonen
in Form bzw. im Rahmen von Gespriachen. Der teilnehmende Sprachgebrauch bezieht sich
dabei auf das gemeinsame Handeln, der dialogische Austausch erfolgt dabei immer
unmittelbar und vollzieht sich in kurzen Dialogbeitrigen. Im betrachtenden
Sprachgebrauch (bereits im Rollenspiel, aufbauend in Erzdhlungen) hingegen miissen
Handlungen (die nie im Hier und Jetzt stattfinden) sprachlich nachgestellt werden, wobei
es sich dabei um lingere und zudem in sich geschlossene sprachliche AuBerungen handelt.
Hierbei geht es immer auch um das Textverstehen beim Horen von ldngeren in sich
geschlossenen Geschichten (Texten) (Vgl. Merkel, Johannes, Vortrag beim Bundesverband
Theaterpddagogik/Akademie Remscheid vom 28.04.07, In: Merkel, Johannes, Merkels
Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html).
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Kinder erwerben die Wortsprache iiber die korpersprachlichen und lautlichen
AuBerungsformen (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.25). Sie lernen ein Verlangen
mit einer Geste, verstirkt durch einen auffordernden Laut, mitzuteilen, bevor sie sich
sprachlich ausdriicken konnen. Kinder wenden in dieser Entwicklungsphase, um einen
Gegenstand zu erreichen, gestische Ausdrucksmittel (verstiarkt durch einen Laut) an,
woraufhin die Bezugsperson den Gegenstand beim Uberreichen mit Lautgebilden
verbindet. Uber die Nachahmung sich wiederholender Lautgebilden, d.h. eine immer
wieder von der Bezugsperson mit den gleichen Worten versehenden Handlung, werden
diese Worte (Begrifflichkeiten) von Kindern in Benutzung der Hinweisgebirde verwendet
und standardisiert. Nach und nach erwerben die Kinder dabei einen ausgeprigten
instrumentellen bzw. operativen Sprachgebrauch, indem gestische Hinweisgebidrden nach
und nach in den Hintergrund riicken, und die Kinder begreifen, ihr Verlangen allein iiber
Wortsprache (in Begleitung illustrierender Gesten) ausfithren zu konnen (Vgl. Merkel,
Johannes, 2000, S.66-67).

Frilhe Formen des erzidhlenden Sprechens finden sich bei Kindern in ihren
Selbstgespriachen vor dem Einschlafen. Hierbei verleiten Laut- und Sprachspiele die
Kinder zu einem Monolog, indem die Kinder, angetrieben und ausgerichtet am
Sprachklang, aneinander gereihte Laute, einzelne Worter und Redewendungen durch
eigene Wiedergabe einverleiben. Das an dem Sprachklang ausgerichtete erzédhlende
Sprechen verhilft den Kindern hierbei, lingere monologische AuBerungen durchzuhalten
(Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.104). Hierbei flieBen neben den reinen Laut- und
WortduBerungen nach und nach erinnerte und imaginierte Handlungen ein. Die
SprachduBerungen beginnen sich um Erinnerungen und Vorstellungen herum zu
gruppieren, womit sich die SprachduBBerungen zu erkennbareren Aussagen zusammenfiigen
und das fortwihrende erzidhlende Sprechen nicht mehr allein auf den Sprachklang
angewiesen ist. Vielmehr werden in der weiteren Entwicklung iiber Sprachklinge
Vorstellungen hervorgerufen, die wiederum nach einem sprachlichen Ausdruck dringen
(Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.70-71). Je mehr die Faszination des Kindes am Laut ihren
Reiz verliert, setzen sich Bilder innerer Vorstellungen in den Vordergrund, d.h. dass das
kindliche Erzédhlen eher vom sinnlichen Eindruck angeregt wird. Einhergehend beginnen
sich Handlungen im erzéhlerischen Sprechen immer mehr aufeinander zu beziehen, wobei
sich gedullerte Zusammenhinge zu diesem Zeitpunkt der Entwicklung eher zufillig bilden,
und eine erst zum spiteren Zeitpunkt der Entwicklung vorgestellte Handlungsabfolge das
Erzihlen steuern wird (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.80-81 u. 104). Die Steigerung einer
einheitlichen und aufeinander aufbauenden Handlungsfolge wird hierbei iiber die Ubung,
phantastische Einschiibe auf die Alltagshandlungen zu beziehen und diese iiber den
Versuch einer Verkniipfung einzugliedern, erlernt. Vorerst bilden sich Geschichten
wihrend dieser Entwicklungsphase im Akt des Erzdhlens selbst (ausgerichtet an
Klangfaszination und inneren Bildern) (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.86).

Drei Themenbeziige, die den Erfahrungsbereich des Erlebens eines Kindes entsprechen,
konnen nach MERKEL fiir das anfingliche erzihlerische Sprechen ausgemacht werden.
Zum einen sind es die Erinnerungen an den geregelten Umgang mit Personen und
Gegenstinden des Umfelds (alltidgliche Handlungssequenzen und Alltagsverrichtungen),
die durch Versprachlichung bewusst gemacht werden. Im Weiteren Erinnerungen an
Ereignisse die vom geregelten Ablauf abweichen und ins Gedéchtnis gerufen werden (neue
Erfahrungen), und =zudem Phantasievorstellungen, d.h. die Beschiftigung mit
phantastischen und fiktionalen Gestalten, die keine direkte Vorlage zur Lebenswelt liefern
(Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.72 u. 82). Entsprechend werden erzidhlbare Geschichten
gebildet. Dies geschieht zum einen iiber das Nachvollziehen bzw. Nachzeichnen von
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Erlebnissen und zum anderen iiber das Ausphantasieren erdachter Handlungen (Vgl.
Merkel, Johannes, 2000, S.105). Hierbei wird im Erzdhlen zwischen den drei Elementen,
zweidimensional gedacht zwischen den Phantasievorstellungen der eigenen inneren Welt
und den Erfahrungen einer d@uflerlichen konventionellen Welt, hin und her gesprungen bzw.
phantastische Einschiibe mit Alltagserfahrungen vermengt (Vgl. Merkel, Johannes, 2000,
S.83 u. 89). Unpassende und Zusammenhangslose AuBerungen entstehen hierbei laut
MERKEL durch die spontane Versprachlichung der inneren Bewusstseinstitigkeit. Hierbei
werden, unbeeinflusst von allen Strukturregeln, Bilder der inneren Wahrnehmung in eine
sprachliche und kommunikative Form verwandelt und unkontrolliert wiedergegeben (Vgl.
Merkel, Johannes, 2000, S.86 u. 205). Nach APPLEBEE nehmen kindliche Monologe im
weiteren Verlauf der Entwicklung die Form eines sozialen Austauschs an, indem kindliche
Selbstgespriche in ihrer imagindren Welt an fiktive Zuhorer gerichtet werden (Vgl.
Applebee, 1978, In: Merkel, Johannes, 2000, S.74). Hierbei bilden sich Schwerpunkte, an
die sich die Aussagen, weiterhin mit Wortassoziationen ohne Handlungslogik vermischt,
anlagern und sich zu einem anfinglichen Handlungsstrang ergénzen. Bilden sich
Schwerpunkte heraus, an denen sich Handlungen lose herumgruppieren, sich nur lose
aufeinander beziehen und in Begleitung von Laut- und Wortassoziationen ohne
Handlungslogik zu einem ungefdhren Handlungsstrang ergénzen, handelt es sich nicht um
ausgefithrte  Erzéhlungen, gleichwohl um eine nach BRITTON beschriebene
>>verarbeitende<< Form der Sprachverwendung (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.75),
welches nach APPLEBEE einen >>betrachtenden<< Sprachgebrauch darstellt und von
daher nach MERKEL (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.88) als Erzdhlungen gehandhabt
werden muss. Hieriiber ldsst sich Vermuten, dass die Fihigkeit des betrachtenden
Sprechens einem frithen Alter einzuordnen ist und sich das >>betrachtende<< Sprechen
vermutlich schon vor dem >>teilnehmenden<< Sprechen ausbildet (Vgl. Applebee, 1978,
In: Merkel, Johannes, 2000, S.75).

Erzihlende Passagen kindlicher Selbstgespriche dienen dabei der sprachlichen
Selbstfindung, und werden durch die Fahigkeit, Handlungen in erzdhlender Rede
wiederzugeben, ermoglicht. Nach STERN sind Kinder iiber den narrativen Sprachgebrauch
dazu gezwungen, ihre subjektive Perspektive, d.h., wer sie sind und wie sie es im
Verhiltnis zu den anderen sind, neu zu bestimmen (Vgl. Stern, 1989, In: Merkel, Johannes,
2000, S.76-77). Ein an die Person selbstgerichtetes erzidhlendes Formulieren bzw.
Ausformulieren innerer Vorstellungen (psychische Eigenwelt) dient dabei der
Selbstvergewisserung und um die eigene Person in einer gewiinschten Perspektive
darzustellen (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.77-78). Hierbei werden innere Vorstellungen
tiber das Erzdhlen nicht nur in eine mittelbare Form gebracht, sondern versucht, der
individuell erfahrenden Innenwelt einen in der von verbindlichen Normen dominierenden
AuBenwelt giitigen Ausdruck zu verleihen, in der sozialen Welt zu integrieren und ihr
Anerkennung zu verschaffen. Grenzziehungen zwischen Innen- und Auflenwahrnehmung
werden hieriiber gezogen und eher akzeptiert (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.148-149).

3.1.4.2 Gestik und Mimik (unter Beriicksichtigung ihrer Entwicklung)

Das Greifverhalten des Kindes verindert sich im achten Monat von einem instrumentellen
Greifen hin zu einer Hinweisgebérde. Das Greifverhalten wird hierbei weniger dringlich,
wihrend Kinder sich in dieser Phase der Entwicklung zu einem Gegenstand ausstrecken,
nehmen sie Blickkontakt zu ihrer Bezugsperson auf (Vgl. Bruner, 1977, In: Merkel,
Johannes, 2000, S.66). Illustrierende Gesten erginzen in der weiteren Entwicklung die
zuvor erworbenen konventionellen Gesten des Greifens und Zeigens, und bauen auf diese
auf. Das Kind beginnt durch eigene spielerische Gesten, bildliche Vorstellungen und
Erinnerungen in korperliche Bewegungen zu iibersetzen und zu illustrieren (Vgl. Merkel,
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Johannes, 2000, S.70). Das Kind lernt, Bildinhalte kommunizierbar zu machen, ohne diese
vollstiandig versprachlichen zu miissen (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.183).

Neben dem Wortlaut sind der Sprechausdruck und die Korpersprache in der Rhetorik von
hoher Bedeutung. Wortlaut, Sprechausdruck und Korpersprache wirken zusammen und
machen den Sinn einer AuBerung deutlich, womit sie mitbestimmend fiir die
Gesamtwirkung der Sprache sind (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.24).
Miindliches Erzidhlen verliduft entsprechend audiovisuell (Vgl. Merkel, Johannes, 2000,
S.176), der erzdhlte Text als eins der Ausdrucksmittel steht wie jede andere miindliche
SprachduBerung in einem Kontext nonverbaler, akustischer und korperlicher Zeichen (Vgl.
Claussen, Claus, 2006, S.41), die iiber ihre Mitteilung weitere Botschaften vermitteln (Vgl.
Merkel, Johannes, 2000, S.161). Nach McNEILL unterscheiden sich vier Arten der Gestik.
Diese teilen sich in deiktische Gesten, die auf einen bestimmten Ort bzw. Richtung
verweisen (zeigen), ikonische Gesten, die iiber die bedeutungsvolle Beziehung zum Inhalt
konkrete Handlungen nachstellen (z.B. eine Spiralbewegung mit dem Zeigefinger beim
Sprechen iiber einen Wasserstrudel), Embleme, die auf Grund ihrer konventionalisierten
bzw. sozial verbindlichen Bedeutung nicht spontan im Redefluss gebildet werden (z.B.
Daumen nach oben = OK) und taktschlagende Gesten, wie rhythmische Auf- und
Abbewegungen mit der Hand, die vermutlich den Sprachrhythmus dirigieren bzw. den
Sprachfluss unterstreichen und zentrale Aussagen und Absitze markieren (Vgl. De Ruiter,
1998, nach D. McNeill, 1992, In: Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.41 u. McNeill/Levy,
1982, In: Merkel, Johannes, 2000, S.162).

Hinsichtlich der einzunehmenden offenen Haltung, sieht LURIJA neben dem Aspekt, dem
Zuhorer in einer offenen Haltung zugewandter zu sein, gerade die Moglichkeit, das
Formulieren bzw. Erzédhlen durch Gestik und Mimik zu unterstiitzen (Vgl. Lurija, 1982, In:
Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.25) bzw. nach KAROLINA FRENZEL u.a. als
Performanzen zur Verlebendigung der Geschichte zu nutzen (Vgl. Frenzel, Karolina /
Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.174). Erzédhlen beschrinkt sich nicht auf das
bloBe Sprechen bzw. auf den bloBen Wortlaut, sondern wird immer durch illustrierende
Gesten und Spieleinlagen untermalt. Die Gestik ermoglicht es, sprachliche Informationen
um bildliche und imaginative Informationen zu ergédnzen, indem innere Vorstellungen in
eine mittelbare Formsprache gesetzt werden (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.174). Neben
der Gestik bilden hierbei die Mimik (Nuancen des Gesichtsausdrucks) und die Modulation
der Stimme die Gefiihle der Protagonisten ab, und machen die Inhalte der Erzdhlung so fiir
die Zuhorer sichtbar und greifbar (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.158). Eine vom Erzdhler
offen zugewandte Haltung mit direktem Blickkontakt zu den Zuhorern ermdglicht den
Zuhorern entsprechend, die mimisch und gestisch eingespielten Untermalungen der
Lehrperson sichtbar und situativ sinnvoll (passend) aufzunehmen und ggf. zu kopieren,
woriiber das Erzdhlen und Zuhoren iiber das begleitend ausdrucksvolle Ausagieren zu
einem szenischen Spiel werden kann.

Nach CLAUS CLAUSSEN bedingen sich Erzédhlen, Zuhdren und Mitmachen gegenseitig,
wobei neben dem Erzédhlen und Zuhoren, speziell das gestisch begleitende Ausagieren von
Erzihltexten, das Erlernen und Behalten neuer Informationen, nachhaltig stiitzen (Vgl.
Claussen, Claus, 2006, S.40-42). Nach KENDON erhoht ein durch Gestik begleitendes
Reden die Merkfihigkeit und die Gedéchtnisleistung (Vgl. Kendon, 1983, In: Merkel,
Johannes, 2000, S.163). Nach RISEBOROUGH werden beim Horer durch begleitende
Gestik visuelle Bilder erzeugt und hervorgerufen, womit die Vorstellungsfihigkeit erhoht
und vermutlich eine verbesserte Gedichtnisleistung einhergeht (Vgl. Riseborough, 1981,
In: Merkel, Johannes, 2000, S.163).
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Nach DE RUITER beschrinkt sich die gestische Ausdrucksweise nicht auf eine bloBe
Begleiterscheinung des Sprechens. Der gestische Ausdruck fiigt der AuBerung nichts
hinzu, sondern gestaltet den Sprechprozess mit, und erleichtert den Abruf von Konzepten
aus dem Gedichtnis (Vgl. De Ruiter, 1998, In: Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S. 40-
41). Hierbei fithrt die Geste vor, wozu die Sprache im spiteren Verlauf ansetzt (Vgl.
McNeil, 1986, In: Merkel, Johannes, 2000, S.164-165). Nach MARITA PABST-
WEINSCHENK belegen Beispiele von Redeiibungen, dass bei geschlossener Haltung, in
der die Gestik unterdriickt wird, vermehrt Sprech-Unfliissigkeiten auftreten (Vgl. Pabst-
Weinschenk, Marita, 2005, S.43).

3.1.4.3 Entwicklung und Funktion spontaner Rollenspiele (soziodramatisches Spiel)
So wie Geschichten es erlauben die gelebte Gegenwart durch das Prisentieren von
Handlungen zu durchbrechen, durchbrechen Kinder, wihrend ihres spontanen Rollenspiels
(spielerische Darstellung bzw. Prisentation), ihre tiglichen Erfahrungen, indem sie diese
mit nachvollzogenen und ausgedachten Handlungsweisen vermengen, die {iiber die
Erfahrungen hinaus gehen (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzéhlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaechlen/sprachfoerderung.html#kap01). Hierbei wird
mit dem Rollenspiel eine besondere Weise der Sprachverwendung ausgebildet, eine
Sprachverwendung, die sich vom Handlungskontext zwischenmenschlichen Sprechens
(Sender und Empfinger) trennt. Hierbei miissen im spontanen Rollenspiel Spielhandlungen
und Rollen abgesprochen und diese im Weiteren stellvertretend (prisentierend) dargestellt
und umgesetzt werden, um dariiber hinaus, nach kurzen dargestellten Spielintervallen,
zuriick in das Gesprich zu gelangen, um weitere Absprachen zu treffen (Vgl. Merkel,
Johannes, Vortrag beim Bundesverband Theaterpidagogik/Akademie Remscheid vom
28.04.07, In: Merkel, Johannes, Merkels Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html). Das sprecherische Moment der Spielsituation,
welches sich als getrennt vom Handlungskontext zwischenmenschlichen Sprechens
darstellt, kann hierbei nach MERKEL, auf Grund der Parallelen zum Erzédhlen, als ein in
Szene gesetztes Erzdhlen verstanden bzw. das spontane kindliche Erzdhlen als
versprachtlichtes Rollenspiel aufgefasst werden (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.153).

1 | Nach SACHS spielen Kinder anfinglich
mit Fiktionen, ohne wirkliche Rollen
und Handlungen. Kinder gebrauchen
Gegenstinde in symbolischer
Bedeutung und koordinieren die
gemeinten Handlungen sprachlich (kein

Ist die Fihigkeit symbolischen Spielens
ausgebildet, konnen Erinnerungen und
innere Vorstellungen von der sinnlich
erfahrenen Gegenwart abgelost und
spielerisch-darstellerisch nachgebildet
werden (Vgl. Merkel, Johannes, 2000,

sozio-dramatisches Spiel) (Vgl. Sachs, | S.155).
1984, In: Merkel, Johannes, 2000,
S.155).

Hier folgt nach Sachs eine Ubernahme
von wechselseitigen Rollen (sozio-
dramatisches Spiel), wobei das Spiel
selbst zum groBten Teil aus dem
wechselnden Gebrauch von Gegen-
stinden = ohne  zusammenhéngende
Erzidhlung besteht (Vgl. Sachs, 1984, In:
Merkel, Johannes, 2000, S.155).

Werden Rollenmuster beherrscht, konnen
Handlungssequenzen kombiniert werden.
Das Uberblicken komplementirer Rollen
wird moglich (Vgl. Merkel, Johannes,
2000, S.155).
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Im Weiteren wird nach SACHS das
Spiel durch Absprachen gestiitzt, womit
einhergehend ein reicherer Rahmen fiir
die Spielfiktion entsteht. Dieser Rahmen
beinhaltet einen hdoheren Anteil an
Handlungselementen. Dennoch bleibt
die Entwicklung einer zusammen-
hingenden Erzdhlung begrenzt. Das
Fehlen gemeinsamer Kenntnisse und die

Erzdhlende Elemente, Handlungen und
Ereignisse (die die Erwartung des sozialen
Umgangs durchbrechen) werden iiber die
gegenseitige Abstimmung in das Spiel
eingefiigt. Eingebrachte Einfille reichern
die Spielhandlungen an, woriiber sich die
gemeinsamen Rollenspiele immer mehr
zu Erzdhlungen entwickeln (Vgl. Merkel,
Johannes, 2000, S.155).

Neigung, Handlungen eher den
Spielgegenstinden unterzuordnen
anstatt sie miteinander in Verbindung
zu setzen, ist weiterhin sehr prisent
(Vgl. Sachs, 1984, In: Merkel, Johannes,
2000, S.155-156).

4 | Nach RUBIN/WOLF l6st sich das Kind
im Weiteren von der unmittelbaren
Gegenwart ab. Das heif3t
zusammengenommen, dass das Kind
von der anfianglichen Welt
pragmatischen Handelns iiber die
zwischenzeitliche Welt des
nachahmenden Handelns zur Welt des
phantasierenden erzdhlerischen
Handelns wechselt (Vgl. Rubin/Wollf,
1979, In: Merkel, Johannes, 2000,
S.156).

Die sich
aufbauenden

steigernden  aufeinander

Handlungssequenzen
weichen mehr und mehr von den
Alltagshandlungen ab, wobei innere
Vorstellungen und Regungen in das Spiel
tiberfithrt werden. Aus dem Rollenspiel
wird ein Phantasiespiel. Innere
Vorstellungen konnen in die AuBenwelt
gebracht und iiber das Spiel erfahrbar und
mitteilbar gemacht werden (Vgl. Merkel,
Johannes, 2000, S.156).

Ersteres Spielen kindlicher Entwicklung spiegelt sich im Zweckbefremden von
Gegenstidnden wieder, indem diese >>symbolisch<< benutzt bzw. mit neuem Sinn
bestiickt, werden (Die Schiissel, die sich das Kind auf dem Kopf setzt, wird zum
Helm...verkehrt herum auf dem Tisch gestellt, zum Berg). Diese einfachen
Symbolsetzungen kennzeichnen dabei die sich entwickelnde Fihigkeit des Kindes, sich
nach und nach von der unmittelbaren sinnlichen Wahrnehmung zu 16sen. Um im
Rollenspiel Andere darzustellen (z.B. in korperlicher Bewegung), bedarf es einer
wesentlich komplexeren Wahrnehmung als auch einer komplexeren Titigkeit in der
Darstellung bzw. Prisentation, und zudem, sich iiber einen lingeren Zeitraum von der
sinnlich erfahrenen Gegenwart 16sen, und die verkorperte Rolle iiber einen ldngeren
Zeitraum halten, zu konnen (Vgl. Merkel, Johannes / Nagel, Michael, 1982, In: Merkel,
Johannes, Merkels Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/vorschulkinder.html). Mit der Entwicklung eines wechselseitigen
Rollenverstindnisses miissen Spielfiktionen gemeinsam in Kooperation gefunden,
ausgehandelt und eingebrachte Vorschldge in eine fiir alle befriedigende Vorstellung
eingefiihrt, werden (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.127). Das heif3t, dass sich im szenisch
dargestellten Spiel die kommunikativen Abstimmungen in den Vordergrund schieben (Vgl.
Merkel, Johannes, 2000, S.131), und sich Kinder hierbei >>spielend<< das hoch
komplizierte soziale Kommunikationsspiel aneignen bzw. zu handhaben lernen. Dabei
stellen sich die Kinder immer genauer auf die Erwartungen der Anderen ein, ohne dabei
die eigenen Anspriiche aufzugeben (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.139). Uber die
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wechselseitige Abstimmung regen Erinnerungen des einen Kindes das Gedichtnis des
anderen Kindes an, woriiber erlebte Vorlagen durch verschiedene Blickwinkel gesehen,
und Erinnerungen und Phantasien iiber die Auseinandersetzung in eine verstindliche Form
gebracht werden konnen (miissen) (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.120 u. 127). Hierbei
werden Bedeutungen gemeinsam ausgehandelt, d.h. eigene Erfahrungen und Vorstellungen
mit den Erfahrungen und Vorstellungen Anderer abgeglichen, und damit spezifische
Muster angelegt, mit denen sich die spielenden Kinder sich selbst und ihre Umwelt
wahrnehmen (Vgl. Merkel, Johannes, Beitrag in Theorie und Praxis der Sozialpadagogik
(Ersterscheinung), In: Merkels Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzachlen/wahrnehmung.html). Eingebrachte Phantasien erbringen hierbei ein
bunteres und bewegteres Bild, machen die Spielfiktionen dadurch reichhaltiger und
erlauben ein intensiveres Erleben (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.127). Die Einbringung
verschiedenster Phantasien, erlaubt es den Kindern hierbei, fiir einen ldngeren Zeitraum in
der Spielfiktion (Vorstellungswelt) zu verweilen und das Rollenspiel aufrecht zu erhalten
(Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.132). Mit der Ubernahme einer Rolle, die es zu
verkorpern bzw. darzustellen gilt, wird versucht eine Sprache zu sprechen, d.h. einen
angemessenen Sprachduktus zu schaffen, der die zu verkérpernde Rolle kennzeichnet und
sich dariiber gleichsam von der handelnden Sprechweise im Umgang mit anderen Kindern
oder Bezugspersonen abgrenzt (Vgl. Merkel, Johannes, Vortrag beim Bundesverband
Theaterpddagogik/Akademie Remscheid vom 28.04.07, In: Merkel, Johannes, Merkels
Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html).
Dartiiber, das Kinder in ihren Rollenspielen immer wieder andere Personen darstellen,
erfahren sie die Kontinuitdt ihrer eigenen Personlichkeit (Vgl. Merkel, Johannes, 2000,
S.139). Nach SINGER und SINGER fiihrt das spontane Rollenspiel hierbei zu einer
differenzierten Selbstwahrnehmung, indem >>Phantasie-Ichs<< und zu verkorpernde
Rollen angenommen werden, sich das Kind dariiber immer mehr aus seiner Umgebung
herauslost und verschiedene Maoglichkeiten wahrnimmt, die sonst von duflerlichen
Situationen nicht gefordert werden. SINGER und SINGER vermuten hierbei, dass Kinder
einen Sinn dafiir entwickeln, was man selbst im Vergleich zu anderen mdglichen
Zustdanden ist (Vgl. Singer/Singer, 1990, In: Merkel, Johannes, 2000, S.139). Uber die
hierdurch gewonnene Selbstwahrnehmung entsteht gleichsam eine genauere
Wahrnehmung des Fremden, woriiber Beziehungsfahigkeit entwickelt wird (Vgl. Merkel,
Johannes, 2000, S.139). Dabei kldren Kinder iiber die Darstellung innerer Vorstellungen
innerhalb einer Spielfiktion im Weiteren fiir sich den Unterschied zwischen der eigenen,
individuell erfahrenen Innenwelt und der von verbindlichen Normen dominierten
AuBenwelt (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.149). Hierbei kristallisieren sich
Spielfiktionen heraus, die von der vorgefundenen sozialen Wirklichkeit (deutlich)
abweichen (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.131-132), weniger strukturiert sind und keinen
eindeutigen Abschluss zu erkennen geben (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.120).

3.1.4.4 In Szene gesetztes Erzihlen (Rollenspiel) und Erzihlen (Im engeren Sinn)
Versteht man kindliche Rollenspiele als ein in Szene gesetztes Erzidhlen, verschiebt sich in
der Entwicklung des Kindes die Gewichtung wesentlicher Bestandteile bzw. Merkmale,
die das in Szene gesetzte Erzéhlen vom Erzédhlen (im engeren Sinn) unterscheidet. Hierbei
gewinnt die betrachtende Position des Erzihlers gegeniiber der agierenden Position des
Mitspielers an wesentlicher Bedeutung (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.153). Das heift,
dass die sprachliche Darstellung gegeniiber dem Spiel die Fithrung iibernimmt und sich die
ausgespielte Rolle auf die direkte Rede und gestisch-mimische Zeichen verkiirzt (Vgl.
Merkel, Johannes, 2000, S.217).
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In Szene gesetztes Erzihlen
(Rollenspiel)

Erzihlen
(Erziahlen im engeren Sinn)

Spielort u. Spielfiguren werden von
den Akteuren festgelegt.

Ort, Zeit und Helden werden vom Erzidhler
benannt.

Ein Ereignis setzt die Spielhandlung
in Gang.

Ein Ereignis setzt die Handlung der
Geschichte in Gang (Ereignis und Reaktion
des Protagonisten).

Spielhandlungen konnen von Fall zu
Fall unter Absprache gedndert
werden.

Der Erzidhler ist eng am Strukturschema
(Ordnungsschema von Erzdhlungen)
gebunden.

Sprachliche und spielerische
Darstellung der Rolle. Handelnde
Figuren werden  reprisentiert,
Gegenstinde und Requisiten in
ibertragender Bedeutung eingesetzt

Der Erzihler verlebendigt die Protagonisten
durch Modulation der Stimme und illustriert
iiber Gestik und Mimik wichtige Handlungen
und Vorginge (Direkte Rede und gestische
Zeichen).

(symbolische  Verwendung von
Gegenstinden).

Das Unterhaltsame wird vom Erzihler
reflektierend iiber Bewertungen der erzéhlten
Handlungsweisen geliefert (Evaluierende
Kommentare).

5 | Das unmittelbare Vergniigen wird
im Spiel ausgelebt (Bemerkungen
iber das eigene Spiel).

(Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.153-154).

Das in Szene gesetzte Erzédhlen (Rollenspiel) erlaubt den Spielern, sich jederzeit in das
Gesprich zuriick zu begeben, um die Handlungsfolge anders bzw. umzugestalten (Vgl.
Merkel, Johannes, Vortrag beim Bundesverband Theaterpadagogik/Akademie Remscheid
vom 28.04.07, In: Merkel, Johannes, Merkels Erzidhlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html), d.h. aus dem Rollenspiel herauszutreten, um
tiber das Gespridch auf einer >>Metaebene<< die Spielhandlung und seine Fortfithrung
auszuhandeln (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzdhlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzachlen/sprachfoerderung.html#kap04). Beim Erzdhlen im engeren Sinn
hingegen muss ein abstraktes Handlungsschema mit festgelegten Szenen ausgefiillt, d.h.
die im Rollenspiel getroffenen Absprachen zu einem sprachlichen Erzéhltext ausgeweitet
werden, damit die Erzdhlung von den Zuhorern als eine Erzdhlung verstanden wird (Vgl.
Merkel, Johannes, Vortrag beim Bundesverband Theaterpidagogik/Akademie Remscheid
vom 28.04.07, In: Merkel, Johannes, Merkels Erzédhlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzachlen/spracherziehung.html u. Beitrag in Theorie und Praxis der
Sozialpidagogik (Ersterscheinung), In: http://www.stories.uni-
bremen.de/erzachlen/wahrnehmung.html). Die spielerische Darstellung der Rolle bzw. die
spielerische Reprisentation der Figuren wandelt sich an den entscheidenden Stellen der
Handlung zur Verlebendigung der Protagonisten, d.h. zu einem kurzen Anspielen der
handelnden Personen (Protagonisten). Der Erzihler verleiht den Protagonisten hierbei iiber
die Modulation der Stimme und den gestisch und mimisch ausstaffierten Bewegungen eine
jeweils typische Haltung und illustriert {iber Gestik und Mimik weitere wichtige
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Handlungen und Vorginge (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzéhlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzachlen/sprachfoerderung.html#kap02).

3.1.5 Entwicklung und Funktion des Ordnungsschemas von Erzihlungen
(Erzihlstruktur)

3.1.5.1 Entwicklung des Ordnungsschemas

Das kindliche Erzihlen bleibt zu Beginn das Produkt des gelungenen Augenblicks, d.h.
abhédngig von der Situation in der sie erzdhlen. Die Situation bestimmt sich hierbei aus der
Anregung phantastischer Einschiibe, und wie darauf folgend diese Einschiibe im
Zusammenwirken mit der Bezugsperson (Zuhorer) in mittelbare Form (sprachliche und
gestische Form) gebracht werden kann (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.228). So wie das
Kind kommunikative Verhaltensweisen iiber die Nachahmung zu iibernehmen lernt (Vgl.
Merkel, Johannes, 2000, S.117), miissen die Verhaltensweisen und Regeln (Struktur- bzw.
Ordnungsschema von Erzédhlungen), die dem Erzéhlen zu Grunde liegen und aktiv
angewendet werden sollen, iiber das Horen von Erzdhlungen und im Weiteren iiber das
wiederholende eigene Erzédhlen erfahren, aufgenommen und intuitiv gelernt bzw.
iibernommen (bewusster wahrgenommen) werden (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels
Erzihlkabinett,http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/sprachfoerderung.html#kap05).
Uber die Vorlagen der Bezugsperson (Horen und Nachahmen), als auch iiber den eigenen
Erzdhlversuchen, die durch die Bezugsperson mit hilfreichen Einwiirfen und Reaktionen
begleitend werden, passen sich Kinder mit ihrem unvollstindigen Struktur- bzw.
Ordnungsschema von Erzdhlungen nach und nach einem kulturell verbindlichen
Erzdhlmuster an (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.117). Die Bauformen, Muster und das
kommunikative Verhalten erzdhlenden Sprechens (Erzahlerwerb) sind dabei mit dem
zwolften Lebensjahr endgiiltig abgeschlossen, und damit soweit verinnerlicht und
verfiigbar, dass losgelost vom gelungenen Augenblick, und ohne Zusammenwirken mit der
Bezugsperson, sicher und Modellgerecht erzidhlt werden kann (Vgl. Merkel, Johannes,
2000, S.233).

Anmerkung zur Entwicklung:

Uber das Horen frei erzihlter Geschichten nehmen Lerner mit mangelnder
Sprachbeherrschung das Ordnungsschema von Erzéhlungen bewusster wahr, als es das
Vorlesen von Geschichten gestattet. Schriftliche Erzdhlungen sind in einer hoch stilisierten
Schriftsprache verfasst, und lassen sich, da schriftliche Erzdhlungen von Beschreibungen
durchsetzt sind, die zugrunde liegenden Strukturen eines Ordnungsschemas weniger gut
erkennen. Frei vorgetragene Geschichten hingegen wecken durch ihre gestische
Erzdhlweise bei Lernern mit mangelnder Sprachbeherrschung mehr Aufmerksamkeit
hervor, und erlaubt es den Lernern dariiber hinaus, iiber die auf das sprachliche
Verstidndnis der Lerner zugeschnittenen Formulierungen, das Durchschauen der Strukturen
des Ordnungsschemas zu erleichtern (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzédhlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/sprachfoerderung.html#kap05). Hierbei
erweist sich das freie Vortragen von Geschichten durch eine Bezugsperson hinsichtlich des
Erlernens eines Ordnungsschemas im Vergleich zum spontan improvisierten Rollenspiel
unter Gleichaltrigen ebenfalls als Vorteil, da anders als im spontanen Rollenspiel unter
Gleichaltrigen, welches in seinen Grundformen untereinander abgeschaut wird, das
kulturell verbindliche Ordnungsschema aus sicherer Quelle nachgeahmt und iibernommen
werden  kann (Vgl. Merkel, Johannes, Vortrag  beim Bundesverband
Theaterpddagogik/Akademie Remscheid vom 28.04.07, In: Merkel, Johannes, Merkels
Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html).
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3.1.5.2 Funktion des Ordnungsschemas

Das Wissen um das Ordnungsschema von Erzéhlungen ermdglicht es den Menschen schon
zu Beginn sowohl im Erzdhlen selbst als auch beim Horen einer Erzdhlung, eine
Unterscheidung zwischen dem betrachtenden und teilnehmenden Sprechen zu treffen. Ein
kulturell verbindliches Ordnungsschema dient damit der Verstiandlichkeit (auch im eigenen
Erzidhlen) und sichert die wechselseitige Verstindigung beim Erzédhlen (gegenseitige
Erwartungshaltung). Im Augenblick des Horens kann das Gehorte in sinnvolle, aufeinander
bezogene Elemente untergliedert, in dieser Form im Gedichtnis einverleibt und die
Merkbarkeit gesichert werden (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.188-189). MICHAEL
SCHEFFEL sagt: Erzédhlend iiberfiihrt der Mensch Geschehen in Geschichten, in denen
Ereignisse auseinander und nicht blo3 aufeinander folgen. Auf diese Weise ist er in der
Lage, zeitliche Sachverhalte zu organisieren und in einen sinnvollen Zusammenhang zu
bringen. Neben dem Erinnern, Vergegenwirtigen und Imaginieren von Ereignisfolgen
dient das Erzdhlen also ganz allgemein der Erkldrung und damit der kognitiven
Bewiltigung von raum-zeitlichen Daten (Vgl. Scheffel, Michael, In: Der Deutschunterricht
H2 (2005) S.2). KONRAD EHLICH fiihrt aus: ,,Schon die elementarste, in der kindlichen
Sprachentwicklung frith ausgebildete [...] Form des 'und dann...und dann...und dann...'
ist nicht trivial. Die Reihung von Ereignissen in eine sprachliche Reihung umzusetzen,
verlangt vom Kind die Fihigkeit, Zusammenhinge zu erkennen, Abfolgen zu bestimmen
und erzihlend festzuhalten, unterschiedliche Ordnungsprinzipien zu erfahren und sich und
den Zuhorern zu vergegenwirtigen.” (Vgl. Ehlich, Konrad, In: Grundschule H.2 (2004)
S.44) Strukturierung und Kohédrenz haben dabei fiir junge Lerner eine besondere
Bedeutung. JOHANNES MERKEL fiihrt aus: ,,[...] Der Grundkonflikt erwéchst aus dem
Zusammensto3 der sozialen Alltagswelt mit der bedringenden, aus dem Unbewuliten
gespeisten Innenwelt. Fiir Kinder ist der Gegensatz zwischen innerer und &duBerer
Wahrnehmung, den eigenen Phantasien, Wunsch- oder Schreckbildern einerseits, [...], und
der festgefiigten sozialen Auflenwelt, die sich aus allgemeinen und verbindlichen
Bedeutungen zusammensetzt, insgesamt bedriickend und schwer zu begreifen. Der
Zusammenstol} der beiden Lebenssphiren wird immer wieder als rétselhaft und belastend
erfahren und stellt in sich schon so etwas wie einen Konflikt dar. Die wachsende
>>Kohirenz<< der Erzdhlungen verhilft dazu, die phantastischen Einschiibe immer besser
in die Welt der sozialen Erfahrung zu integrieren und damit zu einem einheitlichen Dritten
zu machen.” (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.234)

Anmerkung zur Funktion:

Erlernte Planung strukturierten Sprechens bedeutet fiir Kinder, langere aus dem Gesprich
geloste AuBerungen nach dem zugrunde liegenden Strukturschema zu organisieren. Dabei
erlernen sie, neben dem sich im eigenen Erzédhlen in kulturell verbindlicher Weise
mitzuteilen, ldngere, nach einem Ordnungsschema strukturierte Redebeitrige zu
organisieren, und sich damit die Grundlage fiir ein allgemeines Textverstehen anzueignen.
Allgemeines Textverstehen wiederum ist Voraussetzung eigener Lese- und
Schreibfidhigkeit, d.h. Voraussetzung sinngeméfen Lesens und sinngeméflen Verfassens
eigener Texte (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzidhlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/sprachfoerderung.html#kap04 wu. http://www. ...html#kap05 u.
Vortrag beim Bundesverband Theaterpidagogik/Akademie Remscheid vom 28.04.07,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/spracherziechung.html).

3.1.6 Miindliches Erzihlen (vs. schriftliches Erzihlen)

Beim miindlichen Erzdhlen (freies Sprechen) entsteht eine Kommunikation als
gemeinsames Produkt von Erzdhler und Zuhorer. Gegeniiber dem schriftlichen
Sprachgebrauch, ergibt sich bei einer Gesprichsituation ein direkter Adressatenbezug und
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damit eine unmittelbare kommunikative Situation, in der der Zuhorer den Erzihler durch
Aufmerksamkeit und AuBerungen verbaler und nonverbaler Art, wie z.B. durch das
skeptische Hochziehen der Augenbrauen (Reiz), beeinflusst (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006,
S.59 u. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.45). Entsprechend ergibt sich zwischen dem
Erzdhler und dem Zuhorer ein Inhalts- und Beziehungsaspekt, der beim schriftlichen
Sprachgebrauch in dieser personlichen Form nicht zugegen ist. Einhergehend mit der
Kommunikation als gemeinsames Produkt, muss der Erzihler auf Grund der unmittelbaren
Riickkopplung gef. auf Zwischenfragen antworten, was das Sprechen gegeniiber dem
Schriftlichen provisorischer, additiver und redundanter gestaltet (Vgl. Pabst-Weinschenk,
Marita, 2005, S.29). Um Zwischenfragen stellen zu konnen, muss der Zuhorer konzentriert
zuhoren, was voraussetzt, dass sich der Zuhorer unmittelbar innerlich mit dem beschiftigt,
was erzdhlt wird. Das freie Erzdhlen wirkt demnach reagierend, wobei der schriftliche
Sprachgebrauch, auf Grund der nicht gegebenen unmittelbaren Riickkopplung,
spekulativer ~ Art ist (Vgl.  Bartnitzky, Horst, 2006, S.59). Wichtige
Unterscheidungsmerkmale  zwischen  miindlichem und  schriftlichem  Erzéhlen
kennzeichnen sich entsprechend iiber den Einsatz gestischer und mimischer Mittel, wobei
der Erzidhler ebenfalls selbst auf Gestik und Mimik, wie auch auf die Modulation der
Stimme, hier jeweils als dramaturgisches Mittel eingesetzt, zuriickgreift (Vgl. Bartnitzky,
Horst, 2006, S.35). Uber die Verbundenheit des miindlichen Erzdihlens und der
korperlichen Bewegung in Gestik und Mimik, sind sprachliche AuBerungen, gegeniiber
dem schriftlichen Erzihlen, wiederum fiir den Zuhorer verstindlicher und erleichtern
zudem die eigene AuBerung gegeniiber dem Schreiben (Vgl. Merkel, Johannes, Vortrag
beim Bundesverband Theaterpidagogik/Akademie Remscheid vom 28.04.07, In: Merkel,
Johannes, Merkels Erziahlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html).

3.1.6.1 Sprechdenken (Sprechen vs. Schriftsprachgebrauch)

Erzidhlen und Zuhoren fordern das Sprechdenken und das Horverstehen in verschiedenen
Rede- und Gesprichsformen, wobei der Prozess des Sprechdenkens und des Horverstehens
in der miindlichen Kommunikation immer aufeinander bezogen sind. Gegeniiber dem
schriftlichen Sprachgebrauch, wo der Satzbau im Vorfeld gut iiberlegt sein muss, wird
nach KLEIST der Gedanke beim Sprechen erst allméhlich verfertigt (Vgl. Kleist, 1805, In:
Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.22), wobei das Formulieren und damit die Planung
beim Sprechen zeitlich begrenzt ist (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.28-29).
Entsprechend verlaufen, gegeniiber dem Denken und Schreiben, das Denken und Sprechen
zueinander parallel, wobei nach WYGOTSKI, zwischen einem Gedanken und dessen
Ausformulierung, eine innere Sprache steht, die sich auf die Hauptvorstellungen
beschriankt. Diese Hauptvorstellungen werden dann wihrend des Sprechdenkprozesses fiir
den Zuhorer verstindlich ausgeformt und wiedergegeben. Voraussetzung fiir ein
gelungenes Ausformulieren innerhalb eines Gesprichs ist daher ein breiter Wortschatz und
die Kenntnis vielfdltiger Satzmuster (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.35-36).
Gegeniiber dem schriftlichen Sprachgebrauch verwendet man beim Sprechdenken
einfachere grammatische Formen und einen abwechslungsreicheren Satzbau (Vgl. Pabst-
Weinschenk, Marita, 2005, S.17). Im Sprechen erbrachte Wiederholungen sind gegeniiber
dem schriftlichen Sprachgebrauch erwiinscht, damit wichtige Punkte beim Zuhorer
verstdandlich aufgenommen werden konnen (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.22).
Im Sinne des Erzdhlens entlasten die Wiederholungen den Erzdhler im Moment eines
improvisierten Geschichtenerzdhlens von der Suche nach den richtigen Worten, woriiber
die Zuhorer zugleich, auf Grund der formelhaften Art, Fliichtiges rascher aufnehmen
konnen (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzédhlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/sprachfoerderung.html#kap02).
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Im freien Sprechen wird die verbale Sprache nicht nur durch nonverbale Hinweise ergéinzt,
sondern wirken die Formulierungen beim freien Sprechen gegeniiber dem schriftlichen
Sprachgebrauch immer nur im Zusammenhang mit der korpersprachlichen und
sprecherischen Prisentation, und machen zusammen den Sinn einer AuBerung aus (Vgl.
Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.11 u. 16). Die korpersprachlichen und sprecherischen
Priasentationen reprisentieren die gedankliche Gliederung der Inhalte, die Art, wie der
Zuhorer einbezogen und wie auf die Sprechsituation Bezug genommen, wird. Miindliche
AuBerungen sind damit kontextgebundener und situationsbezogener, da beim Sprechen der
Verweis auf Gegenstdndliches moglich und die Formulierung durch Korpersprache und
Sprechausdruck erginzt wird. Das Verstehen einer AuBerung ist somit abhingig von der
Art und Weise, wie man eine AuBerung wiedergibt (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005,
S.28).

3.1.6.2 Horverstehen (Horen vs. Lesen)

So wie im Sprechdenken das Formulieren und damit die Planung beim Sprechen zeitlich
begrenzt ist, verhdlt es sich beim Horverstehen hinsichtlich der Aufnahme von
Informationen gleichermafen, da der Rezeptionsvorgang nicht wiederholt werden kann,
der Schall der Rede verginglich und die Merkzeit begrenzt ist (Vgl. Pabst-Weinschenk,
Marita, 2005, S.28-29). Entsprechend muss das GeduBlerte direkt verstanden (unterstiitzt
durch die formelhafte Art der Wiederholungen im Erzéhlen), und kann nicht, wie im
Schriftlichen, zuriickblidtternd wiederholt werden, womit der Zuhorer dem
Gedankenaufbau des Erzdhlers sofort folgen konnen muss (Vgl. Pabst-Weinschenk,
Marita, 2005, S.16). Beim Horverstehen werden AuBerungen aktiv interpretiert, und
enthaltende Handlungsanweisungen durchgefithrt bzw. bewusst abgelehnt. Nach
HORMANNS Analyse-durch-Synthese-Theorie wird das Gehorte entweder mit Hilfe des
Vorwissens synthetisiert oder analysiert (Vgl. Hormann, 1976, In: Pabst-Weinschenk,
Marita, 2005, S.45-46). Diese Verarbeitungsprozesse verlaufen weitgehend wechselseitig
parallel und interaktiv, und lassen sich nach GUTJAHR und KYRITZ in einen Top-down
Verarbeitungsprozess (wissens-, konzept-, schema- und erwartungsgeleitet) und einem
Bottom-up Verarbeitungsprozess (daten- und textgeleitet) unterteilen (Vgl. Gutjahr/Kyritz,
1985, In: Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.46). Entsprechend ist das Zuhoren im Sinne
des Horverstehens ein aktiver und intentionaler (ein in Absicht und zweckbestimmter)
Prozess (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.44).

3.1.7 Aktives Zuhoren

Unter aktivem Zuhoren wird sowohl eine innerliche als auch eine duflerliche Beteiligung
der Zuhorer beim Erzdhlen von Geschichten verstanden. Das Entstehen >>innerer
Bilder<< bzw. das sich >>aktiv ein Bild machen<< beim Horen von Geschichten
kennzeichnet hierbei die innerliche Beteiligung. Die &uBerliche Beteiligung wird
gekennzeichnet durch Mimik, Gestik und den verbalen Ausdruck, wobei diese drei
letztgenannten Elemente sowohl >>verdeckt<< als auch bewusst eingesetzt in Erscheinung
treten konnen. Als >>verdeckt<< in Erscheinung tretend meint, dass sich die innerliche
Beteiligung iiber erkennbare Zeichen, wie eben iiber die Mimik und Gestik oder den
verbalen Ausdruck, duflert, d.h. aus der Sicht des Erzihlers, sich in den Gesichtern, in der
Korpersprache oder in Verlautbarung als automatisches Mitmachen der Zuhorer zu
erkennen gibt. Bewusst eingesetzte Formen duflerlicher Beteiligung umfassen im Rahmen
einer aktuell erzdhlten Geschichte das gezielte Ausagieren von Passagen der Handlung mit
Hénden, Fiissen und Ganzkorperbewegung als auch das gezielte Mitsprechen von Wortern,
Sitzen, Textpassagen, Wiederholungen und Schlusssidtzen (Vgl. Claussen, Claus, 2006,
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S.40) bzw. dem bewussten und gezielten Einbringen individuell gekniipfter Assoziationen
der Zuhorer, wobel letztere wiederum eher der innerlichen Beteiligung zuzuordnen sind.

Aus einem bestimmten Blickwinkel heraus betrachtet, fungiert die Lehrperson als Erzihler
selbst, wobei sie neben dem Erzidhlen einhergehend immer auch die Lerner als Zuhorer im
Blick haben muss, um auf diese zu reagieren. In einer ausgeprigten Form des Reagierens
werden die Lerner dabei z.B. aktiv in die Geschichte, und hier explizit in den
Handlungsaufbau und den Handlungsverlauf einbezogen, indem ihre geduflerten
Vorstellungen (innere Beteiligung, erkennbar gemacht iiber den verbalen Ausdruck im
Sinne einer Verlautbarung von Assoziationen) improvisierend in die Geschichte eingebaut
werden. Das heifit, aktives Zuhoren kennzeichnet sich zum anderen dariiber aus, dass
Lerner in der Methode des Geschichtenerzdhlens die Moglichkeit erhalten, iiber
wechselseitiges Interagieren, Ereignisse fiir sich sinngemif} zu konstruieren, und sich ggf.
dartiber hinaus unmittelbar durch Verlautbarung am Aufbau und am Verlauf der Erzihlung
oder weiterfithrend an Gesprichen, zu beteiligen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.12).

Nach ROGERS ist das aktive Zuhoren fiir Gespriachstherapeuten und nach GORDON fiir
Erzieher eine wichtige Kommunikationsfihigkeit (Vgl. Rogers, in Tausch, 1979, u.
Gordon, 1972, In: Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.57). Hierbei steht in der
Aufmerksamkeit des Empfingers primir die Selbstoffenbarungsseite des Erzihlers beim
Horen einer Geschichte im Vordergrund, in dem Bemiihen, sich in die Gefiihls- und
Gedankenwelt des Senders einzufiihlen und deren Inhalte (Selbstoffenbarungsanteile)
einfilhlend zu entdecken. Von hoher Bedeutung ist in diesem Fall, dass nicht
diagnostizierend oder entlarvend, d.h. wertend auf den Sender reagiert wird, sondern dem
Sender die einfiihlsame Entdeckung gleichsam zuriickiibersetzt wird, sodass der Sender
mehr zu sich selbst kommt und verleitet wird, (weiter) zu erzdhlen (Vgl. Schulz von Thun,
Friedemann, 1998, S.57-58). Im {ibertragenden Sinn, bezogen auf das Erzdhlen von
Geschichten, heiit das, dass die Lehrperson das Erzédhlen und die Gespriche der Lerner
aufzugreifen versucht. Erzdhlungen werden durch gezieltes Nachfragen an- und
weiterleitet oder iiber >>verdeckte<< jedoch erkennbare Zeichen das Verstehen und damit
Wertschitzung zum Ausdruck gebracht bzw. den erzdhlenden Lernern in ihrem Erzéhlen
durch Interesse und Zustimmung in Form eines erwartungsvollen Blicks oder eines
zustimmenden Nickens bestitigt und sich damit innerlich am Gehorten und damit in Form
einer Anteilnahme beteiligt (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzédhlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/zuhoeren.html).

3.1.8 Assoziation und Geschichten

3.1.8.1 Assoziation und authentische Geschichten

Authentische Geschichten schaffen einen schnellen und unmittelbaren Zugang zum realen
Umfeld, indem sie an den Rahmenbedingungen der Zuhorer in z.B. Arbeit, Schule, Freizeit
(Hobbys/Alltag), Kommunikation etc. ankniipfen und an die Beobachtungen, Erlebnisse
und Erfahrungen der Zuhorer anschlieBen (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael /
Sottong, Hermann, 2006, S.34-36). Hierbei sind authentische Geschichten immer konkret,
da sie immer den konkreten Kontext eines Ereignisses oder einer Ereignisfolge beinhalten.
Sie erzédhlen von konkreten Personen und ihrer konkreten Tétigkeit innerhalb eines ganz
bestimmten Umfeldes (im Gegensatz zu einer abstrakten Beschreibung von Sachverhalten,
welches theoretische Uberlegungen (Fakten) als Ausgangspunkt nimmt). Hierbei bringen
authentische Geschichten Ideen auf den Punkt, veranschaulichen neue Gedanken und
erkldren oder transportieren Erfahrungen wie individuelle Erlebnisse und Erinnerungen.
Sie schaffen einen unmittelbaren Zugang zum realen Umfeld, indem sie an den
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Rahmenbedingungen ankniipfen, unter denen die Zuhorer arbeiten, lernen und leben (Vgl.
Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.19/36-37 u. 195-196).
Das Konkrete ist fiir die Zuhorer nachvollziehbar und ermoglicht einen direkten Vergleich
mit dem eigenen Erfahrungsbereich und der eigenen Erlebniswelt. Hierbei fillt es den
Lernern iiber die mitgelieferte Anschlussfihigkeit leichter, personliche Kontexte beim
Horen der Erzdhlung zu schaffen. Werden sodann aus personlichen Erfahrungen,
Einschitzungen und Lebenshintergriinden personliche Zusammenhénge beim Horen einer
Geschichte geschaffen, identifizieren sich die Zuhorer verstirkt mit der Geschichte, und
ermoglichen so einen intensiveren Lernprozess. MARITA PABST-WEINSCHENK fiihrt
aus: ,,Richtiges Zuhoren setzt voraus, dass wir und innerlich mit dem beschiftigen, was wir
horen, dass wir versuchen, es auf dem Hintergrund unserer eigenen Erfahrungen
nachzuvollziehen, um es zu verstehen.” (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.44).
Uber das Hineinversetzen in die geschilderte Welt ist es den Zuhorern moglich, prizise
Fragen zu stellen und einer anschlieBenden Diskussion (formell oder informell via
Gespriach) mehr Anteilnahme und Teilhabe zu haben. Dabei macht der Erzdhler iiber die
Authentizitdt einer Geschichte dem Zuhorer das Angebot, sich iiber das Konkrete und
Reale, dem Hier und Jetzt des Zuhorers, zu verstindigen bzw. iiber eine Realitit, die die
Zuhorer aus ihrer Umgebung oder Erlebniswelt teilen, zu sprechen. Dabei bringen
authentische Geschichte iiber ihren konkreten Kontext automatisch die Frage nach den
Realisierungsmoglichkeiten und den Bedingungen und Voraussetzungen mit sich, und
zeigen auf oder geben Hinweise dariiber, dass etwas unter bestimmten Umstinden
realisiert werden kann bzw. realisiert werden konnte. Der Gebrauch authentischer
Geschichten zu einem bestimmten Thema versachlicht damit die Diskussion von
vornherein, die ggf. im Anschluss an die erzihlte Geschichte folgt (Vgl. Frenzel, Karolina /
Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.35-38).

Mochte man einen engeren Rahmen setzen, um z.B. Themen aus dem
beruflichen/schulischen Feld oder die Interessen der Zuhorer mit der Geschichte zu
verbinden, um Ideen und Losungen aus dem jeweiligen Feld zu erhalten oder Botschaften
zu vermitteln, bieten sich zum Erzdhlen entsprechend authentische Geschichten an. Klare
Botschaften oder weiterfithrende Zielsetzungen (das, was iiber die Geschichte hinaus geht)
miissen hierbei durch die Vorbereitung im Erzédhlen und einem durchdachten Bau der
Geschichte geschickt herauskristallisiert werden. Geschichten sollten dabei so geschlossen
und schliissig sein, dass man die Geschichten als Zuhorer ohne weitere Erklidrung versteht
und gleichzeitig offen genug, um als Angebot zum Assoziieren, Mit- oder Weiterdenken zu
fungieren. Entsprechend sollten Geschichten eng genug sein und einen bestimmten
Themenbereich setzen, um Orientierung zu geben, jedoch weit genug, um verschiedene
Sichtweisen und Fokussierungen der einzelnen Zuhorer zuzulassen (Vgl. Frenzel, Karolina
/ Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S. 182-183). Das heif3t auch, dass neben der
eigenen Botschaft, die man zum Ausdruck bringen mochte, die Assoziationen der Zuhorer
als ebenso wichtig, und hierbei nicht als richtig oder falsch, anzusehen sind. Die
Assoziationen der Zuhorer sind, wie die Geschichte selbst, ein wichtiger Teil der Methode
des Geschichtenerzihlens, gerade dann, wenn sich die Moglichkeit bietet, mit den
Zuhorern iiber die Geschichte zu sprechen. Als Erzihler sollte man entsprechend das, was
man mit der Geschichte ausdriicken will, nie hoher bewerten als das, was die ZuhOrer mit
der Geschichte assoziieren, und somit die Botschaft nie korrigieren, indem man die
Botschaft im nachhinein (richtig) erklart (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael /
Sottong, Hermann, 2006, S.182-183). ,,Wer auf seine Geschichte und die Intelligenz seiner
Zuhorer vertraut, wird nie restlos driiber aufkldren, welchen Sinn seine Story hat, sondern
dem >>zuhorenden Verstand<< etwas iibrig lassen, was ihn beschiftigt und fordert.” (Vgl.
Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.32).
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Trotz gesetzten engeren Rahmens und den damit verbundenen Versuch der
>>Assoziationseingrenzung<<, ist zu bedenken, dass die Zuhorer ihre Assoziationen beim
Horen von Geschichten jeweils aus einem individuellen Erfahrungshintergrund heraus
kniipfen. Neue Informationen werden nach bestimmten Strukturen und Kategorien
(Wahrnehmungsweisen) eingegliedert und bewertet, Strukturen und Kategorien, die auf
Basis fritherer Wahrnehmung gebildet wurden. Hierbei bilden die Sinneseindriicke (die
zuhorende Erzédhlung) den Rohstoff, die im Weiteren iiber bzw. durch feststehende
Strukturen und Kategorien verarbeitet werden, welches zusammengenommen die
Wahrnehmung kennzeichnet. Das heiit, dass alle Wahrnehmung von Strukturen und
Kategorien geprigt ist bzw. gesteuert wird. Aus der Gewohnung (kulturelles Umfeld)
gebildete und bestehende Wahrnehmungsweisen heraus entstehen entsprechend
unterschiedliche  Sichtweisen und Sinngebungen, d.h. individuell gekniipfte
Schlussfolgerungen des Gehorten (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzédhlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzachlen/wahrnehmung.html).

Anmerkungen zu authentischen Geschichten:

Wie in dem Punkt Bestandteile und Bauweisen von Geschichten noch aufgezeigt wird,
unterliegen Geschichten einem kulturell giiltigen Bauplan bzw. Schema. Ein
Geschichtenschema dient dem Zuhorer zum einen, die Geschichte iiberhaupt als
Geschichte zu erkennen, und zum anderen, iiber die Struktur des Aufbaus, den Inhalt (das
Erzihlte) folgerichtig zu entziffern. Das heiflt, dass Geschichten, die auf erlebte oder
gehorte Erlebnisse basieren, immer nur bedingt authentisch sind bzw. sein konnen, da der
Erzihler hinsichtlich seiner Prisentation, die erlebten oder gehodrten Handlungen dem
kulturell giiltigen Geschichtenmuster anpassen muss, indem der Erzédhler die
entsprechenden Handlungen umstellt und verdndert, d.h. die >>wirklichen<< Erlebnisse
umformt, ausgestaltet oder reduziert, um dariiber eine présentative und wirkungsvolle
Erzidhlung zu gewihrleisten. Hierbei ist im Weiteren darauf hinzuweisen, dass schon im
konversationellen Erzdhlen die Reaktionen der Zuhorer, als auch das zwingende Fiillen
von Erinnerungsliicken, den Verlauf und den Inhalt der Erzdhlung mitbestimmen. Hierbei
tibergeht der Erzéhler potenziell langweilige Details und schmiickt dabei wiederum andere
Passagen, die die Zuhorer in die Geschichte hineinziehen sollen, aus. Hierbei wird ggf. die
Reihenfolge der Ereignisse vom Erzihler umgestellt, um eine bessere Wirkung zu erzielen,
Erinnerungsliicken immer mit wirkungsvollen und kausalititsgerechten Einbringungen
gefiillt. Beobachten lassen sich die im konversationellen Erzdhlen gebrachten
Umformungen nicht (kaum), da in der Erinnerung nicht das >>tatsdchliche<< Erlebnis
abgespeichert wird, sondern dieses in Form einer Erzdhlung geschieht. Hierbei passt sich
die gleiche Erzidhlung hinsichtlich einer wirkungsvolleren Form der Erzdahlung von mal zu
mal, d.h. im wiederholenden Erzihlen, mehr und mehr an (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels
Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/geschichten.html).

Der positive Nebeneffekt iiber das Erbringen eines Kontextes iiber das Erfahrungswissen
der Zuhorer ist das unvermeidliche Erzeugen einer symmetrischen Kommunikation. Es
herrscht eine Gleichheit zwischen den Kommunikationspartnern, da im Erfahren, Erleben
und Beobachten jeder ein eigener Experte ist, und entsprechend jeder eine eigene
Geschichte zum Thema beitragen kann (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2006, S.27-28).

Geht es um die Glaubwiirdigkeit des Erzdhlens und um die Glaubwiirdigkeit der
Geschichte, vermitteln authentische Geschichten Sicherheit, da sie durch das Befragen von
Zeugen, oder, sofern sich die Geschichten im eigenen Erfahrungsbereich oder der
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Erlebniswelt widerspiegeln, mit Hilfe der eigenen Beurteilungsfihigkeit (Selbsterfahrung),
tiberpriifbar sind. Hiermit bekommt der Zuhorer durch das Hinterfragen der Plausibilitét
und dem Hinterfragen der Logik der Ereignisse und Zusammenhénge die Moglichkeit, die
Geschichten auf ihre Wahrscheinlichkeit hin zu tberpriifen (Vgl. Frenzel, Karolina /
Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.36-37).

3.1.8.2 Assoziation und fiktive Geschichten

Werden Geschichten erzihlt, um grob formuliert in ein Thema einzufiihren, mit dem sich
die Zuhorer wihrend und im Anschluss der Geschichte auseinandersetzen sollen (engerer
Rahmen), ergibt sich bei fiktiven Geschichten wie z.B. Mirchen, Fabeln, Sagen und
literarische Erzidhlungen die Problematik einer Komplexitit von Beziigen, d.h. das Problem
einer zu weit gefdacherten Assoziationsvielfalt und -breite. Eine weitere Problematik
fiktiver Geschichten zeigt sich hierbei in der nicht gegebene direkte Anbindung
gemeinsamer Realitit von Erzihler und Zuhorer, d.h. dass ohne diesen konkreten Kontext
gemeinsamer Realitdt (den authentische Geschichten mit sich bringen) eine zu hohe
Interpretationsmoglichkeit der einzelnen Zuhorer besteht und in Folge dessen bei den
Zuhorern unterschiedlichste und nicht voraussehbare Assoziationen ausgelost werden, die
einer Themenbehandlung im engeren Rahmen nicht dienlich sind (Vgl. Frenzel, Karolina /
Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.34-35).

Aus einem anderen Blickwinkel heraus betrachtet, spricht SCHULZ, im Sinne eines
Mirchens, von einem mittleren MaBl an Komplexitit fiktiver Geschichten (Vgl. Schulz,
Gudrun, 2005, S.19). Fiir Mirchen kennzeichnend sind dabei bestimmte Faktoren, die sich
in der Dominanz der Handlung, den Verzicht auf detaillierte Beschreibungen, die Vorliebe
fiir das Formelhafte wie auch die Eindimensionalitit und Isolation des Helden, zeigen
(Vgl. Wardetzky, 1992, In: Schulz, Gudrun, 2005, S.19).

Dominanz Dominanz der Handlung meint, dass es sich nach LUTHI in
der Handlung Mirchen um ein wieder erkennbares allgemeines Schema handelt,
und sich in Form von Kernvorgédngen wie

Schwierigkeiten/Uberwindung, Kampf/Sieg und Aufgabe/Losung,
darstellt, wobei er in diesen Kernvorgingen menschliche
Verhaltensweisen und Unternehmungen erkennt (Vgl. Liithi, 1979,
In: Schulz, Gudrun, 2005, S.25).

Allgemeines Mirchenschema (In fiinf Kategorien)

Phase I berichtet iiber das Eingangsereignis. Die Situation des
Helden wechselt, der Held wird veranlasst ein Ziel zu erreichen,
ggf. eine Anderung des momentanen Zustands zu bewirken.
Hierbei folgt auf die Veranlassung in Phase II die innere
Reaktion des Helden. Die Phase III kennzeichnet im Weiteren
den Hauptbestandteil, und kann als Kategorie des Versuchs
aufgefasst, werden. Hierin wird der Held motiviert eine Reihe von
offenen Aktionen auszufiihren, und sich an diesen zu probieren,
woriiber sich in Phase IV als Konsequenz zu erkennen gibt, ob
der Held sein Ziel erreichen bzw. eine Anderung des momentanen
Zustands bewirken, konnte. In Phase V schlieBt sich der Verlauf
als Reaktion in Form verschiedener Informationstypen. Hierbei
konnen emotionale und kognitive Antwort auf die Erreichung des
Ziels gegeben oder Ereignisse, die sich direkt aus der
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Zielerreichung ergeben genannt, werden. In einer weiteren
Variante schlieBt sich dabei eine zusammenfassende Moral an, die
dariiber berichtet, was der Held in der Erreichung des speziellen
Ziels gelernt hat bzw. die hinweisend ermahnt, die
Bedeutungslosigkeit des angestrebten Ziels zu bedenken. Neben
dem formalen Operationsschema einer klassischen
Mairchenstruktur, kennzeichnet das Mirchen im Weiteren die
Darstellung des im Innern des Helden ablaufenden Prozesse (Vgl.
Stein/Trabasso, 1982, In: Merkel, Johannes, Merkels
Erzahlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/geschichten.html).

Verzicht auf Der Verzicht auf detaillierte Beschreibungen lisst sich z.B. in den

detaillierte Andeutungen des Ortes, da wo das Mirchen spielt, erkennen. In
Beschreibungen | der Regel finden Mirchen an nicht weiter erlduterten Orten wie
z.B. im Wald, bei einem Brunnen oder in einem Turm etc. statt
(Vgl. Schulz, Gudrun, 2005, S.27-28).

Vorliebe fiir das Die Vorliebe fiir das Formelhafte meint die Antithesen, die sich
Formelhafte z.B. in schon und hisslich, fleiBig und faul, klug und dumm etc.
zeigen (Vgl. Schulz, Gudrun, 2005, S.27-28).

Eindimensionalitit | Eindimensionalitidt meint, dass der Held (Protagonist) zumeist der
u. Isolation des menschlich-diesseitigen Welt angehort (Bei dem Mirchen >>Der
Helden Froschkonig<< ist es die Konigstochter), wobei die jeweiligen
Gegner oder Helfer, die im Mirchen immer auf den Helden
bezogen sind, der Aulenmenschlichen Welt angehoren (Bei dem
Mirchen >>Der Froschkonig<< ist es der Frosch) (Vgl. Liithi,
1979, In: Schulz, Gudrun, 2005, S.25). Uber diese mitgegebene
Isolation des Helden konnen sich die Lerner explizit auf den
Helden des Mirchens konzentrieren und den jeweiligen Weg des
Helden gedanklich mitverfolgen (Vgl. Schulz, Gudrun, 2005,
S.26-27).

Im Weiteren entspricht die im Mirchen gegebene Polarisation in gut und bdse und der
entsprechende Sieg iiber das Bose laut SCHULZ dem Gerechtigkeitsempfinden junger
Lerner, womit dieses Gerechtigkeitsempfinden einhergehend bestirkt wird (Vgl. Schulz,
Gudrun, 2005, S.20). Explizit junge Lerner erfahren sich selbst in Méarchen, da gerade in
mirchenhaften Erzdhlungen, die Kleinen und Schwachen Gefahren iiberwinden miissen
(subjektiv empfundene Machtverhiltnisse), dieses in der Regel auch gelingt, und den
Lernern dadurch vermittelt wird, dass es Gefahren im Leben gibt, die iiberwunden werden
konnen (Vgl. Schulz, Gudrun, 2005, S.13). Mirchen enden, nach Uberwindung diverser
Gefahren und Schwierigkeiten, in der Regel positiv fiir den Protagonisten (Mérchen
enthalten eine positiv-optimistische Erzdhlweise), wobei sich die Lerner an positiv besetzt
erfahrenen Emotionen vorangegangener Mirchen erinnern und dieses Erleben mit einem
neuen Mairchen in Beziehung setzen. Nach WARDETZKY bilden Lerner bei der
Rezeption (Interpretation) von Mirchen emotionale Schemata aus, um ihren emotionalen
Erfahrungsbereich zu strukturieren (Vgl. Wardetzky, 1992, In: Schulz, Gudrun, 2005,
S.13-14).

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
50




Nach LUTHI entspricht das Mirchen den Bediirfnissen des kindlichen Geistes und
ermoglicht den Lernern das Uben ihrer Vorstellungsmechanismen. Bei raschen
Ubergingen oder Verwandlungen der Mirchenfiguren, die in Mirchen gang und gebe sind,
denken sich die Lerner in die Situation hinein und erleben diese mit groBer Intensitit
(Ausbildung der Fantasie und Vorstellungskraft) (Vgl. Liithi, 1995, In: Schulz, Gudrun,
2005, S.19). Hierbei entwickeln gerade jiingere Lerner beim Horen fiktiver Geschichten
Vorstellungsbilder, die mit eigenen Assoziationen, Gefiihlen und Stimmungen besetzt und
verkniipft werden (Vgl. Schulz, Gudrun, 2005, S.12). Ein iiberméBiger Konsum in Form
eines inaktiven Horens von Mirchen behindert jedoch die produktive Phantasie (Vgl.
Merkel, Johannes, Merkels Erzahlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzachlen/maerchenbrauchen.html). Fiir jiingere Lerner ist es beim Hoéren von
Geschichten wichtig, und dieses schlieft Miarchenerzdhlungen mit ein, sich wihrend der
Erzidhlsituation iiber ihre Assoziationen, die aus ihrer alltiglichen Wahrnehmung stammen
oder sich auf die unmittelbaren Mirchenphantasien ergeben, zu duBlern (Vgl. Merkel,
Johannes, Merkels Erzdhlkabinett, http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/ton.html),
und iber die interaktive Variante des Geschichtenerzdhlens, in der die Lerner den
Geschichtenaufbau und den Geschichtenverlaufs unmittelbar wihrend der Erzihlsituation
mitbestimmen, ihre eigenen Phantasiegeschichten kreieren.

3.1.9 Bestandteile und Bauweisen von Geschichten

3.1.9.1 Elemente einer Geschichte

Nach QUASTHOFF steht im Mittelpunkt einer Geschichte stets ein >>Ereignis<< bzw.
eine >>Ereignisfolge<<, die gewissen Minimalbedingungen von Ungewdhnlichkeit
entsprechen muss (Vgl. Quasthoff, 1980, In: Claussen, Claus, 2006, S.17). Neben dem
Element des >>Ereignisses<< bzw. der >>Ereignisfolge<< bestehen nach KAROLINA
FRENTZEL u.a. Geschichten aus den Elementen des Protagonisten (der ein Ereignis
erlebt), einer Anfangssituation (Ereignis), einer Endsituation (das Ergebnis des
Ereignisses), und dem Zwischenliegenden von Anfang und Ende (Transformation bzw.
Ereignisfolge) (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.76).
Das heift, dass die Grundform einer jeden Geschichte einem Dreischritt nachgeht. Dieser
besteht aus dem >>Anfangszustand<<, in der der Ort, die Zeit und der Held benannt und
die Situation, in der sich der Held befindet oder hineingerit, geschildert, wird, der
>>Verianderungsphase<<, in der das Ereignis in das Leben des Helden eingreift und den
Helden zur Reaktion zwingt, zum Handeln auffordert um sich mit dem Ereignis
auseinanderzusetzen und sich zu bewihren, und dem >>Endzustand<<, in der der Held die
Auseinandersetzung zu einem Ergebnis bzw. die Geschichte zu einem Schluss bringt (Vgl.
Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.273-274 u. Merkel,
Johannes, 2000, S.190).

Das heifit zusammengenommen, und in Bezugnahme auf BRITTONS Unterscheidung des
teilnehmenden und betrachtenden Sprechens, dass die Erzédhlung vom Erzéhler durch den
Ubergang in das betrachtende Sprechen aus der laufenden Gegenwart ausgegrenzt werden
muss, um im Gebrauch der Rolle des Beobachters, den Held, die Zeit und den Ort der
Handlung zu benennen, ein Ereignis in das Leben des Helden einfallen und sich diesen
damit auseinandersetzen zu lassen, um diese Auseinandersetzung im Verlauf zu einem
Ergebnis zu fithren, womit der Erzihler zuriick in die Rolle des Teilnehmers verfillt, und
damit zu erkennen gibt, die zuvor verlassene Gegenwart wieder betreten zu haben (Vgl.
Merkel, Johannes, 2000, S.190).
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3.1.9.2 Protagonist (Element des Protagonisten)

Im Mittelpunkt einer jeden Geschichte steht zumindest eine Person, die die logisch, kausal
verkniipfte Abfolge der Ereignisse erlebt oder miterlebt hat. Neben dem Protagonisten
treten in der Regel noch andere Figuren auf (Nebendarsteller), die jeweils eine bestimmte
Rolle in der Geschichte verkorpern (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2006, S.88 u. 90).

Die Grundvoraussetzung fiir das Interesse an vorgetragenen Geschichten ist die
Identifikation mit dem Protagonisten (Held). Das heif3t, dass der Protagonist zum einem in
seinem Handeln (Zielerreichung, Problemlosen, in seinen Ideen) ein erkennbares Merkmal
haben und dem Zuhorer dhnlich sein sollte. Zum anderen sollte der Kontext, die Situation,
in der sich der Held befindet, fiir den Zuhorer dhnlich oder zumindest interessant sein (Vgl.
Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.88). Erzédhlt wird mit
einer Geschichte der Verdanderungsprozess, die Transformation von Zustand A zu Zustand
B. Der Protagonist 16st die Transformation zwischen Anfangs- und Endzustand aktiv oder
passiv aus, durchlebt oder erleidet die Transformation und steht somit im Mittelpunkt des
Veridnderungsprozesses und damit im Mittelpunkt der Geschichte (Vgl. Frenzel, Karolina /
Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.90). Der Protagonist kann zum einen der
Erzidhler selbst (Erzdahlweise in Ich-Form) oder eine Gruppe (Erzdhlweise in Wir- Form)
und zum anderen der Weggefihrte des Protagonisten, sein, womit der Erzdhler zur
Nebenfigur wird (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006,
S.90-92). Die Erzdhlung aus der Sicht einer Nebenfigur birgt den Vorteil der groBeren
Distanz des Erzdhlens zum Geschehen, da der Protagonist kommentiert und kritisch
reflektiert werden kann. Mit wachsender Distanz fungiert der Erzdhler als Nebenfigur des
Protagonisten immer mehr zum Berichterstatter, wobei er hierbei im gleichen Malle an
Authentizitdt und damit an Glaubwiirdigkeit einbiilt (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller,
Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.92).

3.1.9.3 Ereignis (Element der Anfangssituation)

Die Grundlage einer Geschichte ist immer ein Ereignis, welches ein Erlebnis, was
geschehen ist oder geschehen konnte, wiedergibt (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael
/ Sottong, Hermann, 2006, S.19). Kindliche Selbstgespriche beruhen auf Ereignisse, die
sich zum Erzidhlen anbieten. Hierbei kennzeichnet ein phantastischer Einschub, der in die
geordnete Alltdglichkeit (Alltagsverrichtungen) einbricht, das auslosende Ereignis. Dieser
phantastische Einschub steht unvermittelt im losen Raum und muss in einen sinnvollen und
in sich schliissigen (kausalen) Ablauf integriert werden (Vgl. Merkel, Johannes, 2000,
S.88). Die Integration, und damit die Frage, ob sich ein Ereignis (phantastischer Einschub)
zum Erzdhlen anbietet, ist davon abhingig, inwiefern das unerwartete Ereignis an
Bedeutung durchscheinen ldsst. Je nach dem, entsteht eine entsprechende Spannung, die
aus dem unerwarteten Ereignis eine Geschichte werden lasst (Vgl. Merkel, Johannes, 2000,
S.199).

Es gibt oftmals mehrere Erlebnisse in einer Geschichte, wobei sich immer ein zentrales
Ereignis als der wichtigste Dreh- und Angelpunkt, wie z.B. eine Schwierigkeit die
iiberwunden werden musste, herauskristallisiert. Kleinere Ereignisse, die mit einer
zweckorientiert vorgetragenen Geschichte erzédhlt werden, sollten sich auf das zentrale
Ereignis beziehen und um dieses gruppiert sein. Geht mit dem Erzdhlen einer Geschichte
eine Absicht einher wie z.B. zu motivieren, Wissen, Werte oder Visionen zu vermitteln
oder einen Sachverhalt zu illustrieren, sollte die Erzdhlung auf den Kern fokussiert werden.
Einhergehend sollten Ereignisse, die mit dem Dreh- und Angelpunkt nichts zu tun haben,
gestrichen werden, zumal eine authentische Geschichte nichts an ihrer Authentizitét
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verliert, wenn nicht minutios erzdhlt wird. Unwichtige Details provozieren vielmehr
unnotige Fragen der Zuhorer, lenkt in Folge dessen die Zuhorer vom Kern der Geschichte
ab und fiihrt sie von der Botschaft der Geschichte oder mit der gewollten Fragestellung
zum weiteren Nachdenken, weg (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2006, S.53-55 u. 57).

,Nicht alles, was echt ist, will ich sagen, doch was ich sage, soll echt sein.” (Vgl. Ruth
Cohn, 1979 In: Schulz von Thun, Friedemann, 1998, S.120)

3.1.9.4 Vorher-Nacher-Effekt (Transformation) (Element des Zwischen Anfang und
Ende)

Neben den formalen Anfangs- und Endpunkten hat der Zuhorer bei bestimmten Folgen von
Handlungen, Erlebnissen und Ereignissen, ein Gefiihl fiir das natiirliche Ende einer
Geschichte. Das gefiihlte Ende ist dann erreicht, wenn alle Fragen zu Beginn oder wihrend
der Geschichte beantwortet wurden oder ein erkennbarer Verianderungsprozess wihrend
des Verlaufs der Geschichte stattgefunden hat. Das heifit, dass sich der Endzustand vom
Anfangszustand unterscheiden muss, damit die Geschichte fiir die Zuhorer interessant ist
(Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.73 u. 76). Was als
Ende einer Geschichte erwartet wird, hdngt entsprechend stark von ihrem Anfang und
thren aufgeworfenen Fragen oder den Problemen, die zu Anfang iiberwunden werden
mussten, ab. Es geht demnach im Erzidhlen von Geschichten immer auch um die Differenz
zwischen dem Anfang und dem Ende einer Geschichte, also z.B. um die Botschaft einer
Losung oder Verdnderung, die durch die Transformation (Differenz zwischen Anfang und
Ende) deutlich vermittelt bzw. erzdhlt und nicht erkldrt wird. Die Triebfeder der
Transformation ist das zentrale Ereignis, wie der Konflikt, den es zu 16sen gilt, oder das
Problem, was gemeistert werden muss (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2006, S.75/79/82-83). Das zentrale (auslosende) Ereignis (herausragendes
Ereignis oder iiberraschender Einfall), als Triebfeder benannt, kennzeichnet MERKEL als
Eckstein, der jede Erzdhlung in Gang bringt und das gesamte Gefiige triagt. Dieser Eckstein
muss >>gesetzt<<, und um den Eckstein herum einzelne Bausteine in bestimmter
Reihenfolge angefiigt, werden (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.195-196). Dadurch gewinnt
das formale Operationsschema eine in ihm angelegte Dynamik, indem mit dem
auslosenden Ereignis zugleich die Frage eines Ergebnisses bzw. einer Losung
aufgeworfen, d.h. ein schliissiges Ende der Erzdhlung erwartet, wird. Damit ergibt sich
eine auf den Ablauf der Erzdhlung gerichtete >>inhaltliche<< Kategorie, in der sich
Erlebnisse dann ausformen, sofern Erwartetes oder Erwartbares von iiberraschenden
Ergebnissen durchkreuzt wird (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.196).

3.1.9.4.1 Transformation und Funktionalitit

Da die Grundaussage der Botschaft durch den Unterschied zwischen Anfang und Ende
bestimmt wird, und die einzelnen Ereignisse in einer Geschichte als Botschaft relevant
erscheinen sollen, miissen der Anfang und das Ende einer Geschichte aufeinander bezogen
sein und entsprechend zusammenpassen. Denn erzihlt wird der Verdnderungsprozess, die
Transformation von Zustand A zu Zustand B. Ereignisse bzw. Fragen oder ein gewisser
Stand der Dinge miissen sich wihrend oder zum Ende der Geschichte aufgeklirt,
beantwortet oder verindert haben, damit der Zustand A, der sich zu Zustand B wandeln
soll, eine Funktion erhilt. Das Herausheben des zentralen Ereignisses hidngt demnach
ebenfalls von der Transformation ab, da diese dem zentralem Ereignis (der Anfangspunkt /
das Problem) seine Funktion verleiht (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2006, S.79 u. 102).
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3.1.9.4.2 Transformation und Kausalitiit

Damit die Transformation selbst fiir den Zuhorer der Erzéhlung plausibel erscheint,
missen die einzelnen Schritte bzw. Geschehnisse, die von A iiber die Transformation zu B
fiihren, im Sinne einer logischen, kausal verkniipften Abfolge der Ereignisse aufeinander
bezogen sein (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.109).
Das heif}t, die Handlungselemente miissen auseinander hervorgehen, und jeden einzelnen
Schritt als die unausweichliche Folge des vorhergegangenen Schritts erscheinen lassen.
Bezogen auf die beiden Ebenen der Wahrnehmung, d.h. bezogen auf die psychische
Innenwelt und der jedem Individuum verbindlich erscheinenden duBerlichen Welt, heif3t
das, ungewohnliche Ereignisse (z.B. phantastischer Einzug), verstanden als psychische
Bilder, die in den gesellschaftlichen Alltag einbrechen, in die Welt der sozialen
Wahrnehmung einzufiigen bzw. in den geregelten Lauf der Dinge einzugliedern (Vgl.
Merkel, Johannes, 2000, S.209). Dazu MERKEL: ,,Auf den Einfall, der die Erzdhlung in
Gang setzt, oder das seltsame Erlebnis, das sie auslost, folgt der Versuch, diese disparaten
Elemente miteinander zu verkniipfen und in ein ausgewogenes Verhiltnis zu bringen.
Erzdhlungen versetzen die soziale Erfahrung der Erzédhler mit den inneren Strebungen und
Phantasien oder beleben, wenn wir mehr auf fiktionales FErzidhlen abheben, die
phantasierten Aktivititen mit den Figuren und Verhaltensweisen, die wir tédglich
wahrnehmen. Ob eine Geschichte gelingt, hiangt davon ab, wie genau wir beide Ebenen
unserer Wahrnehmung miteinander zu verzahnen verstehen, wie weit sie sich gegenseitig
durchdringen oder nebeneinander stehen bleiben.* (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.200)

3.1.9.5 Botschaft (Element der Endsituation)

Gut erzihlte Geschichten enthalten eine klare Botschaft, wobei ein und dieselbe
Geschichte verschiedene Botschaften vermitteln kann, je nachdem, in welchem Kontext
die Geschichte erzihlt wird (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann,
2006, S.64-65 u. 67).

3.2 Praktische Begriindung

Die pragmatisch ausgerichtete (handlungsorientierte) Methode des Erzihlens versteht sich
als Methode des offenen Wissens- und Gedankenaustauschs und erméglicht den Lernern,
aus Sicht der systemisch-konstruktiven Didaktik, einen offenen Lernprozess unter den
Perspektiven eines konstruktiven, re- und dekonstruktiven Lernens (offener Lernprozess
auf der Basis des Findens, Entdeckens und Enttarnens/Relativierens). Neben der
unbedingten Form des freien und lebendigen Erzdhlens und dem Merkmal einer
kreisformigen Sitzkonstellation (Erzédhlkreis), die in allen denkbaren Erzéhlsituationen
zugegen sein sollte, lassen sich die Erzdhlwerkstattarbeit und das Gesprich, als zwei
weitere integrale Bestandteile, die die Methode prigen und mitbestimmen, ausmachen. Die
Erzidhlwerkstattarbeit muss dabei als ein potentieller Bestandteil, das Gesprich als ein zum
Erzdhlen im symbiotischen Verhiltnis stehender Bestandteil, verstanden und aufgefasst
werden [Verhéltnis gegenseitigen Nutzens: Vom Erzéihlen zum Gesprich, um iiber
das Gesprich zuriick in ein >>in das Gesprich eingebettetes Erzihlen<< zu gelangen]
(Zum Merkmal des Erzédhlkreises und zum potentiellen Bestandteil der Erzdhlwerkstatt
siehe Punkt 4/Darstellung).

3.2.1 Aspekte der Lernatmosphiire und Lernumgebung

Uber eine gesellige Runde des FErzihlens von Geschichten kann eine angenehme
Lernatmosphire, welche als notwendige Voraussetzung zum Aufbau nachhaltigen Wissens
gegeben sein muss, geschaffen werden. Uber die enge Verbundenheit der Methode des
Erzdhlens mit einem Erzidhlkreis und einer Erzdhlwerkstatt, schafft die Methode eine
konsequent gestaltete und wider erkennbare, d.h. im Zuge dessen eine motivierende
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Lernumgebung, in der die Lerner ein selbsttitiges und selbst
bestimmendes/lernerorientiertes Lernen, d.h. ein auf Partizipation ausgelegtes und auf
Freiheit hin angelegtes Lernen, praktizieren konnen. Dariiber hinaus ermoglicht die
Methode des Erzdhlens iiber die symbiotische Verbundenheit mit dem Gesprich ein
diskursives, d.h. ein auf offene Dialoge ausgerichtetes Lernen, indem die Lerner in
jeglichen Erzdhlsituationen, d.h. in einer gemeinsamen Praxis (Erzdhlwerkstattarbeit incl.),
miteinander interagieren (Vgl. Reich, Kersten, 2006, S.24-25/162 u. 208-209). Der
Sozialbezug gilt dabei als grundlegende Bedingung zur Entwicklung der Lerner und ist
dabei von hoher Bedeutung, um anregende und akzeptierende Geselligkeit herzustellen
und das Leben und Lernen als gemeinsame Aufgabe zu verstehen (Vgl. Bartnitzky, Horst,
2000, S.19).

3.2.2 Aspekte der Lernperspektive und des Lernverstindnisses

Lernen findet immer in bestimmten Situationen und Kontexten statt (Kontext- und
situationsbezogenes Lernen). Geschichten erzeugen bestimmte Situationen, wobei ferner
die Struktur von Geschichten, d.h. dass in Beziehungssetzen von Elementen und Faktoren
als erkennbarer Zusammenhang, den Lernern ein erleichtertes (Lern-)Verstdandnis erlaubt.
Zugleich kommt die Methode des Erzihlens dem produktiven Denken, welcher nach
WERTHEIMER in den Bereich der Kreativitit zu verorten und durch konstruktive
Titigkeiten charakterisiert ist, entgegen. Nach WERTHEIMER gibt es im Denken die
Tendenz Unklarheiten und Unordnungen aufheben zu wollen, woriiber aus
konstruktivistischer Sicht passende (nicht richtig oder falsch) Losungen gesucht und
konstruiert werden. Das Horen wie auch das Kreieren und Erzidhlen eigener Geschichten
ermOglicht den Lernern dabei eigene Gedanken zu entwerfen, um das Gehorte bzw. den
Gedanken im Kreieren und spiteren Erzdhlen plausibel und zu einer passenden
(ganzheitlichen) Gestalt zu konstruieren, d.h., Unvollstindiges in der Suche nach Prignanz
durch konstruktive Eigenlosungen zu vervollstindigen. Ein auf Eigenlosungen gerichtetes
produktives Denken und kreatives Lernen bedarf nach WERTHEIMER im Weiteren eines
Antriebs, welcher sich in einem zur Verfiigung gestellten Raum des Einfalls (Finden,
Entdecken und Enttarnen/Relativieren als kreativer Prozess) auf Basis innerer Spannung
und starker Emotionen in Form eigener Betroffenheit (Staunen) zeigt (Emotionale
Reaktion = Emotionales Lernen). Die emotionale Reaktion des Staunens wiederum erzeugt
bei den Lernern Neugier, welches nach GUILFORD als grundlegendes Motiv kreativen
Lernens ausgemacht werden kann. Geschichten beriicksichtigen dabei immer den
affektiven und kognitiven Bereich des Lernens, was fiir ein ganzheitliches Lernen
erforderlich ist. Geschichten enthalten einen Ereigniskern und sind dabei immer
problemorientiert. Geschichten ermdoglichen es, einen entsprechend groBen Kontrast, d.h.
eine Differenz von Bekanntem und Unbekanntem, welches von den Lernern als
spannendes Element entdeckt, und im Weiteren bei den Lernern das Begehren und die
Neugierde auf den Lerngegenstand weckt, zu erzeugen. Bauen Geschichten auf bereits
Bekanntes auf, und werden die Lerner dabei gleichzeitig mit etwas Neuem konfrontiert,
werden dariiber sowohl vorhandene kognitive wie auch emotionale Muster verstort.
Dadurch werden die Lerner in ein Staunen versetzt, welches wie weiter oben bereits
angedeutet, die Neugier weckt und damit den kreativen Prozess fordert. Letzteres geschieht
im Sinne eines divergenten Denkens, welches das Denken in und aus vielen Richtungen
bzw. Perspektiven oder Blickwinkeln, in Einbezogenheit des Imaginéren, beriicksichtigt
(offener Gedanken- und Wissensaustausch) (Vgl. Reich, Kersten, 2006, S.197-199).
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3.2.3 Aspekt des interaktiven Lernens unter der Betrachtungsweise einer
Beziehungsdidaktik

Lernen geschieht iiber Kommunikation, d.h. iiber die Interaktion in Lehr- und
Lernprozessen. Interaktionen der Lerner zwischen sich und dem Lerngegenstand, der
Lerner untereinander und zu der Lernperson, gelten dabei als entscheidende Faktoren
sinnerfiillten und erfolgreichen Lernens (Vgl. Reich, Kersten, 2006, S.24 u. 31). Als einer
der wichtigsten Grundsitze in der Methode des Erzéhlens zéhlt der zur Verfiigung gestellte
Raum und die zur Verfiigung gestellte Zeit, um im Anschluss einer gehdrten bzw.
vorgetragenen Geschichte untereinander in einen Dialog zu treten. Hierbei sollten Themen,
tibermittelt in Form einer Geschichte, lediglich angeschnitten und nicht abgehandelt
werden bzw. sollte versucht werden, die Lerner in einen dialogischen Austausch ihrer je
individuellen Eindriicke, Wahrmmehmungen und Gefiihle beziiglich des Inhalts
hineinzufiihren, um diese zu erldutern und zu erortern (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller,
Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.32 u. Claussen, Claus, 2006, S.14). In Gesprichen
verstdndigen sich soziale Gruppen, Gespriche kennzeichnen dabei immer Aushandlungs-
und Diskussionsprozesse (Vgl. Reich, Kersten, 2006, S.24). Uber das Erzihlen konnen
gemeinschaftlich Erlebnisse und Erfahrungen Anderer erkannt und sich in Folge dessen
gemeinschaftlich in Gespriachen dariiber verstidndigt werden. Dabei orientieren sich soziale
Gruppen an gemeinsamen Inhalten oder verstindigen sich gemeinschaftlich iiber einen
Aushandlungsprozess iiber Sinn und Werte, d.h. iiber die je individuelle Sinngebung,
welches zu einer wechselseitigen Bereicherung oder Abgrenzung fiihrt (Vgl. Claussen,
Claus, 2006, S.48). Gespriche gelten somit als Basis und Ausdruck geistiger Gemeinschaft
und dienen ihrer Bestitigung und Klidrung bzw. dem Erhalt und der Festigung von
Beziehungen, indem sie Missverstindnisse beseitigen und Misstrauen abbauen (Vgl.
Weisgerber, Bernhard, 1983, S.247). MICHAEL SCHEFFEL fiihrt aus: ,,Beriicksichtigt
man, dass jede Erzdhlung immer auch einen kommunikativen Akt darstellt, so dient das
Erzidhlen unterschiedlicher Arten von grofen oder kleinen Geschichten aber auch dazu,
soziale Beziehungen herzustellen, zu vervielfiltigen und qualitativ zu differenzieren. Das
Erzidhlen ermoglicht dem Menschen die Stiftung und Erhaltung sozialer Gemeinschaften
sowie die Ausdifferenzierung der Identitit von Individuen und Kollektiven.” (Vgl.
Scheffel, Michael, In: Der Deutschunterricht H2 (2005) S.2-3)

In der systemisch-konstruktiven Didaktik ist eine gemeinsame Wissensaneignung (Vgl.
Reich, Kersten, 2006, S.209), und wie weiter oben beschrieben, explizit in der Methode
des Erzihlens, iiber einen gemeinsamen und offenen Gedanken- und Wissensaustausch,
erwiinscht. Dabei geht es in der Beziehungsdidaktik darum, gemeinsam ein Problem zu
erfahren und zu erkennen, und dessen Losungen individuell oder im Team, iiber eine
offene und handlungsorientierte, d.h. iiber eine wertschiatzende und l6sungsorientierte
Interaktion, zu finden (Vgl. Reich, Kersten, 2006, S.26). Werden Geschichten in einen
authentischen und damit lebensweltbezogenen Kontext eingebettet, konnen die Lerner das
Problem bzw. das Ereignis unmittelbar erleben, gemeinschaftlich erfahren und das
Problem als bedeutsame Situation erfassen. Uber die Bewusstmachung des Problems kann
dessen Losung und Losungsweg im Anschluss der Geschichte in Gruppenarbeit erlebend
und erfahrend bearbeitet werden (Erzahlwerkstattarbeit), woriiber die geschaffene
Situation zu einer wichtigen bzw. sinnstiftenden Begriindung des Lernens fiir die Lerner
wird.
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3.2.4 Aspekte des sozialen Lernens unter der Betrachtungsweise eines reflexiven-
bzw. Meta-Lernens

Im Horen von Geschichten identifizieren sich die Lerner mit den Akteuren und Ereignissen
(mit der Handlung) einer Geschichte oder grenzen sich von diesen ab, worliiber
Geschichten eine Hilfestellung bei der ErschlieBung der eigenen Lebenswelt bieten. Indem
sich die Lerner beim Horen einer Geschichte ihr eigenes Bild von der Welt machen, stellen
sie Vergleiche zwischen sich und der Handlung her. Es wird untersucht und verglichen,
einhergehend tritt reflexiv eine Beobachtung des eigenen Systems und der Beziehung zur
Umwelt ein (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.13), welches die Methode des Erzidhlens zu
einer Methode der Selbstbeobachtung bzw. Selbstreflexion werden ldsst. Wahrnehmungen
kennzeichnen dabei subjektive Wirklichkeiten (subjektive Wirklichkeitskonstruktionen)
und sind entsprechend kein universelles Konstrukt, sondern jeweils vermittelt durch die
Sozialisationserfahrung eines bestimmten kulturellen Raums und damit immer beeinflusst
durch konventionellen Druck (Vgl. Reich, Kersten, 2005, S.20-21). Das heif}t, dass hinter
jeder Beobachterperspektive (Blickwinkel) ein kulturhistorischer Hintergrund, bestehend
aus spezifisch kulturellen Inhalten, eingreift, dem die Beobachter in ihrer Wahrnehmung
und Interpretation (Beobachtung) unterlegen sind (Vgl. Reich, Kersten, 2005, S.54 u. 59).
Wahrnehmungen und Interpretationen bzw. subjektive Wirklichkeiten sind somit von der
Erfahrung her (selektives Element = emotionale Erlebnisse, internalisierte
Verhaltensmuster und Kenntnisstand) beeinflusst, wobei neben dem Element der
Erfahrung, das jeweilige Element des individuellen Empfindens (perspektivisches Element
= Wiinsche und Erwartungen) und der sozialen Wahrnehmung (zweckorientiertes Element
= Konventionen der Lebenswelt, Ubernahme von Rollenkonzepten und soziale
Erwartungen) auf die subjektive Wirklichkeitskonstruktion Einfluss nimmt (Vgl. Reich,
Kersten, 2005, S.21ff. u. 28). Werden von einem Lerner, im eigenen Erzihlen, personliche
Erfahrungen und Einschidtzungen oder Empfindungen mit in die Geschichte
hineingebracht, miissen diese subjektiven AuBerungen beziiglich der Geschichte von den
anderen Lernern in einen zusammenhidngenden Kontext gebracht werden. Da dieser
Kontext nicht immer bekannt ist, ergibt sich auch hier die Moglichkeit, untereinander in
einen Dialog zu treten, um Unverstandenes zu klidren bzw. aufzukldren. Diese kldrenden
Gespriche fordern das Verstehen und Tolerieren anderer Auffassungen und Mentalititen
und bauen Misstrauen ab, da individuelle Interpretationen und Einschétzungen sozial ein-
und riickgebunden sind, und somit erlernt wird, andere in ihren AuBerungen verstehen zu
konnen oder selbst verstanden zu werden bzw. Neues zu erfahren oder selber Neues
erzihlen zu koénnen. Uber die soziale Ein- und Riickgebundenheit der je individuellen
Bedeutungen, Interpretationen und Einschidtzungen, konnen Lerner erfahren, dass andere
Lerner Erzdhlungen und Beitrige (Inhalte) anders empfinden und wertschitzen
(multiperspektivisch), woriiber die Lerner die Mdoglichkeit erhalten, Gefiihle, Meinungen,
Gedanken, Einschidtzungen und Erfahrungen auszutauschen und sich iiber das jeweils
Besondere bzw. iiber die subjektive Sinngebung von Inhalten auseinander zu setzen.
Sprachhandelnd wird dabei an den Erlebnissen und Erfahrungen anderer praktiziert,
welches den Lernern bei der Verstindigung, Orientierung und Sinnsuche hilft (Vgl.
Claussen, Claus, 2006, S. 48/50-51 u. 78), d.h. neben dem Erlernen, andere Vorstellungen
und Absichten zu respektieren und zu tolerieren, sich seiner Selbst iiber die Vorstellungen
anderer bewusst zu werden, welches die Methode des Erzidhlens zu einer Methode der
Fremdbeobachtung und Fremdreflexion werden ldsst.

Summa summarum erweitern sich im sozialbezogenen Unterricht iiber die Methode des
Erzidhlens die Erfahrungen der Lerner durch die Lerner selbst (Interaktions-Lernen unter
Gleichaltrigen), da es iiber die Wahrnehmung der je individuellen Lebenswelt zu einem
dialogischen Gedankenaustausch, und dariiber zu neuen Aspekten, neuen Sichtweisen und
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Themen, fiihrt (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.247). Individuelle Bedeutungen,
Deutungen, Interpretationen, Empfindungen, Wertschitzungen und Einschitzungen, d.h.
fremde Weltdeutungen und Lebensbilder (Sinngebungen) konnen im Vergleich mit
Gleichaltrigen, die ihrerseits einen Vergleich mit der Handlung anstellen, und zu anderen
Ergebnissen kommen, getroffen werden (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.11 u. 49-51).
KONRAD EHLICH é&uBert sich wie folgt: ,,[...] Schule ist heute geprigt von den
vielfdltigen Kulturen. Die Vergemeinschaftung von Weltwissen, das Teilen von
Umgangsweisen mit einer differenzierten, vielfiltig gebrochenen und multipel gewordenen
Wirklichkeit geschieht in der alltdglichen Kunst des Erzdhlens. Stiftung von Solidaritét
ereignet sich durch die gemeinsame Erzdhlerfahrung. So ist das Erzdhlen eine zentrale
Ressource fiir die soziale Interaktion und fiir das Verstehen. (Vgl. Ehlich, Konrad, In:
Grundschule H.2 (2004) S.44)

Selbst besser verstanden zu werden wie auch selbst andere besser zu verstehen, beinhaltet
Selbstfindung, womit das Gesprich iiber eine Erzdhlung, und das, was im Gesprich als
Prozess sprachhandelnder Auseinandersetzung mit den Anderen dariiber hinausgeht, eine
identitdtsbildende Funktion erhélt. Dabei reicht es nicht aus, lediglich auf der
grammatisch-semantischen Ebene verstanden zu werden (das Verstehen von Sitzen) oder
andere auf der grammatisch-semantischen Ebene zu verstehen, sondern miissen
AuBerungen der jeweils Beteiligten auch auf der pragmatischen Ebene erfasst werden, d.h.
verstanden werden, wie die AuBerung im Sinngehalt gemeint ist. Fiir den Prozess der
Selbstverwirklichung eignet sich somit das Anschlussgespridch einer Geschichte, womit
neben den personlichen Ansichten auch die Verhaltensweisen im Gebrauch der Sprache
und in der Kommunikation miteinander verglichen und unterschieden, als auch durch die
Reaktionen der Anderen, das eigene Wirken auf Andere in den AuBerungen hinterfragt und
bewusst gemacht werden kann (Provozieren meine AuBerungen? Welche Reaktionen rufen
sie hervor?), woriiber die Lerner im Weiteren die Moglichkeit erhalten, ihr eigenes Wirken
auf Anregungen, Bestitigungen oder Kritiken zu hinterfragen (Wie gehe ich mit
Anregungen, Bestitigungen oder Kritik um?) (Vgl. Weisgerber, Bernhard, 1983, S.248-
253).

3.2.5 Aspekt der Sprachdidaktik

Die Methode des Erzéhlens lédsst sich aus sprachdidaktischer Sicht als eine rhetorische
Methode, die die pragmatische Funktion des Erzidhlens in den Vordergrund, und die schone
Form des Redens lernspezifisch als sekundire Instanz einhergehen ldsst, beschreiben.
Durch das Erzdhlen selbst und den Gesprichen soll es nach sprachdidaktischen Kriterien
bei den Lernern primédr zur Handlungsauslosung des Sprechdenkens und Horverstehens
innerhalb verschiedener Erzéhl-, Gesprichs- und Redeformen (Kommunikationsformen)
kommen (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.10-12). Damit die Lerner eigenaktiv
sprachhandeln, ist es bedeutsam, fiir die Lerner sinnvolle Sprachlern-Situationen zu
schaffen. Geschichten bieten im Zusammenschluss mit dem Gesprich komplexe
Handlungssituationen, in denen Sprechakte notig werden. Geschichten wecken das
Interesse und verweilen fiir die Lerner nicht als isolierte Erzdhl-, Sprach- und
Sprechiibungen, sondern bieten durch ihren situativen Bezug eine Begriindung fiir das
Erzihlen, Sprechen und sprachliche Handeln, woriiber das Uben eigenen Erzihlens und
Sprechens aus der Verwendung heraus motiviert ist. Dabei aktiviert das Erzdhlen und das
Gesprich die sprachlichen Moglichkeiten der Lerner und regt die Lerner dazu an, iiber das
Gespriach die Moglichkeiten des Sprachhandelns im Sinne des sprachlichen Austauschs,
der sprachlichen Erarbeitung und der sprachlichen Verstindigung weiterzuentwickeln
(Vgl. Bartnitzky, Horst, 2000, S.17-18 u. 21 u. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.49).
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Das Erzédhlen von Geschichten und die im Anschluss oder in Unterbrechung des Erzihlens
gefiihrten Gespriche dienen den Lernern dazu, Sprache bzw. neue Moglichkeiten im
Gebrauch von Sprache kennen zu lernen. Die Lerner konnen sich beim Erzdhlen von
Geschichten in sprachliche Mittel und Moglichkeiten hineinfiihlen, und sich neue nutzbare
Worter, Redewendungen, Sitze, Erzdhlmuster und -schemata zur personlichen
Sprachentwicklung aneignen, um sie im Weiteren selbst anzuwenden. Dariiber, dass
Lerner iiber ihren Lernprozess sprechen bzw. zusammen iiber Lernprozesse gesprochen
wird, werden unterschiedliche Funktionen von Gesprichen (Kommunikationsarten und -
formen) kennen gelernt und jeweilige Kompetenzen in Kommunikation erworben und/oder
erweitert, um in Folge dessen zu erfahren, verschiedenartige Kommunikationsformen in
ihrer jeweiligen Giiltigkeit einzuschitzen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.12 u. 78-79).
Anschlussdiskussionen (z.B. Aushandlungsprozesse) dienen dabei der Entwicklung einer
humanen Gesprichskultur und stehen als Ubungs- und Erfahrungsfeld symmetrischer
Kommunikation, in der die Lerner lernen, sich gegenseitig als Gesprichsteilnehmer ernst
nehmen und einander aktiv zuhoren zur Verfiigung (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.27-
28). ,Das Bemiihen, sich einem symmetrischen Interaktionsverhiltnis im Gesprich
anzundhern, gehort zu den Voraussetzungen wie zu den Zielen der Gesprachserziehung. Es
ist zugleich Ausdruck eines demokratischen Gesellschaftsverstdndnisses, nach dem die
Ausiibung von Macht durch wenige zu Gunsten der Mitentscheidung und
Mitverantwortung Aller zuriickgedridngt werden soll.* (Vgl. Weisgerber, Bernhard, 1983,
S.253)

3.2.6 Politisch-pragmatischer Aspekt

Die Demokratie lebt von der Partizipation ihrer Biirger, und damit von der Miindigkeit
jedes Einzelnen. In einer demokratischen Gemeinschaft sind Entscheidungen gefordert, die
durch Konsensfindung erbracht werden. Um mitreden und mitentscheiden zu konnen,
bedarf es nach der heute vertretenen Demokratiethese, dass Miindlichkeit einen
erheblichen Beitrag zur Miindigkeit leistet, die Ausbildung sprachlicher Kompetenz. In
ADORNOS Worten: ,,Miindig ist der, der fiir sich selber spricht, weil er fiir sich selbst
gedacht hat und nicht bloB nachredet, der nicht bevormundet wird.* (Vgl. Adorno, 1971,
In: Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.14) Nach GEISSNER &uBlert sich
Gesprichskompetenz wie folgt: ,,Gespriachsfdahig ist, wer im situativ gesteuerten,
personengebundenen,  sprachbezogenen, formbestimmten, leibhaft vollzogenen
Miteinandersprechen - als Sprecher wie als Horer - Sinn so zu konstruieren vermag, dass
damit das Ziel verwirklicht wird, etwas zur gemeinsamen Sache zu machen, der zugleich
imstand ist, sich im Miteinandersprechen und die im Miteinandersprechen gemeinsam
gemachte Sache zu verantworten.” (Vgl. Geillner, 1981, In: Pabst-Weinschenk, Marita,
2005, S.14) Die Lerner sollen demnach in der Lage sein, ihre personlichen Auffassungen
und Interessen wirkungsvoll zu versprachlichen, wie auch andere Auffassungen und deren
Argumente zu verstehen, kritisch zu verarbeiten und in die eigene Strategie zur
Konfliktlosung einzubeziehen. Hier wird von den Lernern verlangt, sich in einem
besonderen Mall an Sachlichkeit von der eigenen Position zu distanzieren, um andere
Interessen ins eigene Blickfeld nehmen zu konnen.

Politische Konflikte ergeben sich aus unterschiedlichen politischen Konzepten, die, eng
verbunden mit einer Verbesserung der gesellschaftlichen Lage, zukunftsgedacht sind.
Zukunftsentwiirfe sind nur denkbar iiber Sprache, und bedienen sich der Kreativitit.
Entsprechend bedarf es auch aus politisch-pragmatischer Sicht sprachliche Kreativitét
(verstanden als Entwiirfe noch nicht verwirklichter Wirklichkeiten in Sprache, und nicht
verstanden als das Hervorbringen von Sitzen, die noch nicht gesagt oder gehort worden
sind) zu fordern, da sprachliche Ausdrucksweisen (Qualitét der sprachlichen Fassung) iiber
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die Verwirklichung von Zukunftsentwiirfen, und damit nach MARITA PABST-
WEINSCHENK, die intersubjektive Akzeptanz von Ideen, immer auf der wirksamen und
fir die anderen nachvollziehbaren Présentation dieser Ideen innerhalb eines
Aushandlungsprozesses, entscheiden. Hierbei geht es nicht um Objektivitit sondern um
Intersubjektivitdat, d.h. dass der oder die Gegeniiber (Gruppe) den eingebrachten
Vorstellungen zustimmen miissen, sofern sie Giiltigkeit iiber den personlichen Kreis hinaus
erlangen sollen. Je mehr Personen aus ihrer subjektiven Sicht den eingebrachten
Vorstellungen zustimmen konnen, umso grofere intersubjektive Anerkennung und
Giiltigkeit wird dabei erlangt (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.12-13).

In Bezug auf politische Zukunftsentwiirfe und deren Diskussionen sollen die Lerner zudem
in der Lage sein, verschiedenartig angewandte Mittel der politischen Sprache kritisch
analysieren zu konnen (Vgl. Weisgerber, Bernhard, 1983, S.59-62). Entsprechende
Erzdhlungen dienen dazu, die Lerner in die genannten Situationen hineinzuziehen, um sich
z.B. in einer im Anschluss dargestellten Podiumsdiskussion, sprachlich argumentativ zu
iiben, Konfliktsituationen sprachlich zu bewiltigen und diese spezifischen
Kommunikationsfihigkeiten zu verbessern. Neben den Aspekten des genauen Zuhorens
und Analysierens sieht Drach im Horen das sachlich-bereitwillige >>Zuhorenkénnen<<,
welches sich im anstindigen Begegnen und Achtung gegeniiber der Uberzeugung anderer
zeigt (Vgl. Drach, 1932, In: Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.48).

3.2.7 Aspekt der Entlastung

Neben dem Aufbau sozialer Beziehungen, ihrer Vervielfiltigung und Differenzierung, der
Ausdifferenzierung der eigenen Identitdt und ihre Verortung in der Welt (Vgl. Scheffel,
Michael, In: Der Deutschunterricht H2 (2005) S.2-3), sicht KONRAD EHLICH des
Weiteren im Erzdhlen eine entlastende Funktion der Weltbewiltigung bzw.
Weltbemichtigung. Er fithrt aus: ,,Im Erzdhlen werden die Erzdhlenden entlastet. Im
Erzihlen werden Bedrohungen und Angste fiir sie objektivierbar. Die narrative Distanz
hilft dazu, Abstand zu Ereignissen zu schaffen, die schwer zu verarbeiten sind. Indem
Solidaritdt gewonnen wird, werden sie ertriaglicher, [...].“ (Vgl. Ehlich, Konrad, In:
Grundschule H.2 (2004) S.44) In Gesprichen findet {iiber das wechselseitige
Rollenverhiltnis des Senders und des Empfingers somit immer ein Erkenntnisfortschritt
statt, indem sich die jeweiligen Teilnehmer gegenseitig anregen, kritisieren oder bestédtigen
sowie korrigieren. Uber das Gespriich lassen sich gleiche Problemlagen bzw. gemeinsame
Probleme ausmachen, wobei die gleiche Problemlage des Gegeniibers zur sprachlichen
Anstrengung und sprachlichen Formulierung motiviert und befdhigt (auBerhalb einer
Gesprichsituation nicht findbar). Probleme, die von den Lernern nicht in Worte gefasst
werden konnen, finden iiber das Gesprich mit anderen die Bereitschaft aufmerksamen
Zuhorens, womit eine Motivation sprachlicher Anstrengung einhergeht. Hieriiber konnen
von den Lernern untereinander Formulierungen fiir das Problem, ggf. durch das Anbieten
von Formulierungen, gefunden werden. Uber die Formulierung des Problems geht bei den
Lernern die Feststellung einher, dass das Problem artikuliert werden kann. Uber die
Sprache bzw. den sprachlichen Begriff wird das Problem fiir die Lerner fassbar und damit
objektiviert. Hieriiber tritt eine Distanz und damit eine Entlastung ein, da dass bis dahin
Unsagbare sagbar wird, und dariiber eine Losung des Problems gefunden werden kann
(Vgl. Weisgerber, Bernhard, 1983, S.247-248).
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4. Darstellung der Methode

4.1 Rahmenbedingungen und Grundséitze von Erzihlsituationen

Unter einer aktiven Erzdhlpraxis versteht Claus Claussen eine Erzdhlsituation, in der sich
die Lerner und die Lehrperson als jeweilige Erzéahler und Zuhérer, in bewusst arrangierten
und definierten  Situationen, zu sprachhandelnden  Aktivititen, im  Sinne
kontextunabhidngigen Sprechens (Erzdhlen) und Unterrichtsgespriachen, in geselliger
Runde treffen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.19). Um die bewusst arrangierte und
definierte Erzdhlsituation als eine positive und gelingende Erzidhlsituation zu
gewdhrleisten, bedarf es bestimmter Rahmenbedingungen und dem Einhalten diverser
Grundsitze.

4.1.1 Grundsatz der Sitzanordnung

Im Klassenblock steht die Lehrperson den Lernern frontal gegeniiber, womit ein
hierarchisches/asymmetrisches Interaktionsverhéltnis in Form von vermeintlich
>>Wissenden<< und >>Unwissenden<< erzeugt wird, und einen Unterricht in Form eines
Frage- und Antwortschemas nahe legt. Ein Stuhl- bzw. Erzihlkreis hingegen hebt schon
visuell fiir jeden Lerner erkennbar einen Raum gleichberechtigter Beteiligter
(demokratisch/symmetrisches Interaktionsverhéltnis) hervor, indem sich die Lehrperson zu
den vermeintlich Unwissenden gesellt und fiir alle erkennbar auf die mitgegebene
Sonderrolle verzichtet. Im Weiteren bietet erst die kreisformige Konstellation die
Moglichkeit einer korperlich offenen Haltung, d.h. eines direkten Blickkontakts, der unter
Gespriachpartnern bzw. dem Erzédhler einer Geschichte und dessen Zuhorer schon
hinsichtlich des Aspekts des Entnehmens korpersprachlicher Untermalung/Unterstiitzung
des Erzihlers, gegeben sein muss. Uber den direkten Blickkontakt wendet sich der
Erzidhler den Zuhorern kenntlich zu und zieht die Zuhorer mit in die Erzdhlung ein.
Gleichzeitig 6ffnet der direkte Blickkontakt dem Erzihler erst den Raum zur unmittelbaren
Riickmeldung seiner Erzédhlung, die er anhand der Wirkung, d.h. das, was das Erzihlte bei
den Zuhorern unmittelbar auslost, zu erkennen vermag. Ein Stuhl- bzw. Erzidhlkreis
vermittelt den Lernern das Angebot gemeinsamen und gegenseitigen Erzihlens, woriiber
fir jeden Lerner Motive, sprachhandelnd aktiv zu werden, entdeckt, und damit die
Moglichkeit einer produktiven Auseinandersetzung des Gehorten via Gesprich in
dialogischer Form geboten wird (Vgl. Weisgerber, Bernhard, 1983, S.249-250). Hierbei
wirkt eine korperlich offene Haltung dem Zuhorer zugewandter und hinsichtlich einer
aktiven Mitgestaltung aufgeschlossener und einladender, woriiber gleichzeitig ein
symmetrisches Beziehungsangebot gemacht wird (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005,
S.25).

4.1.2 Grundsatz einer aufgeschlossenen Haltung

Neben der korperlich offenen Haltung, die durch eine kreisformige Sitzanordnung gegeben
ist, sind Wissenszuwachs (Lerneffekt), Entwicklung von Kommunikation und Kooperation
entscheidend von der inneren Haltung abhéngig. Es bedarf entsprechend einer bestimmten
Haltung gegeniiber Kommunikation und Wissen, welche sich in der Freude an offener
Kommunikation, der Wertschitzung gegeniiber den Zuhorern und die Neugierde auf das
Wissen und die Erfahrungen anderer, ausdriickt. Es bedarf der Bereitschaft auf der
Grundannahme, dass jeder, der in Beziehung zu dem Thema oder Anliegen einer
Geschichte steht, wichtiges Wissen in sich trigt, iiber welches ein besseres Verstindnis fiir
das eigene System und dessen Umwelt gewonnen werden kann. Zum einen gilt das eigene
Erzihlen als Angebot an die Zuhorer, selbst zu denken, eigene Erfahrungen zu reflektieren,
eigene Ideen zu entwickeln und mit dem Erzéhler in einen Dialog zu treten, indem zum
anderen als Erzdhler selbst, zugehort wird, um das eigene System und seine Umwelt auf
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eine bestimmte Art hin zu beobachten und Unterscheidungen treffen zu konnen. Erzidhlen
und Zuhoren gehdren zusammen. Wer davon iiberzeugt ist, dass seine eigenen Geschichten
ein bestimmtes Potenzial haben, welches weitergegeben werden sollte, muss dieses
Potenzial auch Geschichten Anderer unterstellen (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael
/ Sottong, Hermann, 2006, S.2/6 u. 9). Vorherrschen soll hierbei eine auf Empathie und
Akzeptanz beruhende symmetrische Kommunikation zwischen der Lehrperson und den
Lernern, in der die Lerner das Gefiihl vermittelt bekommen, selbst eine Stimme zu haben,
und nicht durch eine von der Lehrperson ausgeiibte Sprachdominanz erdriickt zu werden
(Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.9/16/19/23 u. 26). KLEIN dufert sich wie folgt: ,,Die vollig
auf 'den Lehrer hin orientierte Kommunikationsstruktur' dringt 'den Schiiler tendenziell in
die Situation von jemanden, der auf eine Frage antwortet', und nicht in die 'eines
Geschichtenerzihlers'.* (Vgl. Klein, 1980, In: Claussen, Claus, 2006, S.23) ,,So ist es ein
Anliegen der humanistischen Psychologie, uns von den eingefahrenen, klischeehaft-
konventionellen Schnellreaktionen zu befreien und uns statt dessen Reaktionen zu
ermoglichen, die nicht nur auflengeleitet, sondern auch innengeleitet und gleichsam mit
dem ganzen Gewicht der eigenen Personlichkeit versehen sind.* (Vgl. Schulz von Thun,
Friedemann, 1998, S.59)

Lerner erzidhlen nur Relevantes, sofern sie ein Mindestmall an Vertrauen vorfinden. Es
sollte daher ein fiir die Lerner spiirbarer Rahmen vorherrschen, indem keine
vordergriindige Ergebnisorientierung vorliegt und die Lerner das Gefiihl bekommen,
abgefragt zu werden. Der konstruktivistisch-didaktischen Auffassung nach, dass sich jeder
Lerner auf Grund unterschiedlicher Erfahrungen und Lebensumstinde, sein eigenes Bild
von der Welt macht, soll das Erzidhlen von Vornherein so angelegt sein, dass durch das
Erzihlen keine vermeintliche Objektivitdt an die Lerner vermittelt, sondern durch Aktivitét
am Geschichtenerzidhlen und dem anschlieenden Gespréch aller subjektive Vorstellungen
zugelassen und intersubjektive Giiltigkeiten angestrebt werden. Intersubjektive Giiltigkeit
wird durch dialogische Kommunikation getroffen (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005,
S.12-13), und schlieBt implizit die von DRACH kritisch betrachtete Form des Frage-
Antwort-Spiels bzw. dem schnellen Antworten auf Fragen, aus (Vgl. Drach, 1922 In:
Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.15).

4.1.3 Grundsatz einer Erziihl- und Verhaltensregelung (Regelwerk)

Um die Lerner zum Erzdhlen von Geschichten oder zum Gesprich {iiber gehorte
Geschichten im Sinne eines Gedankenaustauschs zu animieren, bedarf es, wie bereits
erwihnt, einer Atmosphire des Vertrauens und gegenseitiger Achtung. Eine Atmosphire
des Vertrauens und gegenseitiger Achtung bedarf ein mit den Lernern in Kooperation
entworfenes Gesprachsklima, welches durch Erzédhl- und Verhaltensregeln festgelegt und
fir jeden erkennbar gelebt wird. Entscheidende Faktoren eines gut funktionierenden
Gesprichklimas innerhalb einer humanen Gespriachskultur zeichnen sich durch Empathie,
d.h. dem gegenseitigen Bemiihen von Verstindlichkeit und dem Bemiihen auf AuBerungen
der anderen Teilnehmer mit Interesse und Riicksichtsnahme, ohne voreingenommene
Kenntnisnahme, ernsthaft einzugehen, aus. Ein in Kooperation entworfenes und gelebtes
Regelwerk fiihrt hierbei zu einem Vertrauensverhiltnis, welches einen gleichberechtigten
Umgang miteinander, und damit die Funktion des Schutzes, gewdhrleistet (Vgl.
Weisgerber, Bernhard, 1983, S.251-252). Hierbei sollen die Lerner durch eine anndhernd
symmetrische Kommunikation erfahren, in allen denkbaren Erzihlsituationen selbst eine
Stimme zu haben, die zudem ernst genommen wird. Eng verbunden sollen die Lerner
begreifen, dass auch andere den Anspruch haben, ernst genommen zu werden, und damit
den Anspruch, dass auch ihre Lernbediirfnisse und Rechte gewahrt werden (Vgl. Claussen,
Claus, 2006, S.36). Hieriiber sollen die Lerner erlernen, positive Riickmeldungen unter

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
62




Gleichaltrigen zu geben, was auch beinhaltet, eine Bereitschaft zu entwickeln, die
AuBerungen des Gegeniibers ernst zu nehmen und darauf ernsthaft einzugehen, wie auch
die Form einer behutsamen Korrektur und sprachlich weiterfithrendes Helfen gegeniiber
Gleichaltrigen anzuwenden. Dieses beinhaltet konkret, dass Lerner ihre ggf. sprachliche
Uberlegenheit gegeniiber anderen Lernern nicht ausspielen und iiber Beitrige anderer
Lerner lachen, sondern Mitlerner zur Teilhabe ermuntern.

So, wie kreatives Arbeiten (= divergente und produktive Denk- und Gestaltungsleistungen)
Nonkonformitdt voraussetzt, ist die Basis kreativer Beitrdge innerhalb eines
Erzihlkreises/einer Erzidhlwerkstatt die Konformitit, d.h. konformes Verhalten gegeniiber
ausgehandelten und verabredeten Verhaltensnormen, um sich in Inhalten und Beziehungen
aufeinander abgestimmt zu orientieren (Vgl. Reich, Kersten, 2006, S.199). Ein(e) unter der
humanistischen Gespriachskultur gefiihrter Stuhl- bzw. Erzédhlkreis oder Erzdhlwerkstatt
soll fiir die Lerner erkennbar machen, dass sich jeder aktiv am Sprechen und Zuh6ren bzw.
im Aushandeln von Wirklichkeiten beteiligen kann und den Lernern vermitteln, dass ihnen
dieses Recht garantiert ist. Im Erzihlen soll der Adressat immer der ganze Erzahlkreis sein,
d.h. dass beim Erzédhlen immer alle Lerner angesprochen werden und diese dariiber das
Gefiihl erhalten, am Erzihlen teilzuhaben. Dabei soll sich jeder Lerner ein Verstindnis
dafiir aneignen, dass immer nur einer spricht, und der Erzdhler das Recht hat, zu Ende
sprechen zu diirfen. Hierbei sollen und konnen sich die Lerner (als Zuhorer) entsprechend
in Toleranz und Geduld iiben und sich iiber ausgehandelte und abgesprochene Formen
kenntlich machen, wie z.B. iiber Handzeichen aufzeigen, einen Beitrag beisteuern zu
wollen, bzw. zeigen zu konnen, wann ihr Beitrag beendet ist, um das Wort in personlicher
Anrede bzw. im Aufrufen des entsprechenden Namens, weiterzureichen (Vgl. Claussen,
Claus, 2006, S.80 u. Weisgerber, Bernhard, 1983, S.251).

4.1.4 Rahmenbedingungen zum Aufbau von Erzihl- und Verhaltensregeln

Innerhalb einer humanen Gesprichskultur werden die Regeln nicht kategorisch als
unverdnderbar vorgegeben, sondern mit den Lernern gemeinsam entwickelt, festgelegt und
erprobt (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.28) bzw. umgesetzt, d.h. im Anschluss
Beziehungskommunikativ erortert, indem die Regelumsetzung (Verhalten zu Beginn,
wihrend und beim Beenden der Erzihlsituation) durch die Lerner selbst, durchleuchtet und
hinterfragt werden, und somit auf das Gelingen oder Misslingen der Regelumsetzung
eingegangen wird. Uber den Prozess der Analyse (Reflexion) erfahren die Lerner, dass
Verabredungen gegebenenfalls gedndert werden miissen.

Fiir eine vertrauensvolle Erzdhlsituation soll ein entsprechend von der Lehrperson mit den
Lernern gemeinsam ausgearbeitetes Regelwerk, zum Zweck eines geordneten
Nebeneinanders und geregeltem Miteinanders, entwickelt werden. Ein gemeinsam
entwickeltes und festgelegtes Regelwerk schafft ein hohes Vertrauen bei den Lernern, und
dient den Lernern, sich wihrend dieses Aushandlungsprozesses der Bedeutsamkeit
gemeinsam getroffener Regeln bewusst zu werden, woriiber sich bei den Lernern ein
allgemeines Verstindnis fiir ein Regelwerk und der Einhaltung desselben gut verankern
lasst. Innerhalb eines Erzidhlkreises konnen Regeln und Rituale fiir den Erzidhlkreis
ausgehandelt und verabredet, eingeiibt, erprobt, reflexiv erortert und analysiert, ggf.
revidiert und zum Teil in regelmifBigen Abstinden neu ausgehandelt und verabredet
werden (denkbarer Prozess einer Regelauseinandersetzung), woriiber die Lerner die
Bedeutsamkeit von ausgehandelten Verabredungen erfahren. Ein gemeinsam
ausgehandeltes und installiertes Regelwerk dient sowohl der Orientierung aller, als auch
der Vermittlung von Sicherheit und Schutz, an die Lerner. Uber die Schutzfunktion
erdffnen sich fiir jeden Lerner individuelle Chancen, sich in sprachhandelnden Situationen
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aktiv zu beteiligen. Einhergehend erfahren die Lerner, dass dieser Schutz jedem gebiihrt
und jeder einzelne die Verantwortung fiir dessen Umsetzung triagt (Vgl. Claussen, Claus,
2006, S.79-80).

Gilt es, die Lerner zum sprachlichen Handeln anzuregen, miissen die Situationen
sprachlichen Handelns so gewdhlt sein, dass die Situationen fiir die Lerner sinnstiftend
sind, um authentisch zu handeln. Entsprechende Situationen sind in diesem
Zusammenhang die vielféltigen Situationen des Klassenlebens, welches sich z.B. in der
gemeinsamen Gestaltung eines Miteinanders (Regelwerk) zeigt. Ein gemeinsames
Aushandeln bzw. Entwickeln von Unterrichtsstrukturen, wie z.B. die Struktur eines
Erzihlkreises oder einer Erzdhlwerkstatt, als vorgepriagter und genereller Situationsbezug,
kommt den Lernern dabei als sinnstiftende Situation sprachlichen Handelns entgegen.
Schlieft man Lerner in den Aufbau der jeweiligen Lernsituationen mit ein, ldsst sich fiir
die Lerner erfahren, dass sie in ihrer Lebenswelt aktiv wirken und in ihr etwas bewirken
(Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.18-19 u. 246).

4.1.5 Aspekt der Erinnerungshilfen zur Umsetzung eines Regelwerks (Rituale)

Rituale eines funktionierenden Erzdhlkreises sollen mit Lernern zur Orientierung (Hilfe)
und Erinnerung an ein Regelwerk eingeiibt werden. Die Regeln sollen fiir die Lerner
iberschaubar gehalten und niitzlich und durch Rituale zur Unterstiitzung an die Erinnerung
des Regelwerks untermalt werden. Um eine spezifische sprachhandelnde Situation
(Erzédhlkreis) zu kennzeichnen, bieten sich klangliche und/oder visuelle Zeichen zur
Eroffnung und/oder SchlieBung dieser an. Um den jeweiligen Erzédhler kenntlich zu
machen, konnen kleine Requisiten (z.B. Erzidhlstab oder Erzihlstein) installiert werden.
Regelplakate, die fiir jeden Lerner wihrend der sprachhandelnden Situation sichtbar sein
sollten, dienen der unmittelbaren Orientierungshilfe des vereinbarten Regelwerks
(unmittelbare Selbstreflexion) (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.36 u. 82-87).

4.2. Grundsatz der Beriicksichtigung des Kenntnisstands der Lerner
Die Rahmenbedingungen des Kenntnisstands der Lerner beziehen sich auf die Altersstufe
und der Feststellung typisch altersspezifischer Kennzeichen.

4.2.1 Bezogen auf den Aufbau inhaltlich neuen Wissens

Inhaltlich sollten vorgetragene Geschichten dem Kenntnisstand der Lerner entsprechen,
indem Geschichten auf die Erfahrungswelt der Lerner bezogen sind. Gleichzeitig sollten
Geschichten Elemente des Neuen in sich bergen, damit die Lerner in ihren Bann gezogen
werden und Neues erfahren konnen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.21 u. 38). Werden
dabei mit den Inhalten einer Geschichte kognitive Dissonanzen erzeugt, folgen die Lerner
dem Verlauf und lassen sich auf einen Gedankengang ein (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita,
2005, S.66). Entsprechend sinnvoll ist es, das bereits Gewusste der Lerner durch neue
Situationen herauszufordern, zumal nach RESNICK bereits Gewusstes besonders aktiviert
wird, sofern Lerner mit einer neuen Situation konfrontiert werden (Vgl. Reich, Kersten,
2006, S.208-209).

4.2.2 Bezogen auf die AuBerungen innerer Anliegen junger Lerner

In der Methode des Geschichtenerzihlens liegt die Fokussierung auf das
Mitteilungsbediirfnis der Lerner, und damit auf das Anliegen bzw. auf den Inhalt ihrer
jeweiligen AuBerungen (formale FEigenschaften von Erzihlungen riicken in den
Hintergrund). Das primére Ziel der Methode ist es, die Lerner zum Erzéhlen anzuregen,
d.h. ihnen den Raum zu ermoglichen, sich ihrer Umgebung mitzuteilen und mit ihrer
Umgebung in Kontakt zu treten. Innere Anliegen, wie Wiinsche oder Eigenschaften und
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Fahigkeiten, werden hierbei offenbart, um von anderen anerkannt zu werden, um sich
selbst tiber andere wahrzunehmen und um sich dariiber gegeniiber seiner selbst bewusst zu
werden. Dabei sollten die Lerner immer Erfahren, dass ihre Versprachlichung innerer
Regungen anerkannt werden, um sie in ihrer Entwicklung eines stabilen und gestérkten
Selbstbildes zu unterstiitzen (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S. 101 u. 103). Dieses setzt ein
emphatisches Verhalten vonseiten der Lehrperson gegeniiber den Sprachiduferungen
(Sinngebung und Gefiihl) der Lerner voraus.

4.2.3 Bezogen auf die Sprach- und Sprechentwicklung (Férderung)

Hinsichtlich der Sprach- und Sprechentwicklung sollten immer die jeweils individuellen
Kompetenzen im Sprechen und damit die je unterschiedlichen
Sprachentwicklungsriickstdnde einzelner Lerner beriicksichtigt werden (Vgl. Claussen,
Claus, 2006, S.20-21). Hierbei sollte im Sprachunterricht an den vorhandenen
Kompetenzen der Lerner zur weiteren Sprachentwicklung angesetzt und, angesichts der
konstruktivistischen Lerntheorien, der Fokus auf die Eigenaktivitit der Lerner gerichtet
werden. Es gilt entsprechend die sprachlichen und sprecherischen Kompetenzen der Lerner
wahrzunehmen und herauszufordern, indem die Lerner mit sprachhandelnden Situationen
konfrontiert und zum sprachlichen Handeln angeregt werden. Durch eigenaktives Handeln
in und durch Sprache ergibt sich hierbei fiir die Lerner die Moglichkeit, ihre bisherigen
sprachlichen Kompetenzen auszubauen (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.18). Hierbei ist die
sprachliche Aktivitit der Lerner nicht auf das Einprigen und Wiederholen (Imitation) von
Sprachmitteln und grammatischen Strukturen aus ihrer Umgebung beschrinkt. Die
sprachliche Produktion geht iiber das blo3e Reproduzieren von Sprache hinaus, womit der
Spracherwerb als Prozess des aktiven Nachschaffens und eigenstindigen Weiterfiihrens
von Sprache beschrieben werden muss (Vgl. Weisgerber, Bernhard u.a., 1983, S.347-348).
Gerade das aktiv-experimentelle Sprachhandeln (freies Erzihlen), eine als Probe operative
Untersuchungsmethode im handlungsorientierten und aktiv-entdeckenden angewandten
Sprachgebrauch, verhilft den Lernern in der bewussten Reflexion ihrer Sprache (ihres
Sprachgebrauchs). Eigenes sprachliches Handeln ist Ausgangslage und Grundlage des
Nachdenkens, eine sprachbezogene Schwierigkeit, eine Auffélligkeit und/oder eine
sprachliche Aufgabe fordert dabei das Nachdenken iiber Sprache heraus (Vgl. Bartnitzky,
Horst, 2006, S.217). Der Spracherwerb wird entsprechend als ein aktiver Prozess des
Sprachlernens verstanden, indem die Lerner aus ihrer Wahrnehmung heraus die zugrunde
liegenden Regeln konstruieren und dariiber ihr eigenes Sprachhandeln leiten (unbewusste
Regelbildungen). Dabei miissen die Lerner die sprachlichen Moglichkeiten ihrer
Muttersprache fiir sich selbst entwickeln und eine Stimmigkeit zwischen dem, was gesagt
werden soll (dem Gemeintem = Sinngehalt) und dem sprachlichen Ausdruck (sprachliche
Form = Sinngestalt) herstellen und empfinden (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.10 u. 253).

Anmerkung:
Dieses meint fiir die Lehrperson, die sich in der Entwicklung befindende Erzdhlkompetenz

der Lerner im Blick zu haben. Didaktisch soll sich die Lehrperson an der Funktion des
Erzdhlens im Alltag und an den vorhandenen Kompetenzen der Lerner orientieren.
Einfache Erzdhlweisen, auch in Bezug einer erwartbaren Heterogenitét der Lerner, sollen
akzeptiert werden, um im weiteren Verlauf darauf aufzubauen. Entsprechend muss die
Begreifungskraft der Lerner im Vorfeld realistisch und nicht wiinschenswert eingeschétzt
werden. Voreiliges korrigierendes Eingreifen der Lehrperson wiirde den Raum der
Funktion des Erzdhlens im Alltag, und die vorhandenen Kompetenzen der Lerner in ihrer
Auseinandersetzung mit der Sprache verengen und nicht 6ffnen. Dieses beinhaltet konkret,
dass bei Erzdhlungen vonseiten der Lerner nicht tradierte Formen der Beurteilung und
Bewertung hinsichtlich bestimmter Kriterien, d.h. die formalen FEigenschaften von
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Erzdhlungen, im Vordergrund stehen, sondern die Methode des Erzidhlens von Geschichten
an der Funktion des Erzédhlens im Alltag und am Kenntnisstand (Vermogen) der Lerner
ausgerichtet ist. Hierbei sollen nach MARITA PABST-WEINSCHENK die von den
Lernern gewdhlten Formulierungen von den Lehrpersonen aufgegriffen werden, da gerade
mit den von den Lernern ausgewéhlten Formulierungen, das Erleben verbunden ist (Vgl.
Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.55), d.h. andersherum, dass Geschichten
lernerorientiert in verstehbarer Sprache und geeigneter Erzdhlweise vorgetragen, und die
Begreifungskraft der Lerner im Vorfeld realistisch eingestuft werden sollte (Vgl. Claussen,
Claus, 2006, S.32). Blickrichtungswechsel meint demnach, von den Lernern her zu
denken, und die bei explizit jungen Lernern individuell erkennbaren Suchbewegungen,
Versuche und Experimentierfreudigkeit und Auseinandersetzungen mit miindlichen (und
schriftlichen) Texten, zu unterstiitzen und durch periodische Reflexion zu begleiten.
Entsprechend fungiert die Lehrperson nicht als Korrekturinstanz, sondern als emphatischer
Unterstiitzer, der die Perspektiven der Lerner iibernehmen kann und immer zugegen ist
(Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.9/16 u. 23).

4.3 Grundsatz des Interessenstands der Lerner (L.ebensweltorientierung)

Inhaltliche und thematische Interessen der Lerner sind in der Methode des
Geschichtenerzihlens sowohl hinsichtlich des Erzihlens von Geschichten selbst, sowie in
der Beteiligung an Gespriachsrunden, von hoher Bedeutung. Hier bietet sich z.B. an, die
Lerner nach ihren Interessen zu Hinterfragen und die genannten Schwerpunkte als
Geschichte verpackt (verarbeitet) vorzutragen. Dabei sollten interessensgeleitete
Geschichten, aus Erfahrungswerten CLAUS CLAUSSENS fiir die Lerner subjektiv neu
jedoch  gleichzeitig  Identitit stiftende  Hinweise und Identifikationsfiguren
(Handlungstriager der Geschichte) enthalten. Interessensgeleitete Geschichten sollten sich
mit den Problemen und Konflikten der Lerner auseinandersetzen und Spannung, Abenteuer
oder Emotionales, wie z.B. Freude oder Trauer enthalten, und beim HoOren einer
Geschichte das Ausleben von Fantasie ermdglichen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.38-39).

Sprachliches Handeln sollte entsprechend auf Inhalte, die fiir die Lerner subjektiv
bedeutsam sind oder als bedeutsam erlebt werden, gerichtet sein. Entsprechend sollten sich
Inhalte sprachlichen Handelns auf die Lebenswelt der Lerner beziehen. Subjektiv
bedeutsame Inhalte konnen z.B. die Kliarung eines aktuellen Streits zwischen den Lernern
oder ein Gesprich (ein Erzidhlen) animierender Themen wie z.B. Tiere oder Hobbys etc.
sein. Objektive Themen, die fiir die Lerner in der Gegenwart und Zukunft wichtig sind,
miissen fiir die Lerner in ihrer Wahrnehmung subjektiv bedeutsam werden, um mit diesen
Themen zu lernen. Zu den objektiven Themen zéhlen z.B. aktuelle politische Themen wie
Frieden als Aufgabe oder der Erhalt natiirlicher Ressourcen (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006,
S.19-20 u. 245). HORST BARTNITZKY é&uBert sich wie folgt: ,,Inhaltsbezogene Ansitze
fuen auf einer humanen Gespriachskultur. Hierbei sind die Inhalte so gewéhlt, dass sie die
Kinder unmittelbar betreffen, weil Kinder von ihnen betroffen sind und weil sie Kinder
unmittelbar betroffen machen. Es sind Inhalte, iiber die Kinder mit ihren Sichtweisen und
Zugingen ins Gesprich miteinander kommen, eigene Deutungen und Meinungen
entwickeln, die nicht von der Lehrerin vorab als das eine giiltige Muster lernzielgemal
formuliert wurden. (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.29)
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4.4 Rahmenbedingungen des Erzihlens (illustrierende Erzihlumsetzung)

4.4.1 Sprachliche Umsetzung

Hinsichtlich der sprachlichen Umsetzung einer Geschichte ist zu iiberlegen, mit welchen
sprachlichen Mitteln Geschichten als Werkzeug zur Spracherlernung und -férderung
dienen konnen. Zu beriicksichtigen sind hierbei die Umgangs- und Alltagssprache der
Lerner wie auch einfache Satzstrukturen, die in Folge in den je eigenen Sprachgebrauch
iibernommen werden konnen. Hinsichtlich der Zielsetzung einer Auseinandersetzung des
Gehorten via Anschlussgespriach sollten die Geschichten durch konkrete bzw.
handlungsbezogene Aussagen, wie auch mit einfachen Dialogen bestiickt, d.h. fiir die
Lerner verstidndlich und nachvollziehbar gemacht werden (Vgl. Claussen, Claus, 2006,
S.21). Dabei gilt, dass Lerner einerseits Sprachvorlagen brauchen, die sie verstehen und
mehr und mehr selbst anwenden koénnen, die dabei jedoch gleichzeitig leicht {iber dem
Niveau ihrer Sprachverwendung liegen, um ihre Sprachkenntnisse zu erweitern (Vgl.
Merkel, Johannes, Merkels Erzahlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzachlen/sprachfoerderung.html#kap03).

4.4.2 Kompetenz im Erziihlen und Zuhéren

Hinsichtlich des Erzédhlens und Zuhorens iibt die Lehrperson eine Vorbildfunktion aus. Die
Lehrperson ist Vorbild in der Art ihres Sprechens, ihrer Art der Mitteilung, Darbietung und
Erorterung. Die Lerner orientieren sich am positiven wie am negativen Sprachverhalten der
Lehrperson und ahmen dieses nach. Ubt die Lehrperson selbst beim Horen einer
Geschichte ein fiir die Lerner sichtbar konzentriertes Zu- und Hinhoren aus, erzeugt dieses
bei den Lernern ebenfalls Muster, an die sie sich im Weiteren orientieren (Vgl. Claussen,
Claus, 2006, S.34-35).

4.4.3 Performanzen

Neben den Aspekten, dass die Botschaft einer Geschichte wesentlich vom
Veridnderungsprozess der Ereignisse, der Differenz zwischen dem Anfang und dem Ende
einer Geschichte abhiingt (Transformation), Geschichten hinsichtlich des Inhaltsaspekts
unter Beriicksichtigung des Kenntnisstands der Lerner gut durchdacht und Geschichten
hinsichtlich der Form in sprachlicher Kompetenz und Anwendung spezieller
Erzdhlschemata gut gestaltet sein miissen, ist die Erzdhlweise von hoher Bedeutung.
Hierbei handelt es sich um Performanzen, mit deren Hilfe Geschichten verlebendigt, d.h.
lebendig erziahlt werden, um Vorstellungen oder Erlebnisse bei den Lernern zu wecken,
sowie den Inhalt und den Sinn fassbar zu machen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.128).
Eine lebendige Art der Erzdhlung weckt bei den Lernern Aufmerksamkeit und lésst die
Lerner Geschichten erleben. Uber das Erleben einer Geschichte werden die Lerner mit in
die Geschichte hineingezogen, womit ihnen ein Raum fiir mogliche Assoziationen,
Gefiihle und innerliche Bilder zur Verfiigung gestellt wird. Hierbei kann generell mit
vielen kleinen Details gearbeitet werden, um das Gesamtbild zu evozieren. Alle
verfiigbaren Details, die man fiir die Art einer Verlebendigung des Erzédhlens einer
Geschichte einsetzt, sollten hierbei gut iiberlegt und der Kontext bzw. die Situation der
Zuhorer gut bedacht sein, damit der Inhalt (ggf. in Form einer Botschaft) oder die Form der
Umsetzung von den Lernern nicht falsch interpretiert oder verstanden wird (Vgl. Frenzel,
Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.148/151 u. 161). Zur
Verlebendigung einer Geschichte bieten sich die Korpersprache in Form von Gestik und
Mimik, Requisiten in Form kleiner Gegenstinde wie auch das gezielte Einsetzen der
Stimme in lautmalerischer Untermalung, an.
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4.4.3.1 Gestik und Mimik (Verlebendigung durch Korpersprache)

Der Erzihltext selbst ist nur eins der Ausdrucksmittel einer Erzdhlung und steht im
Kontext gestischer und mimischer Zeichen. Beim Geschichtenerzihlen sollte das Erzihlte
expressiv ausagiert, Geschichten immer in motorisch gestiitzter Begleitung erzihlt werden,
um die Geschichte bzw. den Inhalt zu Verlebendigen und anschaulich zu gestalten.
Hieriiber lassen sich die Lerner zum einen eher in die Geschichte hineinziehen und zum
anderen, von einer wechselseitigen Beziehung der Sprach- und Bewegungsentwicklung
ausgehend, das Erlernen und Behalten von Informationen und Wissen nachhaltig fordern
(Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.40-42).

4.4.3.2 Requisiten (Verlebendigung durch Gegenstiinde)

Neben dem korpersprachlichen Einsatz bieten sich Hilfsmittel in Form von Gegenstinden
als Requisite, unter der Voraussetzung, dass sie zur Geschichte passen, zur Verlebendigung
an. Hierbei ist wichtig, dass den Gegenstinden eine klare Rolle und einen festen Platz
zugeordnet werden (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006,
S.168-169). Nach Claus Claussen dienen mit hinein gebrachte Gegenstidnde, neben dem
Aspekt der Verlebendigung, dem Aspekt der nachhaltigen Stiitze beim Erlernen und
Behalten neuer Informationen (dhnlich der Gestik und Mimik). In diesem Zusammenhang
bieten sich des Weiteren als konzentrativen Mittelpunkt und als nachhaltige Stiitze kleine
mnemotechnische  Hilfen, optische und akustische Zeichen wihrend des
Geschichtenerzihlens an (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.32).

4.4.3.3 Einsetzen der Stimme (Verlebendigung durch lautmalerische Untermalung)
Adjektive wie z.B. das Wort >>heifl<< sollten vom Erzidhler umschrieben werden, damit
die Erzdhlung die Sinne der Zuhorer anspricht. Das heiit, dass Klidnge, Geriiche,
Eindriicke, Empfindungen oder Zustidnde bzw. Szenen (Gebriill eines Lowen) durch Worte
und Gerdusche/Tone veranschaulicht werden sollten. Hierbei sollten eigene Emotionen mit
in die Geschichte hineingebracht werden und das Erzédhlen entsprechend in Lautstérke,
Tonhohe und Sprechgeschwindigkeit variieren (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.129-130),
um mit Worten oder Gerduschen/Tonen, die Emotionen und damit z.B. personliche
Spannung, Freude oder Missmut, Hektik, Geschwindigkeit oder Druck sichtbar zu machen
Das heiit, dass die Emotionen der einzelnen Figuren in der Geschichte nicht benannt
sollen, sondern gezeigt bzw. erzdhlt werden soll, was die Emotionen bei den Figuren
auslosen. Bezogen auf Raum und Zeit hei3t dieses, dass zum einen Wege, Entfernungen
und Orte durch Details, die anschaulich machen, wie weit oder lang und grof} etwas ist, fiir
den Zuhorer fithlbar gemacht, und zum anderen, ein zeitliches Fenster durch Vergleiche,
Bilder und Worte erlebbar gemacht werden soll. Rdaumliche Begebenheiten konnen dabei
z.B. durch das Nennen von Einzelheiten in der Situation, zeitliche Begebenheiten z.B.
durch das Aufzeigen der Verinderung zwischen frither und heute, erlebbar und anschaulich
gemacht werden (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.
151-153/156/160-161/170-171 u. 176-177).

4.4.3.3.1 Sprechgeschwindigkeit und Pausen (Verlebendigung durch Nachdruck)

Um Sachverhalte zu veranschaulichen und ihnen Nachdruck zu verleihen, kann
entsprechend mit Modulation und Betonung im Sinne von Rufzeichen, wie z.B. mit der
Stimme nach oben gehend, um ein Fragezeichen, oder mit der Stimme nach unten gehend,
um einen Punkt, zu setzen, gearbeitet werden. Setzt man kurze Pausen im Erzédhlen von
Geschichten vor dem Hohepunkt der Ereignisse ein, weckt dieses die Erwartung der
Zuhorer auf das was kommt und hebt zudem die Wichtigkeit des Folgenden hervor (Vgl.
Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.160-161/170-171 u. 176-
177). Dabei helfen deutliche Betonungen gerade jlingeren Lernern, Wichtiges von
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Unwichtigen zu unterscheiden zu lernen (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.65).
Bezogen auf die Erzdhlung im Ganzen, sollte auf Tempo und Pausen geachtet (Vgl.
Claussen, Claus, 2006, S.129) und der Erzéhlung geniigend Raum und Zeit gegeben
werden. Kurze Pausen machen Geschichten verstindlicher, indem sie die jeweilige
Geschichte in Einleitung, Hauptteil und Schluss gliedern. Je deutlicher dabei die
Gliederung, wie z.B. durch gezielt eingesetzte Zwischenfragen, die die Ausfithrung in
kleinere Informationspakete unterteilt, gesetzt ist, desto besser konnen die Lerner dem
Inhalt der Geschichte folgen (Vgl. Pabst-Weinschenk, Marita, 2005, S.65).

Audio-Datei:
http://www.mediaculture-online.de/Sprecherziehung.812+M5eScb090faf.0.html
Kommentar: >>Ratschliige fiir einen schlechten Redner<<. Satire von Kurt Tucholsky
(1930) (gesprochen von Christian Horburger) (Ldnge: ca. 6 Min.) [Domain:
http://www.mediaculture-online.de] (Audio-Datei). Weg zur Audio-Datei: klicken auf:
Tondokument (ldsst sich mit der Standard-Anwendung offnen).

4.5 Erzihlkreis (und seine Funktionen)

Der Erzihlkreis wird als eine spezifisch hochkommunikative Ausprigung des so genannten
Stuhlkreises betrachtet, in dem sich die Lerner und die Lehrperson, ggf. auf ein gemeinsam
geeinigtes Zeichen in Form eines Stuhl- oder Kissenkreises, im Klassenzimmer treffen.
Hierbei kennzeichnet der Erzédhlkreis eine spezifische Erzidhlsituation, die zu vielen
Zwecken im Kontext des sprachhandelnden Geschichtenerzihlens dient (Vgl. Claussen,
Claus, 2006, S.77). ,Der Erzdhlkreis ist jener unterrichtliche Ort, an dem es im
gleichberechtigten und geregelten Umgang miteinander um Teilnahme an den sprachlich
vermittelten Erlebnissen und Erfahrungen anderer, um den Aufbau von tragenden sozialen
Beziehungen wie auch um Verstindigung, Orientierung und Sinnsuche geht.“ (Vgl.
Purmann, 2000, In: Claussen, Claus, 2006, S.78)

4.5.1 Funktion des allgemeinen Geschichtenerzihlens und -horens

Der Erzihlkreis ist die Situation, in der Geschichten in verschiedenster Variation
vorgetragen bzw. Geschichten in verschiedenster Variation gehort werden. Hierbei stellt
der Erzihlkreis den Lernern die Zeit zur Verfiigung, Erlebnisse und Vorstellungen in Form
von Geschichten in gestischer und mimischer Begleitung gegenseitig darzubieten, als auch
Geschichten in geselliger und geniisslicher Atmosphire aktiv zu horen (Vgl. Claussen,
Claus, 2006, S.76-77).

4.5.2 Funktion des Gesprichs

Ubergehend fungiert der Erzihlkreis als die Situation, in der im Anschluss iiber das je
individuell Gehorte (alle Arten von Geschichten und Beitrdgen) gesprochen oder diskutiert
bzw. eine Erzdhlung iiber Nachfragen und Aufkldrung reflexiv verarbeitet und erortert
werden kann (Funktion der Riickmeldung und Reflexion). Dabei fiihrt das Ziel der
Methode des Geschichtenerzihlens, wie weiter oben angedeutet, hin zu sprachhandelnden
Aktivitaten unterschiedlicher Art, wie z.B. zu einem informellen Gedankenaustausch bzw.
zu einem informellen philosophieren, als auch zu einem eher formellen Wissensaustausch,
in dem es um die Bearbeitung spezifisch festgelegter Themen geht. Unter einem gezielten
Wissensaustausch wird hier die Auseinandersetzung iiber ein von der Lehrperson im
Vorfeld festgelegtes Thema verstanden, was sich in seiner Art, d.h. durch seinen gesetzten
engeren Rahmen bzw. durch seine engere Zweckorientiertheit in spezifischer
Themenbehandlung vom informell gehaltenen Gesprich abgrenzt. Hierbei konnen zu
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spezifisch gewdhlten und im Vorfeld festgelegten Thematiken je individuelle Erfahrungen
und Erlebnisse und damit immer spezifisches Wissen (individuelles Expertenwissen) aus je
unterschiedlichen Blickwinkeln in Form von Erzéhlbeitrigen (Erlebnisgeschichten)
vorgetragen und sich dariiber ausgetauscht werden (Aspekt des Vergleichens von
Sinngebungen). Uber authentische Erlebnisgeschichten werden sowohl die Protagonisten
(Personen) als auch das Erlebnis selbst im Konkreten erkennbar, und schildern dariiber
hinaus immer eine bestimmte Téatigkeit bzw. ein bestimmtes Verhalten in einem
bestimmten Zusammenhang, und beriicksichtigt damit immer auch emotionale Faktoren,
die mitbestimmend fiir bestimmte Handlungen und FEinstellungen (Denk- und
Handlungsmuster) sind (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann,
2006, S.37-38 u. 199). Dariiber hinaus konnen {iiber erbrachte Erorterungen Diskussionen
entstethen und Aushandlungsprozesse gefiihrt werden (Aspekt des Aushandelns von
Sinngebungen). Die bewusst arrangierte und definierte interaktionsbezogene
Erzidhlsituation des Erzéhlkreises schafft in seinen verschiedenen Funktionen damit den
Raum sprachhandelnder Aktivititen, in dem sich jeder sprachlich entfalten, einander

erzidhlt und demokratisch miteinander gesprochen werden kann (Vgl. Claussen, Claus,
2006, S.78-79).

Im Weiteren dient der Erzidhlkreis der gemeinsamen Planung und Analyse von Projekten
(Projektarbeit), womit der Erzdhlkreis als wichtiger Bestandteil einer zum spéteren
Zeitpunkt beschriebenen Erzdhlwerkstatt als auch zum Ort allgemeiner Planungen und
Absprachen von z.B. Schulprojekten wird (Funktion der Planung und Analyse).

Innerhalb eines Erzéhlkreises konnen Regeln und Rituale fiir den Erzédhlkreis ausgehandelt
und verabredet, eingeiibt, erprobt, reflexiv erortert und analysiert, ggf. revidiert und zum
Teil in regelméfBigen Abstinden neu ausgehandelt und verabredet werden (denkbarer
Prozess einer Regelauseinandersetzung unter dem Aspekt der Entwicklung und Einiibung
einer humanen Gespriachskultur), woriiber die Lerner die Bedeutsamkeit von
ausgehandelten Verabredungen erfahren (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.79).

4.6 Erzihlwerkstatt

Die Erzdhlwerkstatt als spezifisches Lern-Arrangement bietet im Handlungsfeld
Geschichtenerzihlen den Rahmen fiir eine Werkstattarbeit (Vgl. Claussen, Claus, 2003, In:
Claussen, Claus, 2006, S.88) und lehnt sich gedanklich an die Lern- und Schreibwerkstatt
an. Die Lerner erhalten die Moglichkeit zum Finden und Ersinnen von Geschichten (eine
eigene Geschichte finden und zu gedanklichen Skript entwickeln), Geschichten zu formen
und vorzubereiten (kreativ verfassen, konzipieren, durchdenken und strukturieren),
Geschichten untereinander zu erortern und eigene Geschichten vorzutragen (Vgl. Claussen,
Claus, 2006, S. 88). Die Erzdhlwerkstatt begleitet den Prozess des Verfertigens und
Erzihlens von Geschichten dabei vom Anfang bis zum Ende, und stellt die entsprechende
Zeit und die entsprechenden Materialien zur Verfiigung. Hierbei konnen die Lerner das
Erzdhlen und Vorbereiten (Planen) von Geschichten innerhalb einer Werkstattarbeit in
Eigenverantwortung iibernehmen, d.h. z.B. die Idee zu einer Geschichte, das Zeitfenster
zum Verfertigen dieser Geschichte, das Erproben und Uberdenken eines potenziellen
Zwischenergebnisses mit anderen, wie auch dessen potenzielle Uberarbeitung und dem
finalen Vortragen (das Erzdhlen der Geschichte) vor Anderen im Erzéhlkreis, in eigener
Verantwortung bestimmen und vollziehen (Férderung und Zuwachs an Selbststindigkeit
durch gegebene Entscheidungs- und Handlungsfreiraume) (Vgl. Claussen, Claus, 2006,
S.27/79 u. 89). Nach BARTNITZKY und CHRISTIANI gelangen die Lerner in freier
Arbeit ,,an selbst gewihlten Aufgaben auf selbst gewihlten Wegen mit selbst gewihlten
Mitteln an selbst gewihlte Ziele (Sinnmoment, Moment der Selbstdifferenzierung), und
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denken planend und reflektierend iiber ihr Tun nach (Planungsmoment,
Reflexionsmoment).* (Vgl. Bartnitzky/Christiani, 1998, In: Bartnitzky, Horst, 2006, S.32)

4.6.1 Darstellung einer Erzihlwerkstatt

Die hier dargestellte Erzdhlwerkstatt bezieht sich auf den Entwurf CLAUS CLAUSSENS
(Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.91), wobei sich die von JOHN DEWEY (Vgl. Reich,
Kersten, 2006, S.189-190) entworfenen fiinf Handlungsstufen des Lernens integrieren
lassen, was im Folgenden dargestellt werden soll.

Prozessverlauf einer
Erzahlwerkstatt

Situation des Endes wird zur Situation des Anfangs

Mitte
Anfang Demokratisches Ende

Erzdhlen u. Zuhoren Sprechen (Anfang)

(Sprachhandeln) im
gemeinsamen
Geschichtenerfinden
und -verfertigen

Erzidhlen u. Zuhoren

Situation des Anfangs

Der Erzéhlkreis dient als Situation des Anfangs eines Gesamtprozessverlaufs einer
Erzdhlwerkstatt, indem z.B. eine am Ende offen gehaltene Geschichte vorgetragen wird,
die dann von den Lernern im weiteren Verlauf anhand einer schopferischen
Werkstattarbeit neu-, oder zu Ende konstruiert werden soll. Hierbei koOnnen erste
Abmachungen unter den Lernern erfolgen, indem jeder fiir sich entscheidend, die
Sozialform einer Einzel-, Partner- oder Kleingruppenarbeit bestimmt bzw. aushandelt (Vgl.
Claussen, Claus, 2006, S.89 u. 94-95).
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Erste Handlungsstufe des Lernens (Emotionale Antwort)

Uber eine vorgetragene Geschichte mit einem z.B. offenen oder ungewdhnlichen Ende
etc., kommt es bei Lernern zu einer Unerwarteten Erkenntnis, welches zu einer
Losungssuche antreibt. Das Unerwartete 16st bei den Lernern eine emotionale Reaktion
aus, welches die Lerner dazu befordert, sich auf den Sinn des Lernens bzw. in Bezug auf
die hier dargestellte Werkstattarbeit, auf den Sinn des Kreierens einer eigenen Geschichte,
einzulassen. Ausschlaggebend ist fir DEWEY die emotionale Reaktion, um sich der
Situation oder des Problems gewahr zu werden, jeweilige zu erkennen und sich mit ihnen
auseinandersetzen zu wollen (Zur ersten Handlungsstufe des Lernens nach Dewey, vgl.
Reich, Kersten, 2006, S.190-191).

Situation der Mitte

Projekte, wie z.B. das Ersinnen und Erfinden einer Geschichte in einer Erzdhlwerkstatt,
gelten als Paradebeispiel fiir Mitentscheidendes und mitverantwortliches Lernen, die nach
HORST BARTNITZKY per Definition >>demokratisches Handeln<< sind.
Durchgehendes demokratisches Sprechen zeigt sich in der Planung (Treffen u. Begriinden
von Absprachen), den Zwischengesprichen und den Nachbesprechungen innerhalb einer
Projektarbeit, und verlduft dabei sowohl auf der inhaltlichen Ebene (Entscheidungen iiber
Projektziel und Arbeitsplanung), wie auch auf der metakognitiven Ebene
(Entscheidungsfindungen, Vereinbarungen und der Wusch nach Einzelarbeit oder das
Arbeiten in Kooperation) (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.32). Weitere Faktoren, die eine
Werkstattarbeit charakterisieren, erschlieBen sich dabei im Raum der Erprobung, in der die
Lerner die Moglichkeit erhalten, ihre Ergebnisse und einhergehend das Erzdhlen zu
erproben, um die Geschichte im Anschluss innerhalb eines >>offizielleren<< Rahmens mit
mehr Sicherheit vorzutragen. Der Raum der Erprobung kennzeichnet im Weiteren eine
differenzierte und individuelle Unterstiitzung und/oder Beratung seitens der Lehrperson
(weiterfithrende Werkstattgespriche). Die in der Erprobung vorgetragenen Geschichten
erlauben der Lehrperson, Riickmeldungen, und damit ein Zwischenergebnis, zu liefern,
anhand dessen die Lerner ihre ersonnenen Geschichten reflektierend, in einen inneren
Dialog tretend, iiberarbeiten konnen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.79/89 u. 95-96). Die
unterstiitzende bzw. beratende Funktion Seitens der Lehrperson meint hierbei spezifischer
betrachtet, dass die Lehrperson als Mehrwisser, Impulsgeber, Planer, Helfer, Berater,
Ermoglicher, Moderator, Visiondr oder Evaluateur fungieren kann, und sich dariiber
summa summarum zwei verkorperte Rollen ergeben, die von der Lehrperson verkorpert
werden konnen und unentwegt von der Lehrperson eigenstindig reflektiert werden muss.
Die von der Lehrperson zu verkorpernden Rollen zeigen sich dabei zum einen in einer eher
klassischen Lehrerrolle rekonstruktiver Wissenspriasentation oder in einer eher zeitgeméafer
Lehrerrolle konstruktiver Gestaltung (Vgl. Reich, Kersten, 2006, S.25-27), wobei letztere
Rollenverkorperung den Lernern erlaubt, die fiir sich passenden Handlungen eigenstiandig
zu erarbeiten, um fiir sich passende Losungen zu erhalten.

Anmerkung:
Im Prozess des kreativen Schaffens wihrend einer Werkstattarbeit konnen Lerner in

Einzelarbeit ihren eigenen Ideen nachgehen, miissen hingegen in Partner- oder
Gruppenarbeit Ideen begriindet und ihre Umsetzung ausgehandelt werden. Dabei findet in
Partner- oder Gruppenarbeit ein Austausch individueller und gemeinsamer Erfahrungen,
Meinungen, Einschitzungen und Vorstellungen, statt. Uber Sichtweisen anderer erfahren
Lerner hierbei einen Impulsgewinn, welcher neue Ideen zu erwecken vermag und den
Lernern in ihrer Kreativitit verhilft (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S. 89 u. 94). Entsprechend
ergibt sich wihrend einer Partner- oder Gruppenarbeit eine stdndige Situation von
kommunikativen =~ Aushandlungsprozessen  (Demokratisches  Sprechen),  woriiber
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einhergehend der Erwerb von Kommunikationsfihigkeit und -stirke gefordert wird.
HORST BARTNITZKY spricht in diesem Zusammenhang von einem >>Modellfall fiir ein
demokratisches Gemeinwesen<<, und fasst >>demokratisches Sprechen<< als
mitwirkendes sprachliches Handeln zusammen, welches sich konkret durch das Vortragen
der eigenen Meinung und dem Anhoren der Gegenmeinungen, der Konsensfindung,
Handlungen zu planen, zu vereinbaren und zu entscheiden, iiber eigenes und gemeinsames
Handeln miteinander nachzudenken und riickzumelden wie auch Diskussionen und
Vereinbarungsgespriche zu fiihren, zeigt (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.34).

Angemerkt sei im Weiteren, dass das individuelle Lernen in Einzelarbeit zu einem spiteren
Zeitpunkt riickgebunden werden muss, damit sowohl die Anerkennung des Geleisteten und
der Sinn des Auseinandersetzungsprozesses mit der Thematik fiir den Lerner erkennbar
wird (Riickgebundenheit z.B. im Vortragen der ersonnenen Geschichte, einer
entsprechenden Riickmeldung und das Sprechen untereinander iiber den Arbeits- und
Lernprozess) (Vgl. Reich, Kersten, 2006, S.222).

Zweite Handlungsstufe des Lernens (Definition des Problems)

Nachdem die emotionale Reaktion erfolgt ist, werden die Lerner aktiv, indem sie an
bereits Gewusstem anschlieBen (Gewusste Situation = das Wissen um Geschichten), um
dartiber die neue Situation zu bestimmen (Neue Situation = offenes oder ungewdohnliches
bzw. nicht passendes Ende der Geschichte). Hierbei geht mit der emotionalen Reaktion
eine intellektuelle Reaktion mit einher, indem das Ereignis oder das Problem je
individuell eingeordnet, beschrieben, mitgeteilt und/oder diskutiert wird (Angemerkt sei,
das die zweite Handlungsstufe des Lernens sowohl in die Situation des Anfangs als auch
in die Situation der Mitte verortet werden kann) (Zur zweiten Handlungsstufe des Lernens
nach Dewey, vgl. Reich, Kersten, 2006, S.190).

Dritte Handlungsstufe des Lernens (Hypothesenbildung)

Ist die neue Situation definiert bzw. ausgemacht, erhalten die Lerner die Moglichkeit, sich
fiir eine fiir sie vertrauten Methode bisheriger Untersuchungen zu entscheiden (z.B. das
Zuriickgreifen auf die in der Vergangenheit angefertigten Geschichten, die als
Orientierung und Impulsgewinn dienen, das Recherchieren an unbekannten Geschichten,
deren Ende ebenfalls als Impulsgewinn und Ideengeber dienen oder ein
Gedankenaustausch unter den Lernern innerhalb einer frei gewihlten Partner- oder
Gruppenarbeit...Brainstorming, etc.). Hierbei konnen Hypothesen  gebildet,
zusammengetragen und gesammelt werden (Zur dritten Handlungsstufe des Lernens nach
Dewey, vgl. Reich, Kersten, 2006, S.190).

Vierte Handlungsstufe des Lernens (Testen und Experimentieren)

Um Losungen erfolgreich handlungsbezogen zu leisten, konnen die Lerner ihre
aufgestellten Hypothesen im weiteren Verfahren des Geschichtenkreierens ausprobieren
(Learning by doing), woriiber ein hohes Lerninteresse erzeugt, eine Einsicht in den Sinn
des Lerngegenstandes und eine erbrachte Behaltensleistung erzielt wird. Im Sinne einer
Erprobung kann das Ergebnis bzw. Zwischenergebnis anhand reflexiver Hilfen vonseiten
der Lehrperson und/oder anderer Lerner untersucht werden (Zur vierten Handlungsstufe
des Lernens nach Dewey, vgl. Reich, Kersten, 2006, S.190).
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Situation des Endes

Am Ende dieses Prozesses dient der Erzihlkreis dem Vortragen und Zuhoren der
vollendeten Geschichten, und wird im Prinzip zur Situation des Anfangs. Gleichzeitig
dient er in anderer Hinsicht als das Ende schopferischer Werkstattarbeit, in dem das
Produkt vorgetragen, Riickmeldung unter Gleichaltrigen vernommen und ggf. iiber den
Inhalt wie auch iiber die Herangehensweise im Verfertigen einer Geschichte bzw. iiber den
Prozessverlauf in Planung, wechselseitigen Informierens und Losungsfindungen
gesprochen und diskutiert wird (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S. 49/78-79 u. 89).

Fiinfte Handlungsstufe des Lernens (Anwendung)

Das durch die Erfahrung mit den Lerngegenstinden erworbene Wissen bedarf einer
anschliefenden und kontinuierlichen Anwendung, woriiber gezeigt werden kann, was das
Lernergebnis zu erreichen vermag. Kontinuitdt fordert das sichere Anwenden und das
Behalten im Lernen. Bezogen auf das Geschichtenkreieren in einer Erzdhlwerkstatt heif3t
das, dass neben dem Prisentieren schopferisch-kreativer Leistungen, die Ergebnisse und
damit die Geschichten gesammelt und zu jedem Zeitpunkt fiir die Lerner zugéinglich
bleiben miissen, um zu einem spdteren Zeitpunkt ggf. als Orientierungshilfe darauf
zuriickgreifen zu konnen. Das heif3t auch, dass den Lernern die frei gewihlten Methoden
im Kreieren eigener Geschichten in zukiinftigen Auseinandersetzungen bereitgestellt
werden sollen (Zur fiinften Handlungsstufe des Lernens nach Dewey, vgl. Reich, Kersten,
2006, S.190).

Weitere Hilfen:

Als unterstiitzende Hilfe im Prozess einer schopferischen Werkstattarbeit soll hierbei das
Erzidhlregal, als eine erkennbare Station voller Materialien, genannt werden. Hier finden
die Lerner Impulse in Form von z.B. Erzihlkarten, Bilder und Bilderfolgen, Finger und
Handpuppen, Figuren aus unterschiedlichen Zusammenhzngen und offene zu bearbeitende
Geschichten etc.. Im Weiteren finden sich in einem Erzédhlregal Materialien und
Produktionsmittel zum Entwerfen von Skripten und ersonnenen Ereignisketten, die den
Lernern in ihren miindlich vorgetragenen Erzédhlschemata als Erzihlhilfe dienen wieder.
Als weitere Unterstiitzung zum Erarbeiten und Vortragen eigener Geschichten liegen
Anleitungen und Methoden zur Vorgehensweise in einem Erzdhlregal zur freien
Verfiigung bereit. Wichtig in diesem Zusammenhang ist die freie Entscheidung der Lerner
in der Methodenwahl ihres Vorgehens. Im Weiteren sind die Beispiele und Lernspuren,
die ebenfalls sichtbar in einem Schrank oder Regal als Geschichtensammlung dienen, zu
nennen. Als Geschichtensammlung dienen die Beispiele und Lernspuren als Anregung
neuer und weiterer Geschichten, und machen das von den Lernern geleistete jederzeit
sichtbar (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S. 91-93 u. 97).

Materialien (Hyperlinks):

Mirchenwerkstatt (mit Materialien fiir ein Erzihlregal)
http://www.learn-line.nrw.de/angebote/maerchen/medio/index.html

Kommentar: Darstellung, Vorschldge (ldeen) und niitzliche Materialien fiir eine
Miirchen-Werkstatt [Domain: http://www.schulministerium.nrw.de / Sub-Domain:
http://www.learn-line.nrw.de]. Hierbei finden sich ein kurzer Beitrag zu den
Voraussetzungen von Mdrchen und diverse Ideen und Vorschlige zum Schaffen von
Zugdngen (Situationen) zur  Beschdftigung mit  Mdrchen in einer
>>Mdrchenerzdhlwerkstatt<<. Damit verbunden werden Vorschldge gegeben und
Beispiele bereitgestellt, d.h. Materialien zu Erzdhlanldssen, und im Weiteren vorstellbar
zum Aufbau eines Erzdhlregals zur Verfiigung gestellt (Materialien, auf die wihrend einer
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Werkstattarbeit zuriickgegriffen werden konnen und den Lerner immer zur Verfiigung
stehen). Materialien und Beispiele sind zum Teil in der Ausarbeitung als Hyperlink
gekennzeichnet wieder zu finden (Ste und 6te Jahrgangsstufe, ggf. Primarstufe).
Ausgesuchte Materialien fiir den Aufbau/Ausbau eines Erzdhlregals (Erzdhlwerkstatt)
finden sich in Form einer Sammlung aus Mdrchenmotiven (I), 99 Mdrchengestalten (II)
und einem Leitfaden einer Mdirchenstruktur (111) [Domain:
http://www.schulministerium.nrw.de / Sub-Domain: http://www.learn-line.nrw.de]. Weg
zum Material (I): klicken auf: Bausteine sammeln: Miarchenmotive - dann klicken auf:
Mirchenmotiven. Weg zum Material (II): klicken auf: Verwirrspiele - dann klicken auf:
99 Mirchengestalten. Weg zum Material (III): klicken auf: Bauformen erkennen:
Mirchenstrukturen - dann klicken auf: Bauplan

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/sprechen/erzaehl Werkstatt.pdf

Kommentar: Auflistung verschiedener Variationen von Erzdihlanlidssen bzw. zum
Geschichtenerfinden (Sandra Gabriel) [Domain: http://vs-material. wegerer.at]. Das
Material dient Lernern ebenfalls als Ideen und Impulsbringer hinsichtlich einer frei
gewdhlte Themen- und Ansatzwahl (Variantenwahl) im Geschichtenerfinden innerhalb
einer Werkstattarbeit (Material fiir das Erzihlregal) (Keine Altersangabe - Im Prinzip
alle Jahrgangsstufen) (pdf Format).
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5. Beispiele

5.1 Einfiihrung

Die hier dargestellten Beispiele zeigen verschiedene Variationsmoglichkeiten von
Erzdhlanldssen auf und bietet im Weiteren eine kleine Anzahl ausgesuchter Materialien,
auf die in Form integrierter Hyperlinks zugegriffen werden kann. Das als Hyperlink
gesetzte Material ist von den jeweiligen Autoren nicht immer explizit zum
Geschichtenerfinden und freien Erzdhlen gedacht, sehr wohl jedoch zum
Geschichtenerfinden und freien Erzdhlen zu gebrauchen. Verstanden werden samtliche
Materialien als Arbeitsmaterial, auf das von der Lehrperson zugegriffen und fiir den
Unterricht verwendet werden kann. Gleichzeitig soll das ausgesuchte Material Impulse
vermitteln, eigene Ideen zu entwerfen und das ausgesuchte Material eigenstindig zu
verindern, zu kombinieren und auszubauen (Geschichten, Mirchen...incl.). Gedacht sind
sdmtliche Materialien (Geschichten, Mirchen...incl.) ebenso als Werkstattmaterialien, die
den Lernern in ausgedruckter Form als Impulsgewinn und Orientierungshilfe immer frei
zur Verfligung stehen, um z.B. eine eigene Geschichte zu kreieren (kann ggf. der Anfang
des Erstellens eines Erzéhlregals voller Materialien sein).

Punkt 5.2/Varianten, Vorschlige und Materialien, teilt sich grob in drei Teile. Unter
>>FErzihlen und Zuhoren, Miterzdhlen und Erzidhlen lassen<< (Teil I) finden sich viele
Variationsmoglichkeiten von Erzdhlanldssen mit entsprechenden Materialien. Unter
>>Unterrichtsprojekte<< (Teil II) werden ausgesuchte Unterrichtsprojekte vorgestellt, die
als einzelne Projekt-Bausteine das Kreieren eigener Geschichten oder das Entwerfen von
Dialogen u.a. aufweisen. Angelegt sind die vorgestellten Projekte zum Erwerb medialer
Kompetenzen, lassen sich die jeweiligen Projekte jedoch ebenso gut in abgespeckter Form
ohne mediale Vertonung u.a. ausfithren. Unter >>Landesweite Projekte<< (Teil III) finden
sich landesweit durchgefithrte  Erzdhl- und Zuhorprojekte. Unter >>Mit
Geschichtenmodellen arbeiten<< (Teil 1V) wird ein Erzdhlmodell, und im Weiteren das
Arbeiten mit dessen Hilfe, anhand von Beispielen dargestellt und erldutert. Arbeitsblétter
(Leitfaden) zum Kreieren eigener Geschichten werden dabei zur Verfiigung gestellt.
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5.2 Varianten, Vorschlige und Materialien

[Teil I]

Erzihlen und Zuhoren, Miterzihlen und Erzihlen lassen

01) Vortragen von Geschichten

Die von der Lehrperson frei vorgetragenen Geschichten sollten explizit den jiingeren
Lernern immer die Moglichkeit bieten, sich intensiv an der Erzéhlung zu beteiligen, sodass
sie die Erzdhlung mit Hand- und Erzédhlgesten begleitend ausagieren konnen (Vgl.
Claussen, Claus, 2002, In: Claussen, Claus, 2006, S.40). Sofern Geschichten vorgetragen
werden, in der wihrend der Erzdhlung von den Lernern sprachlich begleitend
Wiederholungen mitgesprochen werden sollen, erhélt die Moglichkeit zum Ausagieren in
Mimik und Gestik eine weitere triftige Bedeutung, da das begleitende wiederholende
Mitsprechen zusammen mit der Gestik und Mimik eine innige Verbindung eingeht. Die
Sprach- und Bewegungsentwicklung stehen zueinander in wechselseitiger Beziehung, und
fordern das Erlernen und nachhaltig das Behalten von Informationen. Entsprechend ist es
von hoher Wichtigkeit, dass die Lehrperson generell selbst, wihrend des Erzédhlens von
Geschichten, ihre Erzdhlung expressiv ausagiert, um der innigen Verbindung gerecht zu
werden und den Lernern damit ein besseres und nachhaltigeres Lernern zu ermdoglichen.
Kleine Requisiten (Erzédhlfiguren oder Gegenstinde) dienen hierbei ebenfalls als
Konzentrationsmittelpunkt beim Erzédhlen einer Geschichte, und begleiten, dhnlich wie die
Geste, dariiber hinaus in unterstiitzender Funktion die Verarbeitung bzw.
>>Speicherung<< des Gehorten. Anmerkend soll hierbei betont werden, dass alle
Geschichten, die man zu horen bekommt, Mitmachgeschichten sind. Das zuvor
Geschilderte beschrinkt sich auf das &duflere Mitmachen (verbales, gestisches und
mimisches Mitmachen), soll hier aber im Weiteren nochmals darauf aufmerksam gemacht
werden, dass Zuhorer beim Horen von Geschichten immer innere Bilder erzeugen, indem
sie sich in die Geschichte verlieren und diese (er)leben. Kennzeichnend fiir innere
Vorginge sind wiederum die duflerlichen Vorginge, an denen die Erzdhlperson ausmachen
kann (erkennbar iiber Gesichtsausdruck und Korpersprache), was im genaueren, und wie
die Erzdhlung im allgemeinen, die Gedanken der Zuhdrer einnimmt, d.h. was bei den
Lernern an inneren Vorgédngen stattfindet, um darauf beziiglich der Erzihlung zu reagieren
und den weiteren Verlauf der Erzdhlung ggf. improvisierend umzugestalten (Vgl.
Claussen, Claus, 2006, S.40/42 u. 57).

Materialien (Hyperlinks):

Geschichten zum Erzihlen

http://www.stories.uni-bremen.de/dinge/dinge.html

Kommentar: 24 Geschichten aus Merkels Erzdihlkabinett [Domain: http://www.stories.uni-
bremen.de] iiber Dinge, wie z.B. iiber eine schlaflose Badewanne, einen hemmungslosen
Staubsauger oder einen feinfiihligen Tortenheber etc. Die Geschichten eignen sich sowohl
fiir den Kindergarten als auch fiir die Primarstufe (Lebensalter 2-10 Jahre). Vereinzelte
Geschichten lassen sich fiir die Sprachforderung und zum Miterzdhlen nutzen. Zutreffendes
Alter und Eignung wird beim Anklicken der ausgewdhlten Geschichte im linken Rahmen
der Internetseite angezeigt.
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http://www.stories.uni-bremen.de/tiere/tiere.html

Kommentar: 16 Geschichten aus Merkels Erzihlkabinett [Domain: http://www.stories.uni-
bremen.de] iiber Tiere, wie z.B. iiber einen Hahn, der goldene Eier legte, einem Krokodil
an der Ampel oder einen Mann, der seinen Hund Kuh nannte etc. Die Geschichten eignen
sich sowohl fiir den Kindergarten als auch fiir die Primarstufe (Lebensalter 2-10 Jahre).
Vereinzelte Geschichten lassen sich fiir die Sprachforderung und zum Miterzihlen nutzen.
Zutreffendes Alter und Eignung wird beim Anklicken der ausgewdhlten Geschichte im
linken Rahmen der Internetseite angezeigt.

http://www.stories.uni-bremen.de/schokokuesse/schokokuesse.html

Kommentar: 10 Geschichten aus Merkels Erzihlkabinett [Domain: http://www.stories.uni-
bremen.de] iiber Schokokiisse und andere Kiisse. Ein Schokokuss auf Reisen. Ein
Schokokuss erlebt Abenteuer. Die Geschichten eignen sich sowohl fiir den Kindergarten
als auch fiir die Primarstufe (Lebensalter 2-10 Jahre). Zutreffendes Alter und Eignung
wird beim Anklicken der ausgewdhlten Geschichte leider nicht angezeigt.

http://www.stories.uni-bremen.de/leute/leute.html

Kommentar: 37 Geschichten aus Merkels Erzihlkabinett [Domain: http://www.stories.uni-
bremen.de] iiber Hinde, Fiifie und ganzen Leuten, wie 7.B. iiber einen Fresssack, einem
Jungen, der immer alles falsch verstand oder einem Geist im Kiihlschrank etc. Die
Geschichten eignen sich sowohl fiir den Kindergarten als auch fiir die Primarstufe
(Lebensalter 2-10 Jahre). Vercinzelte Geschichten lassen sich fiir die Sprachforderung
und zum Miterzdhlen nutzen. Zutreffendes Alter und Eignung wird beim Anklicken der
ausgewdhlten Geschichte im linken Rahmen der Internetseite angezeigt.

http://www.stories.uni-bremen.de/meier/meier.html

Kommentar: 11 Geschichten aus Merkels Erzihlkabinett [Domain: http://www.stories.uni-
bremen.de] iiber kuriose Verhaltensweisen des Herrn Meier. Die Geschichten eignen sich
sowohl fiir den Kindergarten als auch fiir die Primarstufe (Lebensalter 2-10 Jahre).
Vereinzelte Geschichten lassen sich fiir die Sprachforderung und zum Miterzdihlen nutzen.
Zutreffendes Alter und Eignung wird beim Anklicken der ausgewdhlten Geschichte im
linken Rahmen der Internetseite angezeigt.

http://www.stories.uni-bremen.de/naechte/naechte.html

Kommentar: 5 eher lingere Geschichten aus Merkels Erzihlkabinett [Domain:
http://www.stories.uni-bremen.de] zum gemeinsamen Horen. Die Geschichten eignen sich
sowohl fiir den Kindergarten als auch fiir die Primarstufe (Lebensalter 2-10 Jahre).

Genannte Geschichtenvorschlige nach Lebensalter sortiert

http://www.stories.uni-bremen.de/zwei/zwei.html

Kommentar: 33 Geschichten aus Merkels Erzdhlkabinett [Domain: http://www.stories.uni-
bremen.de] fiir den Kindergarten (Lebensalter 2-4 Jahre). Hierbei handelt es sich um
Geschichten, die allesamt in den inhaltlichen Kategorien wie z.B. Dinge, Tiere,
Schokokiisse etc. zu finden und hier nach Altersgruppen aufgeteilt sind. Vereinzelte
Geschichten lassen sich fiir die Sprachforderung und zum Miterzdihlen nutzen. Die
zutreffende Eignung wird beim Anklicken der ausgewdhlten Geschichte im linken Rahmen
der Internetseite angezeigt.

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
78




http://www.stories.uni-bremen.de/vier/vier.html

Kommentar: 82 Geschichten aus Merkels Erzdhlkabinett [Domain: http://www.stories.uni-
bremen.de] fiir den Kindergarten und fiir die Primarstufe (Lebensalter 4-7 Jahre). Hierbei
handelt es sich um Geschichten, die allesamt in den inhaltlichen Kategorien wie z.B.
Dinge, Tiere, Schokokiisse etc. zu finden und hier nach Altersgruppen aufgeteilt sind.
Vereinzelte Geschichten lassen sich fiir die Sprachforderung und zum Miterzdihlen nutzen.
Die zutreffende Eignung wird beim Anklicken der ausgewdhlten Geschichte im linken
Rahmen der Internetseite angezeigt.

http://www.stories.uni-bremen.de/sieben/sieben.html

Kommentar: 44 Geschichten aus Merkels Erzdhlkabinett [Domain: http://www.stories.uni-
bremen.de] fiir die Primarstufe (Lebensalter 7-10 Jahre). Hierbei handelt es sich um
Geschichten, die allesamt in den inhaltlichen Kategorien wie z.B. Dinge, Tiere,
Schokokiisse etc. zu finden und hier nach Altersgruppen aufgeteilt sind. Vereinzelte
Geschichten lassen sich fiir die Sprachforderung und zum Miterzdhlen nutzen. Die
zutreffende Eignung wird beim Anklicken der ausgewdhlten Geschichte im linken Rahmen
der Internetseite angezeigt. Verwiesen sei hier auf die spezifisch gekennzeichnete Rubrik
Langes: http://www.stories.uni-bremen.de/langes/langes.html Kommentar: 3 lange
Geschichten aus Merkels Erzdhlkabinett, und auf die spezifisch gekennzeichnete Rubrik
Jule und Lisa: http://www.stories.uni-bremen.de/jule/jule.html Kommentar: 9 Geschichten
aus Merkels Erzdhlkabinett iiber Jule und Lisa, die diverse Abenteuer erleben [jeweilige
Domain: http://www.stories.uni-bremen.de].

http://www.kurzgeschichten-verlag.de/kindergeschichten/index.html

Kommentar: 51 eher lingere Kinder- und Jugendgeschichten und Mdrchen
verschiedener Autoren (Thema: Verschieden) [Domain: http://www.ronald-henss-
verlag.de / Sub-Domain: http://www.kurzgeschichten-verlag.de]. Diese sind sowohl in sich
abgeschlossen als auch mit einem offenen Ende versehen (dienen der Werbung/dem Zweck
des Buchkaufs). Samtliche Geschichten konnen von der Lehrperson verdndert bzw. gekiirzt
werden und bieten sich als Geschichtenanfinge zur weiteren Bearbeitung Seitens der
Lerner an.

http://www.kinderbunt.com/html/geschichten_fur_kinder.html

Kommentar: 12  kurze Kindergeschichten  verschiedener  Autoren  [Domain:
http://www.kinderbunt.com]. Hierbei handelt es sich um Geschichten aus verschiedenen
Thematiken, wie z.B. einer Geburtstagsgeschichte oder Geschichten aus der Tierwelt. Die
Geschichten eigenen sich fiir den Kindergarten, ggf. fiir die Primarstufe.

http://www.noch-eine-geschichte.de/
Kommentar: 7 kiirzere als auch lingere Geschichten Claus Claussens (Thema:
Verschieden) [Domain: http://www.noch-eine-geschichte.de]. Die Geschichten sind fiir
den Kindergarten und die Primarstufe geeignet, eine der vorgestellten Geschichten kann
als Tischtheater inszeniert werden. Weg zu den Geschichten: Hauptseite - klicken auf:
Noch eine Geschichte (pdf Format).

http://www.kinderreimeseite.de/50185293550240a0a/index.html
Kommentar: Kurze und lange Kindergeschichten verschiedener Autoren in alphabetischer
Auflistung (Thema: Verschieden) [Domain: http://www.kinderreimeseite.de] (Lebensalter
4-14 Jahre).
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Klassische und moderne Mirchen, Fabeln und Sagen

Klassische Mirchen

http://gutenberg.spiegel.de/?1d=5&xid=969&kapitel=1#gb_found

Kommentar: Sehr grofle Auswahl an Mdrchen der Gebriider Grimm [Domain:
http://gutenberg.spiegel.de].
http://gutenberg.spiegel.de/?id=5&xid=968&kapitel=1#gb_found

Kommentar: Eine Auswahl an irischen Elfenmdirchen der Gebriider Grimm [Domain:
http://gutenberg.spiegel.de].

http://gutenberg.spiegel.de/?id=5&xid=46&kapitel=1#gb_found
http://gutenberg.spiegel.de/?1d=5&xid=47 &kapitel=1#gb_found
http://gutenberg.spiegel.de/?id=5&xid=3233&kapitel=1#gb_found

Kommentar: Sehr grofie und kleinere Auswahl an Mdrchen Hans Christian Andersens
(verschiedene Ubersetzer) [Domain: http://gutenberg.spiegel.de].

http://www.maerchenlexikon.de/etexte/inhalt.htm

Kommentar: Eine sehr grofie Auswahl an Mdrchen, Mythen und Sagen verschiedener
Autoren (Gebriider Grimm, Hans Christian Andersen und viele mehr - zum Teil auch in
englischsprachiger Variation) [ Domain: http://www.maerchenlexikon.de].

http://www.kinderreimeseite.de/50442194e70f19e01/index.html

Kommentar: Mdrchen verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung (Klassisch bis
unbekannt) [Domain: http://www.kinderreimeseite.de] (gedacht fiir das Lebensalter 4-14
Jahre).

Klassische Mérchen neu erzihlt
http://www.stories.uni-bremen.de/maerchen/maerchen.html

Kommentar: 17 altbekannte jedoch neu erzihlte Mirchen aus Merkels Erzihlkabinett
[Domain: http://www.stories.uni-bremen.de]. Zum Beispiel Hans im Gliick, der als 16
Jahriger vom Onkel ein Luxusauto geschenkt bekommt, und.... Die Mdrchen eignen sich
sowohl fiir den Kindergarten als auch fiir die Primarstufe (Lebensalter 2-10 Jahre).
Vereinzelte Geschichten lassen sich fiir die Sprachforderung und zum Miterzdihlen nutzen.
Zutreffendes Alter und Eignung wird beim Anklicken der ausgewdhlten Geschichte im
linken Rahmen der Internetseite angezeigt.

http://www.learn-line.nrw.de/angebote/maerchen/foyer/lesen.html

Kommentar: Sehr grofle Auswahl an neu ausgedachter Mdrchen (zum Teil auf Basis
klassischer Mdrchen) in alphabetischer Auflistung (von Lerner geschrieben - alle
Jahrgangsstufen) [Domain:  http://www.schulministerium.nrw.de / Sub-Domain:
http://www.learn-line.nrw.de].

http://digitale-schule-bayern.de/dsdaten/443/14.4.pdf

Kommentar: Umgeschriebenes Mdrchen von Annette Kautt (Rotkdppchen - frei nach den
Gebriidern Grimm) [Domain: http://digitale-schule-bayern.de] (keine Altersangabe) (pdf
Format).

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
80



http://www.learn-line.nrw.de/angebote/maerchen/medio/index.html

Kommentar: Ergebnisbeispiel einer neu inszenierten Mdrchengeschichte (Thema: Frau
Holle) und ein Leitfaden fiir eine Neuinszenierung (Thema: Rotkédppchen) [Domain:
http://www.schulministerium.nrw.de / Sub-Domain: http://www.learn-line.nrw.de]. Weg
zum Ergebnisbeispiel (Frau Holle): klicken auf: Mirchen neu inszenieren - dann klicken
auf: Der Mond, die Schwestern und andere Himmelskorper. Weg zum Leitfaden
(Neuinszenierung Rotkdppchen): klicken auf: Mérchen neu inszenieren - dann klicken auf:
Rotkippchen (5te und 6te Jahrgangsstufe, ggf. Primarstufe).

http://www.learn-line.nrw.de/angebote/maerchen/foyer/lesen.html#anderswo

Kommentar: Auswahl an neu ausgedachter Mdrchen von Lerner anderer Liinder in
deutscher Sprache (Chile, Kanada, England etc.) [Domain:
http://www.schulministerium.nrw.de / Sub-Domain: http://www.learn-line.nrw.de].

Fabeln

http://www.kinderreimeseite.de/50185293¢cb009ac05/index.html

Kommentar: Fabeln verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (2 Seiten — Bitte Link beachten) (gedacht fiir das
Lebensalter 4-14 Jahre).

Sagen
http://www.kinderreimeseite.de/50185293f012bbb17/index.html

Kommentar: Sagen verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (2 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-14 Jahre).

http://gutenberg.spiegel.de/?1d=5&xid=970&kapitel=1#gb_found
Kommentar: Sehr grofie Auswahl deutscher Sagen der Gebriider Grimm [Domain:
http://gutenberg.spiegel.de].

(Reime und Gedichte)

Jahreszeiten
http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185293500ee2320/index.html
Kommentar: Friihlingsreime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung
[Domain: http://www.kinderreimeseite.de] (8 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-
14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185293500ee4b23/index.html
Kommentar: Sommerreime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (5 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185293500ee5526/index.html
Kommentar: Herbstreime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (3 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185293500ee6229/index.html
Kommentar: Winterreime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (4 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-14 Jahre).
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Bestimmte Anliisse
http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185294¢2015001c/index.html
Kommentar: Oster-Reime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (2 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/501852945208acb03/index.html
Kommentar: Weihnachts-Reime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung
[Domain: http://www.kinderreimeseite.de] (3 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-
14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/501852949f1471b02/index.html
Kommentar: Geburtstagsreime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung
[Domain: http://www.kinderreimeseite.de] (Lebensalter 4-14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185294a014e6405/index.html
Kommentar: Faschings-Reime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung
[Domain: http://www.kinderreimeseite.de] (Lebensalter 4-14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185294¢c20099212/index.html
Kommentar: Scherz-Reime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de| (Lebensalter 4-14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185293d7056a007/index.html
Kommentar: Trostreime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (2 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-14 Jahre).

Verschiedenes
http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/501852937513f5e37/index.html
Kommentar: Verschiedene Reime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung
[Domain: http://www.kinderreimeseite.de]( (25 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter
4-14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185293501463910/index.html
Kommentar: Volksreime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (4 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/501852947a1330703/index.html
Kommentar: Tierreime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (12 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-14
Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/501852946e12d8b01/index.html
Kommentar: Berufe-Reime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (3 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/501852935504af92f/index.html
Kommentar: Abzdhlreime verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (5 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-14 Jahre).
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http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50442195f20d5a403/index.html
Kommentar: Zweiteiler verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung (Lebensalter

4-14 Jahre) [Domain: http://www.kinderreimeseite.de].

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185294b90238301/index.html
Kommentar: Vierzeiler verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de| (Lebensalter 4-14 Jahre).

http://www.kinderreimeseite.de/501852935014a8913/50185293a0034fd07/index.html
Kommentar: Zungenbrecher verschiedener Autoren in alphabetischer Auflistung
[Domain: http://www.kinderreimeseite.de] (3 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter 4-
14 Jahre).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/d_lesen_gedichtl.htm#anfang

Kommentar: 23 Gedichte verschiedener Autoren [Domain: http://vs-material.wegerer.at]
unterschiedlich inhaltlicher Kategorien. Hierbei finden sich Gedichte z.B. zum Thema
Jahr, Wochentage und Abfiille, als auch Gedichte unter den Kategorien: Gedichte rund um
uns Menschen, Gedichte iiber die Natur, Tier-Gedichte und Muttertagsgedichte (eher
Primarstufe) (pdf Format).

http://www.kinderreimeseite.de/50185293ed031aa09/index.html (Teil I)
http://www.kinderreimeseite.de/540054971313b1c01/index.html (Teil 1I)

Kommentar: Grofie Auswahl an Versen, Reimen, Gedichten und Geschichten moderner
Autoren (Teil 1 u. 1) in alphabetischer  Auflistung [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de] (Teil I hat 19 Seiten — Bitte Link beachten) (Lebensalter
4-14 Jahre).

Geschichten und Miirchen in englischer Sprache
http://www.mainlesson.com/info/k_books.shtml (Kindergarten)
http://www.mainlesson.com/info/gl_books.shtml (Jahrgangsstufe 1)
http://www.mainlesson.com/info/g2 books.shtml (Jahrgangsstufe 2)
http://www.mainlesson.com/info/g3_books.php (Jahrgangsstufe 3)
http://www.mainlesson.com/info/g4_books.shtml (Jahrgangsstufe 4)
http://www.mainlesson.com/info/g5_books.shtml (Jahrgangsstufe 5)
http://www.mainlesson.com/info/g6_books.shtml (Jahrgangsstufe 6)
http://www.mainlesson.com/displaystoriesbytitle.php (ca. 10.000 Geschichten)
Kommentar: The Baldwin Project / Bringing Yesterday's Classics to Today's Children
[Domain: http://www.mainlesson.com]. Weg zu den Geschichten und Mirchen: klicken
auf: frei zugéngliche Geschichten sind blau gekennzeichnet.

http://www.storyarts.org/library/nutshell/index.html
Kommentar: 36 kurze Geschichten — Stories in a Nutshell — Retold short versions of
folktales from around the world (gedacht zum Widererzdhlen) (Thema: Verschieden)
[Domain: http://www.storyarts.org] (Primarstufe).

http://www.storyarts.org/library/aesops/index.html
Kommentar: 26 kurze Geschichten — Alphabetically organized selections of Aesop’s fables
(Thema: Verschieden - A bis Z) [Domain: http://www.storyarts.org] (Primarstufe).

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
83



02) Horerorientierte Geschichten

In einer weiteren Variante wird das Erzdhlen von Geschichten als gemeinsame
Unternehmung im Sinne eines begleitenden und flexiblen Interagierens wéhrend des
Erzdhlens praktiziert. Hier erfolgt das Erzdhlen von Geschichten als ein Erzdhlen in
unmittelbarer Dialogform, womit versucht wird, die Lerner interaktiv in die Geschichte
einzubinden, sodass die Lerner nicht darauf beschrinkt werden, die Geschichte einfach nur
zu horen, sondern durch das wechselseitige Interagieren die Moglichkeit bekommen, in
Bezugnahme ihrer eigenen Lebenshintergriinde und personlichen Erfahrungen, Ereignisse
aus der Geschichte fiir sich sinngemidfl zu konstruieren, und sich an den Aufbau und
Ablauf einer Geschichte zu beteiligen (kooperative Teilhabe). Der unmittelbare Kontakt
beim freien Erzidhlen von Geschichten, erméglicht der Lehrperson in diesem Fall, sich eher
am Zuhorerkreis als an der Geschichte zu orientieren. Hierbei konnen Ideen, die von den
Lernern beim Erzéhlen der Geschichte eingebracht werden, von der Lehrperson in den
Ablauf improvisierend intrigiert, anhand anderer eingebrachter AuBerungen, die
Geschichte ggf. in die Linge gezogen oder abgekiirzt, werden (vom der textorientierten
Darbietung zur horerorientierten Darbietung). Indem sich die Lerner im Weiteren dem
vortragenden Erzdhler wihrend des Erzdhlens durch Fragen oder anderweitigen
Bemerkungen kundtun, kann im Besonderen direkt und situationsbezogen auf
Besonderheiten eingegangen werden, indem das Besondere direkt besprochen oder geklart
wird (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.12/16-17/44 u. 119). Hierbei werden die von
vornherein so angelegten Erzdhlungen durch Zwischenfragen und Zwischenbemerkungen
nicht zerrissen, sondern erzielen dariiber eher einen Gewinn hinsichtlich ihrer
Reichhaltigkeit und Komplexitit (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzédhlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/sprachfoerderung.html#kap06).

03) Miterzihlen, Mitsprechen, Mitmachen

Sowie Geschichten von den Lernern begleitend durch z.B. Hand- und Erzéhlgesten
ausagiert werden konnen, ergibt sich in einer speziellen Variante der Methode des
Geschichtenerzihlens die Gelegenheit, dass Lerner in die Erzdhlung eingebettete
Wiederholungen in Form von Woértern, markanten Sidtzen oder Textpassagen mitsprechen.
Die in die Geschichte mit hinein gebrachten Wiederholungen zum Mitsprechen werden
hierbei durch den direkten Blickkontakt der Lehrperson zu den Lernern von den Lernern
besser ver- und aufgenommen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.40 u. 44). Das Wiederholen
markanter Sitze aus einer Geschichte ist hierbei fiir die Sprachférderung sehr relevant, da
sich durch das Wiederholen der so genannten >>Formeln<<, diese eher einprigen, und von
Lernern, als Satzvorlage und im Weiteren als eigene Satzbildung, eher in ihre eigenen
Erzdhlungen integriert werden (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzéhlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaechlen/spracherziehung.html). Dariiber hinaus férdert
die Variante des Geschichten(mit)erzdhlens explizit die Lerner, die sprachlich gehemmt
sind bzw. ermutigt die Lerner allgemein, sich verstirkt am Sprechen und Erzihlen zu
beteiligen. Zudem férdern zum Mitsprechen geeignete Wiederholungen die Konzentration
auf den Inhalt der Geschichte, da es fiir die Lerner reizvoll sein kann, genau auf die sich
wiederholenden Passagen zu achten (konzentriert zu warten) und dariiber den Verlauf der
Geschichte besser zu vernehmen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.40 u. 44). Dabei haben
Wiederholungen und Reihungen fiir die Lerner einen weiteren hohen Reiz, da diese
Elemente die Geschichte tragen, die Erwartungen lenken und zugleich einen
Sprachrhythmus erzeugen, der die Lerner zum Mitagieren einlddt (Vgl. Claussen, Claus,
2006, S.17).

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
84




Materialien (Hyperlinks):

Geschichten zur Sprachforderung
http://www.stories.uni-bremen.de/sprachfoerderung/sprachfoerderung.html

Kommentar: 42 Geschichten aus Merkels Erzdhlkabinett [Domain: http://www.stories.uni-
bremen.de] fiir den Kindergarten und die Primarstufe (Lebensalter 4-10 Jahre). Hierbei
handelt es sich um Geschichten zur Forderung der deutschen Sprache, aufgeteilt in
Geschichten zur Erweiterung des Wortschatzes, Geschichten, die grammatische Regeln
vermitteln (Vergangenheit, Plural, Adjektive, Prdpositionen, Pronomen, Konditional,
Verneinung, Komparation, Imperativ, Subjekt-Verb-Entsprechung), Geschichten, die die
Satzbildung unterstiitzen und Geschichten, die das Sprachbewusstsein sensibilisieren.
Dabei handelt es sich um Geschichten, die allesamt in den inhaltlichen Kategorien wie z.B.
Dinge, Tiere, Schokokiisse etc. zu finden und hier der Rubrik Sprachforderung zugeordnet,
sind. Die zutreffende Altersklasse wird beim Anklicken der ausgewdhlten Geschichte im
linken Rahmen der Internetseite angezeigt.

Sprechverse zur Sprachforderung

http://www.stories.uni-bremen.de/verse/verse.html

Kommentar: Ca. 50 (2 X von A-Z) Sprechverse zur Unterstiitzung der Lautbildung aus
Merkels Erzdhlkabinett [Domain: http://www.stories.uni-bremen.de]. Hierbei wird
versucht, unterschiedliche Aussprachemaoglichkeiten und verwandte Lautbildungen in den
Sprechversen zu vereinen, dariiber zu vergleichen und ihre Lautqualitit erfahrbar zu
machen. Anregende Vorstellungen und Handlungen stehen hierbei im Vordergrund
(Lebensalter 2-10 Jahre — jedoch keine spezifische Kennzeichnung).

Mitmachgeschichten (Aktivgeschichten)
http://www.stories.uni-bremen.de/miterzachlen/miterzaehlen.html

Kommentar: 33 Geschichten zum Miterzihlen aus Merkels Erzdhlkabinett [Domain:
http://www.stories.uni-bremen.de]. Die Geschichten eignen sich sowohl fiir den
Kindergarten als auch fiir die Primarstufe (Lebensalter 2-10 Jahre). Dabei handelt es sich
um Geschichten, die allesamt in den inhaltlichen Kategorien wie z.B. Dinge, Tiere,
Schokokiisse etc. zu finden und hier der Rubrik Miterzdhlen zugeordnet, sind. Die
zutreffende Altersklasse wird beim Anklicken der ausgewdhlten Geschichte im linken
Rahmen der Internetseite angezeigt.

http://www .kigatreff.de/cont/mm.php3?var=mallg.txt

Kommentar: 12 Mitmachgeschichten [Domain: http://www.kigatreff.de] fiir den
Kindergarten. Hierbei handelt es sich um leicht zu verstehende Geschichten, die sich in
Spafigeschichten, Liickengeschichten, Bewegungsgeschichten und Gerduschgeschichten
unterteilen. Weg zu den Geschichten: Hauptseite - klicken auf: Rechter Rahmen der
Internetseite

http://www kinderreimeseite.de/50185293550240a0a/501852949e1313d01/501852949¢13
15904.html

Kommentar:  Eine  Mitmachgeschichte  von  Anke  Schiermeyer  [Domain:
http://www.kinderreimeseite.de], in der die Lerner die Moglichkeit bekommen, wdhrend
des Geschichtenverlaufs eigene Vorstellungen zu duflern (es werden an bestimmten
Punkten der Geschichte offene Fragen an die Lerner gestellt) und im Weiteren an
experimentellen Zaubertricks Teil zu haben.
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04) Zum Erzihlen animieren

Als wesentliches Ziel der Methode des Geschichtenerzidhlens zédhlt das Animieren der
Lerner zum eigenstidndigen Erzidhlen, wozu das vorweg eigene Erzihlen einer Geschichte
dienlich sein kann. Hierbei konnen die Lerner schon wihrend des laufenden
Geschichtenerzihlens animiert werden, mitzuerzihlen, indem der Erzdhler im Prozess des
Erzihlens an wesentlichen Punkten der Geschichte in die Zuhorerrunde fragt, wie sie sich
in ihrer Vorstellung hinsichtlich dieser Situation verhalten hitten bzw. verhalten wiirden.
Hierbei haben explizit jiingere Lerner (explizit Vorschulkinder, in der Entwicklung
tibergehend in die Primarstufe) im eigenen Erzdhlen grofere Probleme, ihre Ideen und
Vorstellungen zu einer Geschichte anzuordnen bzw. zu formen und sich verstindlich
auszudriicken (springen mit ihren Einfdllen hin und her, zumal noch keine Ausgebildete
Vorstellung, wie eine Geschichte aufgebaut sein muss, zu Grunde liegt) (Vgl. Merkel,
Johannes, Merkels Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzachlen/sprachfoerderung.html#kap12).

Uber das genauere Nachfragen unterlassener Handlungsschritte (unterstiitzendes Erzihlen)
seitens der Lehrperson (erfolgt iiber das aktive konzentrierte Zuhoren seitens der
Lehrperson) verhilft es den erzdhlenden Lernern, ihre Geschichte strukturgerechter
aufzubauen und der Kausalitdt einer Geschichte mehr und mehr gerecht zu werden
(positive Erfahrung regt zum weiteren bzw. erneuten Erzdhlen an). In anderen Situationen
vermogen sich die Lerner im gemeinsamen Erzihlen liber gemeinsam Erlebtes gegenseitig
zu stiitzen und gegenseitig anzuregen (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzédhlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaechlen/spracherziehung.html).

Auffallend ist im Erzéhlen jiingerer Lerner des Weiteren, das sich ihre eigenen Ideen und
Vorstellung mit dem just gehorten Inhalten der vorweg gehorten Geschichte verschmelzen,
und sich die Geschichten entsprechend inhaltlich sehr dhneln (hierbei werden auch der
Rhythmus der gebotenen Geschichte iibernommen). Hierbei ist darauf hinzuweisen, dass
sich jiingere Lerner in der Entwicklung, d.h. im Versuch, Geschichten struktur- und
erzidhlgerecht wiederzugeben, befinden, und ein Gelidnder, sprich ein just gehortes
Strukturmodell, brauchen, um ihre eigenen Geschichten zu organisieren (Vgl. Merkel,
Johannes, Merkels Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/vorschulkinder.html). Dabei tritt neben dem Nichtiiberblicken von
Erzihlstrukturen, sowohl fiir jingere Lerner als auch fiir Lerner hoherer Alterstufen, die
der deutschen Sprache weniger michtig sind, die nicht gegebene sprachliche
Ausdrucksfidhigkeit als weiteres Hindernis eigenen Erzidhlens zu Tage. Auch hier bietet das
Animieren und unterstiitzende Erzdhlen vonseiten der Lehrperson Hilfestellungen, sich
iiber das freie Erzihlen lingerer sprachlicher AuBerungen zu iiben (Vgl. Merkel, Johannes,
Merkels Erziahlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/spracherziechung.html). Primir relevant ist es fiir jiingere Lerner, die
sich noch in der weiteren Sprach- und Sprechentwicklung befinden, selbst zu erzihlen,
womit der Inhalt der Erzdhlungen an vermeintlicher Prioritdt verliert. Im Vergleich zu
anderen Geschichten, féllt es jungen Lernern leichter, Tageserlebnisse sprachlich
wiederzugeben, von Erlebnissen zu berichten, die in Bezug auf den routinierten Alltag
etwas AuBergewohnliches aufzeigen und deshalb als erzdhlenswert erscheinen. Im
Berichten vor anderen ordnen sie dabei ihre Erinnerungen, werden sich ihrer Erinnerungen
bewusst und iiben sich in der Versprachlichung ihrer Erinnerungen, d.h. lernen, ihre
Gedanken in sprachliche Formulierung umzusetzen.

Hierbei verhilft den Lernern ein zur Verfiigung gestellter Raum, in dem sie sich deutlich
(spielerisch-szenisch) in Gestik und Mimik entfalten und vor allem ihre Rede mit Gesten
unterstreichen, konnen da sprachliche Formulierungen im Erzéhlen groBere
Schwierigkeiten bereiten als die sprachlichen Formulierungen des handelnden Umgangs
(Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzihlkabinett,http://www.stories.uni-
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bremen.de/erzaehlen/sprachfoerderung.html#kap06). Neben der Gelegenheit, sich iiber das
eigene Erzéhlen im Sprach- und Sprechverhalten zu iiben, erhalten die Lerner die
Gelegenheit, iiber das eigene Erzihlen, Erlebnisse und Vorstellungen zu duflern um sich
dariiber zu offenbaren. Hierliber lésst sich fiir die Lehrperson erkennen, was die einzelnen
Lerner bewegt, welches im Weiteren Anregung (Material) weiterer selbst entworfener
Geschichten, die von der Lehrperson zuriickerzihlt werden, bietet (Vgl. Merkel, Johannes,
Merkels Erzahlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzachlen/sprachfoerderung.html#kap11).

05) Mit Lernern informell philosophieren

Wie im Laufe der Ausarbeitung angedeutet, geht die Methode des Geschichtenerzihlens
iiber das bloBe Erzihlen und bloBe Horen von Geschichten hinaus, und vollzieht sich des
Weiteren in anfithrenden Gesprichen bzw. erlaubt es die Methode, konversationelles
Erzdhlen in Gespriache einzubetten, d.h. den Raum fiir Erzédhlbeitrige offen zu halten.
Hierbei sollten Inhalte jeweils so gewihlt sein, dass sie die Lerner unmittelbar betreffen
oder inhaltliche Themen aufgegriffen werden, die vonseiten der Lerner in den Erzidhlkreis
eingebracht werden. Es gilt iiber die eigenen Sichtweisen und Zuginge der Lerner in das
Erzidhlen zu kommen, und unter der Sichtweise der Subjektivitit der Lerner und ihrer
Eigenkonstruktion von Welt einen Raum zur Entwicklung eigener Deutungen,
Vorstellungen und Meinungen zu schaffen und zu gewihrleisten. Hierbei gilt es, die Lerner
in ihrer eigenen Denkarbeit zu unterstiitzen. Das Philosophieren mit und unter den Lernern
selbst, fordert die Kommunikation unter Partnern, in dem die Lerner erlernen, den
Gesprichs- bzw. Diskussionspartner ernst zu nehmen und die Sprache als Mittel zur
Deutung der Welt und zur Entwicklung des eigenen gedanklichen Horizonts, zu nutzen.
Nachgedacht und erzdhlt werden kann z.B. iiber die eigene Identitdt, iiber das
Zusammenleben mit anderen, iiber Trauer und Krankheit, das Leiden und Sterben wie auch
tiber die Welt und deren Geschehnisse wie z.B. Krieg und Umweltkatastrophen. Hierbei
wird die Miindlichkeit als wichtiges Medium des Nachdenkens und der Verstindigung,
von Zuspruch und Widerspruch, von Fragen und Antworten genutzt. Aus solchen
Erzidhlungen konnen sich im folgenden lernergeleitete Diskurse iiber Streitsituationen, d.h.
Pro-Contra-Gespriche bzw. debattierendes Sprechen (Begriinden und Argumentieren)
ergeben oder abgeleitet werden (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.29-32 u. 55).

06) Wiedererzihlen des Erzihlten
Das Wiederholen vom Erzdhlten fordert gezielt das aufmerksame Zuhoren und den
miindlichen Sprachgebrauch.

° Ein Lerner erzdhlt einem anderen Lerner z.B. ein Erlebnis oder eine erfundene
Geschichte. Dieser erzihlt dann das Gehorte im Erzdhlkreis nochmals fiir alle anderen
Lerner. Der erste Lerner kontrolliert, ob das Erzéhlte korrekt wiedergegeben wurde.

° Eine weitere Variante wire das Interviewen unter den Lernern. Zwei Lerner interviewen
z.B. einen Lerner nach seinem Hobby und dessen Besonderheiten. Im Anschluss erzihlen
die interviewenden Lerner den anderen Lernern die jeweiligen Antworten. Der interviewte
Lerner kontrolliert, ob seine Antworten korrekt wiedergegeben wurden (Vgl. Bartnitzky,
Horst, 2006, S.43).
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° Das Wiedererzidhlen des Erzédhlten durch andere ldsst sich des Weiteren mit einem
Wiirfelspiel in Gruppenform durchfithren. Die einzelnen Gruppen von vier bis sechs
Lernern werden durch ein Losverfahren ermittelt. Innerhalb der einzelnen Gruppen legt
jeder Teilnehmer einen Gegenstand als Spielfigur auf ein fiir die einzelnen Gruppen
ausgelegtes Stiick Backpapier. Um diese Spielfigur herum wird mit einem Filzstift ein
Kreis gezogen (Ausgangsbasis). Der erste Lerner beginnt zu wiirfeln, und bewegt seinen
Gegenstand, der Zahl des Wiirfels entsprechend, schrittweise von der eigenen
Ausgangsbasis weiter. Hierbei zieht der Lerner, der Zahl des Wiirfels entsprechend,
weitere Kreise, die im Folgenden als Stationen dienen. Auf der letzten Station verweilt die
Spielfigur des Lerners, womit der Lerner eine Aufgabe, die eine Episode aus seinem Leben
zum Thema hat, stellt. Diese Aufgabe wird von dem Lerner neben der innehabenden
Station notiert (fiir alle sichtbar) um sofort iiber die Episode aus dem Leben zu erzihlen.
Dieses Vorgehen wird der Reihe nach von jedem Lerner der Gruppe wiederholt (nach und
nach entsteht ein Spielfeld dhnlich dem des >>Mensch-irgere-dich-nicht<< Spiels). In den
weiteren Runden des Wiirfelspiels gelangen die Lerner sowohl auf bereits beschriebene
Aufgabenfelder, womit die Lerner anhand der Thematik ihre eigene Geschichte erzéhlen,
als auch auf noch nicht mit einer Aufgabe versehenden Stationen, welche dann, durch den
Lerner, durch eine weitere Aufgabenstellung zum Aufgabenfeld wird. Die Lerner erhalten
zum einen die Moglichkeit, anhand einer selbst gewéhlten Thematik, zum Erzédhlen zu
kommen, und zudem ihre eigene Geschichte mit anderen Geschichten zum Thema zu
horen und zu vergleichen.

Eine aufbauende Variante dieses Wiirfelspiels ergibt sich, wenn jeder Lerner die Aufgabe
erhilt, eine gehorte Geschichte am folgenden Tag wiederzuerzdhlen. Hiermit erhilt der
Lerner die Aufgabe, sich des bereits Gehortem bewusst zu werden und seine eigenen
Gedanken hinsichtlich der Erzdhlung zu reflektieren. Der urspriingliche Erzéihler wiederum
kann im Folgenden auf Besonderheiten der reproduzierten und wiedererzihlten Geschichte
eingehen und diese aufzeigen. Eine denkbare Variante innerhalb diese Variante wire z.B.
das Wiedererzihlen in selbst gewéhlten Formen wie z.B. in Form einer Kurzgeschichte,
Fabel oder Mirchen. Hierbei ldsst sich fiir den urspriinglichen Erzidhler eine weitere
Unterscheidung treffen, die durch die besondere Erzéahlform (literarische Form) einhergeht.
Diese aufbauenden Varianten sind allerdings abhiingig von den Jahrgangsstufen (Vgl.
Weller, Rainer, 2002, S.8-10).

° Eine kleine Gruppe von Lerner verldsst den Raum. Die iibrigen Lerner denken sich
anhand eines Bildes eine Geschichte aus, indem sie Fragen hinsichtlich des Bildes
untereinander kldren (Was ereignet sich auf dem Bild? Was passierte vorher? Was passiert
danach?). Im Anschluss wird die Geschichte von einem Lerner der Klasse einem
hereingeholten Lerner erzihlt. Dieser erhilt im Folgenden den Auftrag, die gehorte
Geschichte dem nichsten hereingeholten Teilnehmer zu erzdhlen. Dieses Verfahren
wiederholt sich, bis kein weiterer Teilnehmer drauflen verweilt. Ziel ist es, die Lerner eine
zusammenhingende Geschichte wiedergeben zu lassen. Hierbei nimmt jeder Erzidhler
individuellen Einfluss auf die Geschichte, da der Erzédhler erzidhlte Unvollstidndigkeiten
durch eigene Erfindungen ergédnzen bzw. fiillen muss und sich zudem und deshalb selbst in
die Geschichte hineinbringt. Wihrend des jeweiligen Erzihlens werden die Geschichten
Stichwortartig protokolliert, um sie im Anschluss auf Besonderheiten (Unterschiede) hin
vergleichen und interpretieren zu konnen (Vgl. Weller, Rainer, 2002, S.11-13).

° Lerner konnen anhand spezifischer Fragen in Einzel- oder Kleingruppenarbeit Mitbiirger
interviewen, die interviewten Personen zum Erzédhlen bringen, um im Anschluss iiber diese
Erzdhlung vor der Klasse zu berichten (erzidhlen). Wihrend des Interviews sollen sich die
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Lerner Notizen iiber die AuBerung wie auch dem Verhalten der interviewten Personen
machen. Neben der Moglichkeit, das eigene Herantreten an fremde Personen zu iiben und
zu reflektieren, konnen Lerner sich darin iiben, Erzihltes unter Beriicksichtigung der
eigenen Gefiihlswelt wieder zu erzdhlen. Des Weiteren konnen sich die Lerner, sofern in
Gruppen gearbeitet wurde, innerhalb der eigenen Gruppe austauschen und das Erlebte
untereinander vergleichen (Vergleich der Objektivitit bzw. Eindruck der Situation — in
Gruppenform wird ein Lerner das Interview fiithren, wobei der oder die Andere(n) als
Beobachter, und damit mit einem gewissen Abstand zum Geschehen, teilnehmen). Bei
Gruppeneinteilung unter der gleichen Aufgabenstellung lassen sich im Vergleich innerhalb
der gesamten Klasse, Besonderheiten bzw. Unterschiede einzelner Erzdhlungen der
interviewten Personen miteinander vergleichen (Vgl. Weller, Rainer, 2002, S.82-84).

° Eine spezifische Variante des Interviews ist die Reportage aus der Vergangenheit. Hier
sollen Lerner explizit &ltere Mitbiirger interviewen. Empfohlen wird hier, das Thema
einzugrenzen, da éltere Generationen aus ihren Erfahrungen in der Regel sehr viel zu
erzihlen haben (Vgl. Weller, Rainer, 2002, S.95-96). Das Interviewen einer &lteren
Generation kann sich iiber informelles Sprechen als Projekt entwickeln. Angenommen, es
wird informell iiber den zweiten Weltkrieg und dessen Auswirkungen gesprochen, bieten
sich zur weiteren Kldarung bzw. Vertiefung des Themas Zeitzeugen zur Erkldrung an.
Denkbar wire hier ein Altersheim zu besuchen, um die édlteren Mitbiirger hinsichtlich des
Themas zu interviewen. Uber die Erzihlungen ilterer Generationen lassen sich fiir die
Lerner zudem Vergleiche von heute und damals ziehen, und einhergehend die eigene
heutige Umwelt (Alltag der Lerner) mit ihren vermeintlichen Selbstverstindlichkeiten
bewusst werden. Hier bietet sich zudem eine Absprache unter den Lehrkriften, in diesem
Fall eine Verbindung zwischen Sprach- und Geschichtsunterricht, an.

07) Methoden zum Finden passender Geschichten

° Ahnlich wie bei den horerorientierten Geschichten, in denen die Lehrperson als Erzéhler
unmittelbar improvisierend auf Bemerkungen der Lerner eingeht, um diese in den Ablauf
der Erzdhlung =zu integrieren, konnen kurze Geschichten (oder gesammelte
Ideen/Stichworter) der Lerner aufgegriffen werden, um diese dann, von der
Lehrperson ausgestaltet, d.h. in einen geschichtenartigen Zusammenhang eingegliedert, als
zusammenhidngende Geschichte zuriick zu erzihlen. Der Identifikationsgehalt der Lerner
mit der Geschichte ist in diesem Falle sehr hoch, da es sich hier um Geschichten aus der
unmittelbaren Erfahrungswelt (Alltag) der Lerner handelt (Vgl. Claussen, Claus, 2006,
S.111-112 u. Merkel, Johannes, Merkels Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/sprachfoerderung.html#kap12).

Materialien (Hyperlinks):

Beispiel einer frei kreierten Geschichte auf Basis aktueller Nachrichten
Alltagsthemen, fiir die Lerner Interesse zeigen, konnen von der Lehrperson als Geschichte
verpackt, ggf. neu inszeniert und als Abenteuergeschichte mit einem z.B. gliicklichen
Ende versehen, vorgetragen werden.

Nachrichtenmaterial (Beispiel: Ausbruch des Seehundes >>Hannes<< aus dem
Nordhorner Tierparkgelinde - 30/08/2004)

Jede Menge Berichte und Zwischenberichte iiber den Ausbruch und dessen Fortgang aus
Zeitung, Funk und Fernsehen (ca. 50 Berichterstattungen - gekennzeichnet als Seehund
01, Seehund 02 etc. - bitte runterscrollen, primédr Berichte aus 2004) finden sich unter:
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http://www.tierpark-nordhorn.de/index.php?id=26 [Domain: http://www.tierpark-
nordhorn.de]. Ein ausgewihlter Zwischenbericht (01/09/2004) findet sich unter:
http://www.tierpark-nordhorn.de/index.php?id=124&type=4 &art=156. Ein  weiterer
Zwischenbericht des THW Nordhorn (03/09/2004), welcher an der Suchaktion beteiligt
war, findet sich unter: http://www.thw-nordhorn.de/index.php?action=31082004
[Domain: http://www.thw-nordhorn.de].

Zur Beispielgeschichte (Ergebnisgeschichte)

>>Seehund Hannes und seine Reisen<< (Kurzgeschichte) von Heidrun Gemaéhling. Zu
finden unter anderem in: http://www.online-roman.de/tiere/tiere-023.html [Domain:
http://www.online-roman.de]. Tipp: Die Beispielgeschichte kann an verschiedenen
Punkten unterbrochen und als Geschichtenanfang zum Geschichtenerfinden und Erzidhlen
dienen (Keine Altersangabe — eher Primarstufe).

° Es konnen mit den Lernern anhand von Problemen neue Geschichten erfunden werden.
Erfahren die Lerner ein Problem, mit welchem sie sich identifizieren konnen, und wird
ihnen ein Losungsweg angedeutet, wie das Problem durch eine eigene Geschichte
iiberwunden werden kann, beschiftigen sich die Lerner mit diesem Problem, den
aufkommenden Fragen, und suchen nach einer Losung (Vgl. Claussen, Claus, 2006,
S.110).

° Beispiel einer nach Claus Claussen entwickelten Strategie zum >>problemlosenden
Geschichtenerfinden<<. Hier am Beispiel des Straulenvogels, der gerne fliegen mochte,
aber nicht fliegen kann:

Abfolge von Schritten Beispiel

1 | Das Problem den Kindern nahe Der Straufl mochte auch fliegen.
bringen.

2 | Wie ist das Problem entstanden? Die anderen Vogel haben es alle gelernt. Er
hat es nicht geschafft. Sein Wunsch
entsteht.

3 | Losungsideen sammeln. Mind-Map FleiBig tiben! Kiinstliche Fliigel schaffen.
erstellen. Zeit lassen! Flugmaschinen bauen. Langen Anlauf
nehmen etc.

4 | Losungsideen >>auf die Reihe Alle Versuche zu fliegen scheitern
bringen<<, anhand des >>Roten dramatisch... bis dann...

Fadens<< oder des
>>Erzihlflusses<< als Folge von
Ereignissen. Wiederholtes

Misslingen. Zeit lassen.

S | Die >>rettende<< Idee, z.B. die ...die anderen @ Vogel tragen den
Hilfe von anderen. Flugapparat des Straufles an langen Fiden
bis in die Wolken...

(Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.110)
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° Generell lassen sich Geschichten anhand seltsamer Alltagserlebnisse konstruieren.
Hierbei kann das AuBergewohnliche zum Eckstein der Erzihlung werden, um welchen
herum unter der Fragestellung, was vorher passiert sein konnte oder hétte weiter passieren
konnen, eine Geschichte erfunden wird. Im Weiteren konnen Ereignisse mit Hilfe eigener
Phantasie kombiniert, und zu einer zusammenhéngenden Geschichte verfasst werden (Vgl.
Merkel, Johannes, Merkels Erzahlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/sprachfoerderung.html#kap11).

08) Erziihlen anhand von Mimen- und Gestikspielen

° Pantomimen (quasireal / vorgespielte Titigkeiten) konnen als Erzédhlanlass dienen.
Pantomimische Gesten lassen sich oft in einem Satz fassen bzw. raten, und konnen zudem
als Anlass dienen, eine Geschichte unter der Fragestellung: Was passierte vorher? bzw.
Was passiert im Folgenden?, zu erfinden (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.42 u. 242).

09) Geschichtenerfinden und Erzihlen anhand von Bildimpulsen u. Bildergeschichten
Die Neigung, zusammenhangslosen Bildern einen zusammenhéngenden Sinn zu verleihen,
indem die Uberginge von Bild zu Bild unwillkiirlich assoziiert werden, lisst sich als
Sprechanlass in der Spracherziehung u. -forderung gut nutzen. Dabei prisentieren Bilder
vermittelte Handlungen und sprechen lediglich die visuelle Wahrnehmung und die innere
Vorstellung an, d.h. stellen einen weniger wirksamen Sprechanlass dar, als es das
gemeinsame Handeln erlaubt. Dieses allerdings erweist sich aus anderer Sicht als Vorteil,
da anders als im handelnden Umgang, wo das aktive Handeln (Tun) im Vordergrund steht
und durch die Sprache umspielt und differenziert wird, sich im Betrachten von Bildern, die
abgebildete Handlung erst vollstindig iiber das Sprechen erschlieBt (Vgl. Merkel,
Johannes, Merkels Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzachlen/sprachfoerderung.html#kap03). Hierbei miissen Bilder (Inhalt), als
Grundlage des freien Erzdhlens, durch Worte und Redemittel ersetzt werden.
Ausdrucksstarke Mittel zum Verlebendigen statischer Bilder finden sich hierbei in Gestik
und Mimik, und vor allem in der Versprachlichung durch das Umschreiben der Adjektive,
wieder. Stimmlich dargestellte Zustinde wie z.B. das Gebriill eines Lowen wirken fiir die
Zuhorer dabei wiederum eindrucksvoller als ein Bild des gleichen (Vgl. Claussen, Claus,
2006, S.121).

° Die Lerner konnen zu einer gehorten Geschichte ein Bild ihrer Wahl malen. Welche
Szene der Geschichte gemalt wird, liegt in der Entscheidung der Lerner. Mit den einzelnen
Bildern ergeben sich neue Moglichkeiten des Erzdhlens (Vgl. Claussen, Claus, 2006,
S.56).

° Die einzelnen gemalten Bilder der Lerner werden der Geschichte nach in erzéhlter
Reihenfolge aufgehingt. Nun erzdhlt jeder Lerner orientiert am eigenen Bild diesen
bestimmten Teil der gehorten Geschichte selbst in eigenen Worten. Die Geschichte wird so
von allen Lernern noch mal erzihlt (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.56).

° Als Gruppe konnen Bilderfolgen gemalt werden, wobei die Geschichte dann von der
Gruppe abwechselnd in eigenen Worten vorgetragen wird. Denkbar ist hier die Form eines
gemeinsam durch Bilder oder Zeichnungen entworfenes Poster oder Leporellos, was den
Lerner zu einem spiteren Zeitpunkt zum erneuten Geschichtenerzidhlen verhilft (Vgl.
Claussen, Claus, 2006, S.57).
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° Bilder eines Geschichtenablaufs konnen ebenfalls von den Lernern auf einzelne Seiten
eines Buches geklebt werden. Dieses Buch hilft den Lernern als Orientierung beim
Erzdhlen einer Geschichte, die einzelnen Bilder konnen zudem beim Erzihlen, fiir alle
sichtbar, in die Runde gezeigt werden (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.59).

Gesetzte Bildkarten

Die Lerner sollen anhand von gesetzten Bildkarten eine Geschichte erzidhlen. Diese
>>Bildimpulse ohne Text<< haben einen eher groen Rahmen, und enthalten verschiedene
Varianten der Durchfiihrung (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.65).

° Offene Bildimpulse konnen zeichnerisch oder malerisch erginzt oder vervollstindigt
werden. Die Lerner konnen sich so in die eigene Geschichte hineinarbeiten, um diese im
Anschluss zu erzidhlen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.66).

° Nach G. RODARI koénnen ungewohnliche Kombinationen von Bildimpulsen, die die
Fantasie der Lerner provozierend herausfordert, gestellt werden (Vgl. Claussen, Claus,
2006, S.66).

° Es konnen der Geschichte nach Bilder (oder Wortkarten) (durcheinander in einzelne
Teile zerlegt) zur Verfiigung gestellt werden. Diese werden dann von den Lernern
entsprechend geordnet, um die Geschichte in eigenen Worten zu erzdhlen. Wihrend des
Ordnens der Bilder oder Wortkarten ergeben sich unter den Lernern Gespriche iiber die
Zuordnung. Die Lerner sind zudem aufgefordert, sich die gehorte Geschichte in
Erinnerung zu rufen, um die einzelnen Bild- (oder Wortkarten) der richtigen Reihenfolge
nach zuordnen zu kénnen (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.58).

° Als Minimalisierung von Bildkarten, konnen Erzédhlzeichen als Basis zum Erzédhlen von
Geschichten dienen. Der Indianischen Tradition nach werden Bildzeichen auf einer
Kuhhaut geklebt, an denen im Anschluss, als Stiitze zum Erzéhlen, eine Geschichte erzihlt
wird (Vgl. Claussen, Claus, In: Praxis Grundschule H.10 (1991) S.9).

° Eine weitere Variante ist das Erzidhlen anhand von Situationsbilder mit Personen.
CLAUS CLAUSSEN schligt hier die Variante vor, die einzelnen sichtbaren Momente auf
den Erzidhlkarten als >>eingefrorene Momente<<, die einen Prozess darstellen, zu
betrachten. In dieser Erzdhlsituation geht es nun darum, nicht das Sichtbare zu
beschreiben, sondern um eine Erzéhlung und damit um eine >>Verlebendigung<< bzw.
Dynamisierung des Statischen. Hierbei werden nicht drei Geschichten anhand dreier
Bilder, sondern eine Geschichte anhand dreier Bilder erzédhlt (Vgl. Claussen, Claus, In:
Praxis Grundschule H.10 (1991) S.8).

Materialien (Hyperlinks):

Bildimpulse
http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=18#chapters

Kommentar: 9 Bildimpulse Manfred Bofingers als Vorlage zum Geschichtenerfinden,
Erzdhlen und Berichten (Thema: Verschieden) [ Domain: http.//digitale-schule-bayern.de]
(Keine Angabe zur Altersklasse) (doc und pdf Format).

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
92



http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t

hemaid=443&doc_id=12#chapters

Kommentar: 26 Bildimpulse von Peter Thulke und Eckehart Weif3 zum
Geschichtenerfinden und Erzdhlen. Hierbei handelt es sich um Bildimpulse, in derer die
Jjeweiligen Gegenstinde, die auf dem Bild zu sehen sind, mit dem selben Buchstaben
beginnen [Domain: http://digitale-schule-bayern.de] (Primarstufe) (doc, jpg und pdf
Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=15#chapters

Kommentar: 13 Bildimpulse von Kat Menschik als Vorlage zum Geschichtenerfinden,
Erzdhlen und Beschreiben (Thema: Verschieden) [Domain: hitp://digitale-schule-
bayern.de] (Keine Angabe zur Altersklasse) (doc und pdf Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=2a51adbdd547b43cd0& controller=DSController2&faecherid=30&th
emaid=450&Klasse id=6&Textart id=68#docs

Kommentar: 6 Bildimpulse (Tier-Fantasiebilder) von Miquel Carreras als Vorlage zum
Geschichtenerfinden und Erzihlen [Domain: http://digitale-schule-bayern.de] (5te und 6te
Jahrgangsstufe) (html, doc und pdf Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=3#chapters

Kommentar: 5 Bildimpulse von Jorg Tomaschoff als Vorlage zum Geschichtenerfinden,
Erzihlen und ggf- zum Nachdenken/Diskutieren (Thema: Verschieden) [Domain:
http://digitale-schule-bayern.de] (Unterstufe und Mittelstufe) (doc und pdf Format).

http://www.kidsville.de/schauspiel/mitgemacht.php?id=1

Kommentar: 7 Bildimpulse als Vorlage zum Geschichtenerfinden und Erzdhlen. Hierbei
handelt es sich um Werke beriihmter Maler, wie z.B. Vincent van Gogh und Franz Marc
u.a. [Domain: http://www.kidsville.de]. Zwei weitere Bilder Edvard Munchs finden sich
unter http://www.mittelschulvorbereitung.ch/content/GD/GT24hSchrei.pdf (Der Schrei /
pdf Format) und http://www.mittelschulvorbereitung.ch/content/GD/GT?24iEifersucht.pdf
(Eifersucht / pdf Format) [jeweilige Domain: http://www.mittelschulvorbereitung.ch]
(eher alle Jahrgangsstufen).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=17#chapters

Kommentar: 25 X 2 Mdrchenbildimpulse (schwarz-weifs und farbig) von Eckhard Lange
als Vorlage zum Geschichtenerfinden und Erzdhlen [Domain: http://digitale-schule-
bayern.de]. Hierbei handelt es sich um gegenwartsbezogene (in die heutige Zeit versetzte)
Mdirchenbilder (Mdrchen werden wahr) (Keine Angabe zur Altersklasse) (doc und pdf
Format).
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Bildimpulse und Bildergeschichten (Bilderfolgen)

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=af5 ladef8f47c13bf1&_controller=DSController2&faecherid=30&the

maid=443&doc_id=4#chapters

Kommentar: 10 Bildimpulse und Bildergeschichten von Andreas Kurz als Vorlage zum
Geschichtenerfinden und Erzdhlen (Thema: Verschieden) [Domain: http://digitale-schule-
bayern.de] (eher Unterstufe) (doc und pdf Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=2#chapters

Kommentar: 28 Bildimpulse und Bildergeschichten von Eckhard Lange als Vorlage zum
Geschichtenerfinden und Erzdhlen (Thema: Verschieden) [ Domain: http://digitale-schule-
bayern.de] (eher Unterstufe) (doc und pdf Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=28#chapters

Kommentar: 6 Bildimpulse und Bildergeschichten (Bilderfolgen) von Gisela Kalow als
Vorlage zum Geschichtenerfinden und Erzihlen (Thema: Verschieden) [Domain:
http://digitale-schule-bayern.de] (Primarstufe) (doc, jpg und pdf Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=6#chapters

Kommentar: 9 Bildimpulse und Bildergeschichten von Monika Pellkofer-Grief(hammer als
Vorlage zum Geschichtenerfinden, Erzihlen und Beschreiben (Thema: Verschieden)
[Domain: http://digitale-schule-bayern.de] (Keine Angabe zur Altersklasse) (doc und pdf
Format).

http://www.deutschalsfremdsprache.in/index.php?SUBJECT=&actualid=55&which_set=5
6

Kommentar: 28 Bildimpulse und Bildergeschichten aus unterschiedlich inhaltlichen
Kategorien verschiedener Zeichner als Vorlage zum Geschichtenerfinden und Erzdhlen
(Thema: Verschieden) [Domain: http://www.deutschalsfremdsprache.in] (Keine Angabe
zur Altersklasse — eher Unterstufe) (pdf Format).

http://www.fachdidaktik-einecke.de/5_Schreibdidaktik/bildgeschichten.htm

Kommentar: 6 Bildimpulse und Bildergeschichten als Vorlage zum Geschichtenerfinden,
Erzihlen und Berichten (Thema: Verschieden) [Domain: http://www.fachdidaktik-
einecke.de] (5te-7te Jahrgangsstufe).

Bildergeschichten (Bilderfolgen)

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=21#chapters

Kommentar: 5 Bildergeschichten (Comic-Zeichnungen) von Tine Neubert als Vorlage
zum Geschichtenerfinden und Erzdhlen [Domain: http://digitale-schule-bayern.de]
(Unterstufe) (doc, jpg und pdf Format).
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http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=16#chapters

Kommentar: 5 Bildergeschichten (und Bastelanleitungen) von Daniel Nikol als Vorlage
zum Geschichtenerfinden und Erzihlen (Thema: Verschieden) [Domain: http://digitale-
schule-bayern.de] (die Bildergeschichten sind als Bildergeschichte gekennzeichnet)
(Unterstufe) (doc und pdf Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=1#chapters

Kommentar: 36 Bildergeschichten (Bilderfolgen) von Peter Thulke als Vorlage zum
Geschichtenerfinden, Erzdhlen und Berichten (Berichte nach Bilderfolgen) (Thema:
Verschieden) [Domain: http://digitale-schule-bayern.de] (Unterstufe) (doc und pdf
Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=36#chapters

Kommentar: 22 Bildergeschichten (Bilderfolgen) a 10 Einzelbilder von Peter Thulke als
Vorlage zum Geschichtenerfinden und Erzihlen (Thema: Verschieden) [Domain:
http.//digitale-schule-bayern.de] (Primarstufe) (jpg Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=20#chapters

Kommentar: 7 Bildergeschichten (Bilderfolgen) von Eckhard Lange als Vorlage zum
Geschichtenerfinden und Erzdhlen (Thema: Verschieden) [ Domain: http://digitale-schule-
bayern.de] (Keine Angabe zur Altersklasse) (doc und pdf Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& _controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=7#chapters

Kommentar: Uber 50 Bildergeschichten zu Mutter und Sohn (zum Teil gedoppelt, dabei in
schwarz-weif oder farbig zur Auswahl) von Peter Thulke als Vorlage zum
Geschichtenerfinden und Erzihlen [Domain: http://digitale-schule-bayern.de] (Keine
Angabe zur Altersklasse) (doc, jpg und pdf Format).

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=d951adbdd547b42d7b& controller=DSController2&faecherid=30&t
hemaid=443&doc_id=8#chapters

Kommentar: 14 Bildergeschichten (6-19) von Peter Thulke als Vorlage zum
Geschichtenerfinden und Erzihlen (Hauptdarsteller der jeweiligen Bildergeschichten ist
ein Wurm) [Domain: http://digitale-schule-bayern.de] (Keine Angabe zur Altersklasse)
(doc, ppt und pdf Format).
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http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=2a51adbdd547b43cd0& controller=DSController2&faecherid=30&th
emaid=450&Klasse_id=5&Textart_id=65#docs

Kommentar: 6 Bildergeschichten von Andreas Dauven/Eckehart Weifs/Miquel Carreras als
Vorlage zum Geschichtenerfinden und Erzihlen (Thema: Verschieden) [Domain:
http://digitale-schule-bayern.de] (5te und 6te Jahrgangsstufe) (html, doc und pdf Format).

http://gutenberg.spiegel.de/?id=19&autorid=88
Kommentar: 50 Bildergeschichten (schwarz-weify) Wilhelm Buschs als Vorlage zum
Geschichtenerfinden und Erzdhlen [Domain: http://gutenberg.spiegel.de].

http://www.musik-im-
unterricht.de/Fischer/Die%20Moldau%?20von%20Friedrich%20Smetana.pdf

Kommentar: Bildergeschichte zu Friedrich Smetanas >>Die Moldau<< zum
Geschichtenerfinden und Erzdhlen [Domain: http://www.musik-im-unterricht.de] (Keine
Altersangabe - eher Primarstufe) (pdf Format).

Des Weiteren sind Bildkarten, in Verbindung mit Stichwdrtern, eine weitere Moglichkeit
einer gesetzten Aufgabe des Geschichtenerzidhlens. Das Erzdhlen, anhand von
ausdrucksstarken Bildern mit Text, wie z.B. mit Sprechblasen, gekoppelt, erleichtert den
Lernern hierbei die Begegnung mit dem Inhalt. Hierbei sollen in der Variante
>>Bildimpulse mit kurzem Text<< das Bild und die Textaussage miteinander verkniipft
werden. Im Gegensatz zu den >>Bildimpulsen ohne Text<< kann diese Vorgehensweise
als eine Aufgabenstellung mit einem eher kleinen Rahmen betrachtet werden (Vgl.
Claussen, Claus, 2006, S.65).

° Eine Moglichkeit, den eher kleinen Rahmen der Aufgabenstellung zu erweitern, ergibt
sich, indem mehrere Bild- oder Wortimpulse von den Lernern selbst
kombiniert werden, um einen eigenen Ablauf der Geschichte zu bestimmen (Vgl.
Claussen, Claus, 2006, S.66).

Materialien (Hyperlinks):

Bildimpuls und Stichwérter in Kombination
http://digitale-schule-bayern.de/dsdaten/450/150.pdf

Kommentar: Kombination aus Bildimpuls und Stichwortern von Helke Hilbig als Vorlage
zum Geschichtenerfinden und Erzihlen (Thema: Bauarbeiten im Urlaub) [Domain:
http://digitale-schule-bayern.de] (Unterstufe) (pdf Format).

http://digitale-schule-bayern.de/dsdaten/450/149.pdf

Kommentar: Kombination aus Bildimpuls und Stichwortern von Helke Hilbig als Vorlage
zum Geschichtenerfinden und Erzihlen (Thema: Flugzeug) [Domain: http://digitale-
schule-bayern.de] (Unterstufe) (pdf Format).

http://digitale-schule-bayern.de/dsdaten/450/148.pdf

Kommentar: Kombination aus Bildimpuls und Stichwortern von Helke Hilbig als Vorlage
zum Geschichtenerfinden und Erzihlen (Thema: Strand und Ferien) [Domain:
http://digitale-schule-bayern.de] (Unterstufe) (pdf Format).
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Anmerkung:
Jegliche, als Hyperlink gekennzeichnete Materialien von Bildimpulsen und

Bildergeschichten bzw. Bilderfolgen, konnen von der Lehrperson eigenstindig mit
Stichwortern bzw. Reizwortern versehen und damit das Repertoire der Variante
>>Bildimpuls/Bildergeschichten mit Stichworter in Kombination<< erweitert, werden.

10) Geschichtenerfinden und Erziihlen anhand von Wort- bzw. Erzihlkarten

Es kann anhand von Erzihlkarten erzihlt werden. Anhand von verschiedenen Wortern, die
auf einzelnen Karten notiert und gesammelt werden oder im Vorfeld gesammelt und
aufbewahrt wurden, kann mit deren Hilfe (als Anhaltspunkt oder >>roter Faden<<) eine
Geschichte von Lernern frei erzdhlt werden (Vgl. Claussen, Claus, In: Praxis Grundschule
H.10 (1991) S.8).

° Anhand eines Erzdhlthemas (Leitidee), wie z.B. Gespenstergeschichten, werden alle
Ideen im Brainstorming genannt und auf einzelne Karten notiert. Der entwickelte
Wortschatz wird in Wortfeldern gesammelt und kann ggf. zu engeren Wortfeldern, wie
z.B. Worter zu den Gespenstergeriduschen, strukturiert werden. Im Anschluss wird anhand
der Struktur eine Gespenstergeschichte entwickelt und erzahlt (Vgl. Bartnitzky, Horst,
2006, S.36-37).

¢ Auf Karten notierte Worter konnen zusammenhangslos gewihlt oder aus einer Kiste
gezogen werden (willkiirliche Worterkonstellation), die dann von den Lernern in einen
Erzdhlzusammenhang gebracht werden miissen, um anhand dessen eine Geschichte zu
erzidhlen (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.52).

° Das gleiche Prinzip, um anhand von Wortkarten zu erzéhlen, ergibt sich mit einem zuvor
zusammengestellten und gesammelten Kartensatz. Es kann anhand dieser
zusammenhéngenden Wortern eine Geschichte erzahlt werden (Vgl. Bartnitzky, Horst,
2006, S.52).

° Kartensidtze konnen unterbrochen bzw. abgehackt werden, um die Geschichte anhand
eines anderen bzw. neu erfundenen Ablaufs anders zu erzihlen (das Verdndern von
Geschichten) (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.52).

¢ Kartensétze konnen in der Reihenfolge variiert werden, indem z.B. das Ende zum Anfang
wird. Dieses ergibt eine neue Erzdhlkonstellation fiir das Erzédhlen einer bekannten
Geschichte (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.52).

° Wihrend eines Pro-Contra-Gesprichs konnen die einzelnen Argumente stichwortartig
notiert und anschlieBend in eine begriindete Reihenfolge gebracht, die entsprechenden
Gegenargumente zugeordnet und im Anschluss erzidhlerisch vorgetragen werden (Vgl.
Bartnitzky, Horst, 2006, S.52).
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Materialien (Hyperlinks):

Stichworter (Reizwortkombinationen)

http://digitale-schule-

bayern.de/ds.py?sid=2a51adbdd547b43cd0& _controller=DSController2&faecherid=30&th
emaid=450&Klasse_id=6&Textart id=77#docs

Kommentar: Reizwortkombination von Helke Hilbig als Vorlage zum Geschichtenerfinden
und Erzdhlen (Thema: Davongekommen) [Domain: http://digitale-schule-bayern.de].
Weg zu den Stichwortern: Von der Stichwortliste zur Erzéhlung — klicken auf: doc
(Unterstufe) (doc Format).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/ReizwortgeschichteWinter.pdf
Kommentar: Reizwortkombination von Sandra Heigl als Vorlage zum Geschichtenerfinden
und Erzihlen (Thema: Winter) [Domain: http://vs-material.wegerer.at] (Keine Angabe
zur Altersklasse — eher Primarstufe) (pdf Format).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/ReizwortgeschichteGoldring.pdf
Kommentar: Reizwortkombination von Sabine Kainz als Vorlage zum Geschichtenerfinden
und Erzdihlen (Stichwortkombination: Goldring, Wunderkraft...) [Domain: http://vs-
material.wegerer.at] (Keine Angabe zur Altersklasse — eher Primarstufe) (pdf Format).
http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/ReizwortgeschichteGeist.pdf
Kommentar: Reizwortkombination von Sabine Kainz als Vorlage zum Geschichtenerfinden
und  Erzdhlen  (Stichwortkombination:  Geist, Keller...) [Domain:  http://vs-
material.wegerer.at] (Keine Angabe zur Altersklasse — eher Primarstufe) (pdf Format).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/Reizwortgeschichtenkartei.pdf
Kommentar: 18 Reizwortkombinationen von Sabine Kainz als Vorlage zum
Geschichtenerfinden und Erzdhlen (Thema: Verschieden) [Domain: http://vs-
material.wegerer.at] (Keine Angabe zur Altersklasse — eher Primarstufe) (pdf Format).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/reizwortgeschichten.pdf

Kommentar: 7 Reizwortkombinationen von Katharina Winkelhofer als Vorlage zum
Geschichtenerfinden und Erzdhlen (Thema: Verschieden) [Domain: http://vs-
material.wegerer.at] (Keine Angabe zur Altersklasse — eher Primarstufe) (pdf Format).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/Reizwortgeschichten2006.pdf
Kommentar: 20 Reizwortkombinationen von Michaela Judtmann als Vorlage zum
Geschichtenerfinden und Erzdhlen (Thema: Verschieden) [Domain: http://vs-
material.wegerer.at] (Keine Angabe zur Altersklasse — eher Primarstufe) (pdf Format).

11) Erziihlen anhand von Erziihlfiguren oder Gegenstinden

CLAUS CLAUSSEN empfiehlt das Aufheben und zur Verfiigung stellen von Equipment
und Requisiten etc., was zum Vortragen im Allgemeinen, und zum erneuten Vortragen
einer Geschichte, zu einem spéteren Zeitpunkt, verhilft (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.56).

° Requisiten, die beim Erzédhlen als Arrangement kleiner Szenen bendtigt wurden, der
Situation beim Erzidhlen entsprechend wechselnd, konnen abfotografiert werden. Diese
Fotos dienen wie Erzidhlbilder zum erneuten Erzdhlen von der Geschichte in eigenen
Worten. Hierbei konnen die kleinen Szenen, mit den zur Verfiigung stehenden Requisiten,
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anhand der Fotos nachgestellt werden. Es ergibt sich so eine intensivere
Auseinandersetzung mit der Geschichte (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.57).

¢ Geschichten aus dem Alltag der Lerner konnen von den Lernern selbst aufgegriffen, und
durch einen Geschichtenspieltisch nachgestellt werden (Sandkasten und Tischgeschichten),
indem die Lerner passendes Gestaltungsmaterial zusammentragen (z.B. Aste, Steine,
Muscheln etc. in Verbindung mit Tiichern, Figuren etc.) (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.58-
59 u. Claussen, Claus, In: Praxis Grundschule H.10 (1991) S.11).

° Es kann anhand von Erzihlfiguren, im Sinne einer Erzédhlfamilie, eine Geschichte erzihlt
werden. Gegeben sind hier z.B. Bilder von Vater, Mutter, Groflvater, Grofmutter,
Untervermieter etc. und Bilder von alltiglichen Gegenstinden. Die Moglichkeit, die
Familie personell aufzustocken (z.B. durch ein Baby) ist hierbei gegeben. Generell sollen
die Personen der Erzidhlfamilie mit den Lernern zusammen erstellt werden. Gedacht ist die
Erzidhlsituation der Erzdhlfamilie als ein Angebot, auf das die Lerner stindig zuriickgreifen
konnen. Der wichtige Aspekt dieser Erzihlsituation ist, dass eine Erzdhlfamilie die
personlichen Erfahrungen von den Lernern direkt mit einbezieht. Erfahrungen kdnnen von
den Lernern durchgespielt (erzdhlt) oder fantasievoll, liber die Realitdt hinausgehend,
weiter gespielt (dariiber hinaus erzdhlt) werden (Vgl. Claussen, Claus, In: Praxis
Grundschule H.10 (1991) S.8).

° Es kann anhand von Erzidhlfiguren, in Sinne einer Clique, eine Geschichte erzihlt
werden. Dieses Beispiel dhnelt dem der Erzidhlfamilie, bezieht sich die Erzihlsituation
jedoch ausdriicklich auf die Erfahrungen der Lerner mit Gleichaltrigen, und ist zur
Aktivierung eigener Erfahrungen geeignet. Auch diese Form der Erzéhlsituation soll fiir
die Lerner, wie die Erzihlsituation der Familie, {iber einen ldngeren Zeitraum, als ein
Mittel, auf das stetig zuriickgegriffen werden kann, vorhanden sein (Vgl. Claussen, Claus,
In: Praxis Grundschule H.10 (1991) S.8).

° Es kann anhand von z.B. Stein und Muschel erzdhlt werden. Stein und Muschel
symbolisieren in diesem Zusammenhang Imagination und exotische Ereignisse. Es sollen
fremde Situationen zum Erzidhlen geschaffen werden. Zum Beispiel konnte ein Stein mit
einem fremden Schriftzeichen besehen sein, was zum Erzdhlen anregt (Vgl. Claussen,
Claus, In: Praxis Grundschule H.10 (1991) S.9-10).

° Es bietet sich zum Erzidhlen zudem eine Erzihlkiste aus den Ferien an. Die Erzihlkiste
aus den Ferien bietet den Anlass, Ferienerlebnisse erzihlerisch wieder zu geben. Hier
bietet sich an, die Kiste mit Erinnerungsstiicken aus den Ferien zu fiillen, anhand derer die
Lerner dann ihre Ferienerlebnisse erzihlen konnen (Vgl. Claussen, Claus, In: Praxis
Grundschule H.10 (1991) S.10).

° FEin Seesack, gefiillt mit Gegenstinden, kann zum Geschichtenerzihlen dienen.
Erinnerungsstiicke lassen die Lerner an bestimmte Begebenheiten erinnern und erzihlen
(Vgl. Claussen, Claus, In: Praxis Grundschule H.10 (1991) S.12).

° Anhand von gezogenen Gegenstinden kann eine Geschichte erfunden werden. Hierbei
soll jeder Gegenstand in der Geschichte vorkommen. Beim Vortragen der Geschichte
konnen die Zuhorer iiber konzentriertes Zuhoren raten, um welche gezogenen Gegenstidnde
es sich handelt (Vgl. Weller, Rainer, 2002, S.91-92).
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12) Erzihlen anhand von Klang- und Geriuschkulissen

° Lerner bereiten in Kleingruppen eine Folge von Gerduschen vor. Hierzu kénnen
bereitgestellte Instrumente als auch andere Utensilien, die bei entsprechendem Gebrauch
ein Gerdusch hervorbringen, wie z.B. ein Bleistift, ein Tisch oder ein Blatt Papier etc.,
verwendet werden. Die Folge der Gerdusche sollte, wie ein Lied, eine Struktur und einen
bestimmten Rhythmus erkennen lassen. Ist eine liederdhnliche Folge von Gerduschen
entworfen, sollte diese entweder auf Kassette aufgenommen oder soweit eingeiibt sein,
damit es fiir die anderen Lerner vorgetragen werden kann. Im Weiteren denken sich die
Lerner anhand ihrer Folge von Gerduschen eine passende Geschichte aus, die parallel zur
Gerduschkulisse vortragen werden soll. Hier bedarf es wahrscheinlich im Folgenden eine
Anpassung der Geschichte zur Gerduschkulisse, oder andersherum, eine Anpassung der
Geriduschkulisse zur Geschichte.

Eine weitere Variante wire das reine Vorspielen der Gerduschkulisse ohne erzihlerische
Begleitung, wobei sich die anderen Lerner wihrend des Zuhorens assoziative Stichpunkte
notieren, anhand derer im Folgenden eine Geschichte entworfen werden kann. Diese
Geschichten konnen im Folgenden verglichen und der jeweilige Autor seine Gedanken zur
Geriduschkulisse erldutern (Vgl. Weller, Rainer, 2002, S.144).

Materialien (Hyperlinks):

Klang-Archiv
http://www.hoerspielbox.de/frameset.htm

Kommentar: Frei zugdngliches Klang-Archiv [Domain: http://www.hoerspielbox.de].
Hierbei konnen Tone und Gerdusche unterschiedlichster Art (Lowe, Bagger...) gesucht
und mit der Standard-Anwendung geoffnet werden. Anhand der Gerdusche konnen
Geschichten erfunden und allgemein dazu erzdhlt, eine Geschichte, die von der Lehrperson
vorgetragen wird, mit Hilfe der Einblendung vorab heraus gewdhlter Gerdusche untermalt
werden. Hierbei bieten sich eine assistierende Person und ein vorab gemeinsames
Erproben der Inszenierung an. Denkbar ist das Klang-Archiv ebenfalls als stindiges
Zugriffsmaterial zum Geschichtenkreieren als PC-Bestandteil eines Erzihlregals innerhalb
einer  Erzdhlwerkstatt. Gute  Horergebnisbeispiele  von >>FErzdhl- und
Medienwerkstattarbeiten<<, in der Geschichten u.a. als Horspiel in Hilfenahme
eingefiigter Klinge gestaltet wurden, finden sich unter: Punkt 5/Beispiele — Teil
II/Unterrichtsprojekte — 02) Projekt - Digitale Klanggeschichten - A) Grundschule (Thema:
"Wasser") und in 04) Projekt - Horspiel - B) Sekundarstufe I ("Als Sosu sein Dorf rettete").

13) Erzihlerisch sachbezogenes Vortragen

° Beim sachbezogenen Vortragen sollen die Lerner eine Thematik, wie z.B. ein Hobby
oder ein Haustier, durch planvolles Sprechen in freier Form darstellen. Neben dem von den
Lernern selbst gewihlten Thema, soll die Entscheidung des Aufbaus des Redebeitrags
ebenfalls bei den Lernern liegen. Der Aufbau des Redebeitrags beinhaltet neben dem
Strang des Erzihlens (planvolles Sprechen bzw. die Reihenfolge der Informationen) das
Recherchieren und Nutzen von Informationsquellen wie z.B. Lexika und Sachbiicher, dem
Vorbereiten von eigenen Erzdhlhilfen in Form von Stichwortern und dem Anfertigen von
Anschauungsmaterial wie z.B. Folienbilder, die der Veranschaulichung und einhergehend
das Verstehen der Thematik dienen. Durch das sachbezogene Vortragen koénnen
Sprechakte wie Erkldren und Informieren als Fihigkeit (miindliche Rede) und damit der
Mut bzw. das Selbstbewusstsein, vor anderen zu sprechen, geférdert werden. Planvolles
Sprechen und didaktische Kompetenz konnen ausgebildet werden, indem die Lerner
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versuchen ihr selbst gewéhltes Thema interessant und verstindlich zu machen. Zudem gilt
das sachbezogene Vortragen als wichtiges schulisches Ziel miindlichen Sprachgebrauchs
und ficheriibergreifenden Anliegen (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.40-41).

Anmerkung:
Materialien zum Berichten finden sich auch in den Materialien: Bildimpuls und

Bildergeschichten (Bilderfolgen)

14) Ersinnen und Veriindern von Geschichten

° Zum Erfinden neuer Geschichten bieten sich gehorte Geschichten als Grundbasis an.
Gehorte, und damit bekannte Geschichten, sollen von den Lernern hinsichtlich des
Anfangs, der Mitte oder des Endes ausgebaut oder verkiirzt und damit veriandert werden.
Kurze Texte als Geschichtenanfinge skizzieren einen situativen Rahmen, erzeugen
>>innere Bilder<< und ertffnen bei Lernern einen Raum zum Erzédhlen. Entsprechend
konnen Einleitungs- und Schlussformeln angeboten werden, die voraus denkend aufzeigen,
wie die Geschichte enden konnte, bzw. zuriickdenkend aufzeigen, wie die Geschichte
verlief (Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.64 u. 66).

° Ebenfalls konnen Themen zum Erfinden einer Geschichte gesetzt werden. Diese haben
der Thematik nach einen grolen Rahmen, wie z.B. Fantasiegeschichten, oder einen kleinen
Rahmen, wie z.B. Tiergeschichten bzw. spezifischer und entsprechend mit verringerter
Rahmung, Elefantengeschichten (Vgl. Kohl, 2003, u. Beck/Claussen, 2001, In: Claussen,
Claus, 2006, S.65).

° Es kann aufeinander aufbauend und von den Lernern nacheinander, d.h. reihum erzahlt
werden. Etwas am Anfang sprachlich spontan geduflertes oder vorgegebenes wird von den
Lernern in einem Erzihlkreis, der Reihe nach, durch weitere Sitze, Satzbruchstiicke oder
Bemerkungen, weiter ausgebaut. Hierbei soll sich das Nachfolgende auf das
Vorausgegangene beziehen (Vgl. Claussen, Claus, In: Praxis Grundschule H.10 (1991)
S.7). Bei diesen so genannten >>Kettenerzihlungen<< kann der Einstieg, und damit die
erste Episode, von der Lehrperson erzihlt werden, woran die Lerner anschlieend, allein
oder in Gruppen, weitere ausgedachte Episoden erziahlend anfiigen (Vgl. Merkel, Johannes,
Merkels Erziahlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html).

Materialien (Hyperlinks):

Gesetzte Thematiken
http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf_d/texte/Beschreibungen.pdf

Kommentar: 13 Beispielvorgaben bzw. Themen von Katharina Winkelhofer, die sowohl fiir
das Geschichtenerfinden als auch zur Vorlage zum Beschreiben dienen (Thema:
Verschieden) [Domain: http://vs-material.wegerer.at] (Keine Angabe zur Altersklasse —
eher Primarstufe) (pdf Format).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf_d/texte/Kartei%20_Sprachanl_sse.pdf
Kommentar: 6 Beispielvorgaben bzw. Themen von Elke Schnelle die sowohl fiir das
Geschichtenerfinden als auch zur Vorlage zum Beschreiben dienen (Thema: Verschieden)
[Domain: http://vs-material.wegerer.at] (Keine Angabe zur Altersklasse - eher
Primarstufe) (pdf Format).
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Themenimpulse (Uberschriften)

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/erlbeniserzachlungen.pdf

Kommentar: 22 Beispielvorgaben bzw. Themen (Uberschriften) von Katharina
Winkelhofer zum Geschichtenerfinden (Erlebnisgeschichten) [Domain: http://vs-
material.wegerer.at] (Keine Angabe zur Altersklasse — eher Primarstufe) (pdf Format).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/liste_Erlebniserzachlungthemen%20.pdf
Kommentar: 52 Beispielvorgabengaben bzw. Themen (Uberschriften) von Sabine Kainz
zum Geschichtenerfinden (Erlebnisgeschichten) [Domain: http://vs-material.wegerer.at]
(Keine Angabe zur Altersklasse — eher Primarstufe) (pdf Format).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/ErlebniserzachlungKartei.pdf
Kommentar: Eine Erlebniserzihlungskartei von Sabine Kainz zum Geschichtenerfinden
[Domain: http://vs-material.wegerer.at]. Hierbei handelt es sich um sieben verschiedene
Themenbereiche mit jeweils bis zu fiinfzehn verschiedenen Beispielgaben (Uberschriften)
(Primarstufe) (pdf Format).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/Fantasiegeschichten.pdf

Kommentar: 20 Beispielvorgaben bzw. Themen (Uberschriften) von Katharina
Winkelhofer zum Geschichtenerfinden (Fantasiegeschichten) [Domain: http://vs-
material.wegerer.at] (Keine Angabe zur Altersklasse — eher Primarstufe) (pdf Format).

http://www.learn-line.nrw.de/angebote/maerchen/medio/index.html

Kommentar: 33 Beispielvorgaben (Uberschriften) zum Geschichtenerfinden und Erzihlen
(Thema: Denk dir mal ein Kind...) [Domain: http://www.schulministerium.nrw.de / Sub-
Domain: http://www.learn-line.nrw.de]. Weg zum Beispielmaterial: klicken auf:
Erlebnisse, Wiinsche, Angste - dann klicken auf: Beispielen (5te und 6te Jahrgangsstufe,
ggf. Primarstufe).

Satzanfiinge
http://www.learn-line.nrw.de/angebote/maerchen/medio/index.html

Kommentar: 20 Beispielvorgaben ungewdohnlicher Satzanfinge zum Geschichtenerfinden
und Erzdhlen (Thema: Verschieden) [ Domain: http://www.schulministerium.nrw.de / Sub-
Domain: http://www.learn-line.nrw.de]. Weg zum Beispielmaterial: klicken auf: Erzédhlen
zu ungewohnlichen Anfingen - dann klicken auf: Ungewohnliche Anfangssitze (5te und
6te Jahrgangsstufe, ggf. Primarstufe).

http://www.learn-line.nrw.de/angebote/maerchen/medio/index.html

Kommentar: 11 Beispielvorgaben einer Umkehrung klassischer Mdrchen der Gebriider
Grimm zum Geschichtenerfinden und Erzdhlen (umgeschriebene Satzanfinge) [Domain:
http://www.schulministerium.nrw.de / Sub-Domain: http://www.learn-line.nrw.de]. Weg
zum Beispielmaterial: klicken auf: Gegen den Strich - dann klicken auf: Umgeschriebene
Satzanfinge (5te und 6te Jahrgangsstufe, ggf. Primarstufe).
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Unvollendete Geschichten

http://vs-material. wegerer.at/deutsch/d_text weiter.htm

Kommentar: Geschichtenanfinge und Erzéihlthemen von verschiedenen Autoren zum
Geschichtenerfinden (Thema: Verschieden) [Domain: http://vs-material.wegerer.at].
Hierbei handelt es sich um Materialien fiir die 3te und 4te Jahrgangsstufe (ist
gekennzeichnet) (pdf Format).

http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf d/texte/Da_fehlt doch der Anfang.pdf
Kommentar: Material zum Geschichtenerfinden von Astrid Sagmeister [ Domain: http://vs-
material.wegerer.at]. Hierbei ist jeweils der Schluss der Geschichte vorgegeben, womit
der Anfang der Geschichte erfunden werden muss (Keine Angabe zur Altersklasse) (pdf
Format).

http://digitale-schule-bayern.de/dsdaten/431/105.pdf

Kommentar: Ein von Regina Heinke und Eckehart Weif; vorgegebener Mdirchenanfang
(Mdirchen: Aschenhans) zum Geschichtenerfinden und Erzdhlen [Domain: http://digitale-
schule-bayern.de] (6te Jahrgangsstufe) (pdf Format).

http://www.padl.ac.at/ZIP/material/vs/d/schrei/geheim.htm#gesch
Kommentar: 7 Geschichtenanfinge zum Geschichtenerfinden und Erzdhlen (Thema:
Verschieden) [ Domain: http://www.phdl.at] (4te Jahrgangsstufe).

http://www.learn-line.nrw.de/angebote/maerchen/medio/index.html

Kommentar: 4 Beispielvorgaben von Mdrchenanfingen zum Mdrchen bzw.
Geschichtenerfinden und Erzdhlen [Domain: http://www.schulministerium.nrw.de / Sub-
Domain: http://www.learn-line.nrw.de]. Weg zum Beispielmaterial: klicken auf: Erzédhlen
zu traditionellen Anfidngen - dann klicken auf: Vier Anfénge (5te und 6te Jahrgangsstufe,
ggf. Primarstufe).

15) Erziahlen in szenischer Umsetzung

Materialien (Darstellungen / Erlduterungen):

Figurenspiel
Erzdhlungen konnen im Sinne eines Figurentheaters nachgestellt und nacherzéahlt werden.

Handlungstriager (Hauptfiguren) der Geschichte, konnen z.B. in Form von Handpuppen
oder Fingerpuppen, in einen entsprechenden (passenden) Rahmen gesetzt werden, von wo
aus die Lerner die Erzdhlung nachstellen, oder in einen Rahmen gesetzt werden, von wo
aus die Lerner die Erzdhlung eigenstindig weiterdenken konnen. Innerhalb der zweiten
Variante konnen die Lerner den Handlungstriagern selbst erdachte Motive, Probleme oder
Absichten zuordnen, und so neue Geschichten erfinden (Vgl. Claussen, Claus, 2000, In:
Claussen, Claus, 2006, S.66).

Im alleinigen Figurenspiel miissen den einzelnen Spielfiguren nicht allein Stimmen
verliehen, sondern vor allem Antworten gegeben werden, da sich im Gegensatz zum
lebendigen Mitspieler (soziodramatisches Spiel), die Spielfiguren stumm verhalten.
Hierbei miissen die Spielfiguren ebenso in Bewegung versetzt und die Bewegung
wiederum sprachlich parallel geschildert werden, da sich der Sinn der dargestellten
Titigkeit ansonsten nicht erschlieft (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.141). Nach FEIN
kennzeichnet das Figurenspiel das Bindeglied zwischen dem Spiel (spontanes Rollenspiel)
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und dem Erzidhlen (im engeren Sinn), da die Lerner beim Erfinden des Erzdhltextes fiir das
Figurenspiel, die betrachtende Position einnehmen miissen und das Geschehen vom
AuBenstandpunkt erzdhlt werden muss (Vgl. Fein, 1995, In: Merkel, Johannes, 2000,
S.141).

Variationen des Figurenspiels wihren...

...das Fingerpuppentheater Kleine, aus festem Papier geschnittene
Figuren, die an den Fingern der Lerner
befestigt werden. Die spielerisch-szenische
Umsetzung kann am Tisch vollzogen

werden.

...das Schuhkartontheater Entsprechend dem Fingerpuppentheater.
Der offene Schuhkarton dient als
Guckkastenbiihne.

...das Projektorspiel Als Schattentheater zu verstehen. Die

Kulisse wird auf eine Folie gemalt. Die
Figuren werden an einem Steg befestigt und
auf der projizierten Folie gefiihrt.

...das Marionettentheater Von den Lernern in Eigenarbeit entworfene
und hergestellte Fantasiefiguren.

(Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.43).

Wie in Punkt 3.1/Theoretische Begriindung bereits erldutert, kennzeichnet das anfinglich
von jungen Lernern praktizierte soziodramatische Spiel den Versuch, innere Vorstellungen
in mittelbarer Form zu verwandeln (Vgl. Merkel, Johannes, 2000, S.140). Hierbei vollzieht
und trigt sich das spontane Rollenspiel iiber die in den Vordergrund gesetzten
kommunikativen =~ Abstimmungen (Riicksprache), in denen sich Spielfiktionen
herauskristallisieren, die von der vorgefundenen Wirklichkeit abweichen (Vgl. Merkel,
Johannes, 2000, S.130-132). Entsprechend werden Szenen und Rollen sowie die
Handlungsfiihrung in spontan entstandenen Rollenspielen nach Bedarf gedndert. Anders
verhélt es sich hingegen bei Rollenspielhandlungen, die darauf ausgelegt sind, Vorlagen
szenisch wiederzugeben. Hierbei muss die Handlungsfolge der Vorlage beachtet werden,
zumal die Rollen durch die vorgegebene Handlung beschrinkt ist (Vgl. Merkel, Johannes,
Merkels Erziahlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html). Die Methode des Geschichtenerzidhlens bietet
hierbei verschiedene Varianten von Erzéhlen in szenischer Umsetzung bereit, anhand derer
die spontane Spielfihigkeit (spontanes Rollenspiel) zu einem bewusst darstellenden Spiel
(Angeleitetes Rollenspiel) weiter entwickelt werden kann. Das allmihliche Uberfiihren in
eine strukturiertere Darstellstellungsform {iiberfiihrt die Lerner hierbei zur allmdhlichen
Ubernahme konventionellen Theaterspielens, welches eine feste Handlungsfolge und eine
weit hohere Ubersicht des gesamten Geschehens abverlangt. Die allmihliche Hinwendung
zum angeleiteten Rollenspiel ist fiir Lerner hierbei von hohem Nutzen, da Lerner iiber das
angeleitete Rollenspiel zum einen sich selbst {iber den >>fremden Blick des Anderen<< in
ihrem Verhalten besser wahrnehmen zu lernen verstehen und zum anderen in der Fahigkeit
gefordert werden, andere Perspektiven wahrnehmen zu konnen (Vgl. Merkel, Johannes,
Merkels Erzidhlkabinett, http://www.stories.uni-bremen.de/erzachlen/wahrnehmung.html u.
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html).
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Improvisiertes Rollenspiel

Zur weiteren intensiven Auseinandersetzung mit einer Geschichte bietet sich ein
szenisches Nachspielen bzw. Weiterspielen als Erzédhlen in szenischer Umsetzung an.
Dabei wird die Erzdhlung in Inhalt und Form nicht einfach besprochen, sondern die
einzelnen Handlungen in Szenenfolge aufgelost und dargestellt, der Inhalt ggf. durch nicht
erzihlte Szenen erginzt woriiber alternative Handlungsverlidufe erspielt werden (Vgl.
Ingendahl, Werner, In: Weisgerber, Bernhard, 1983, S.260-261).

° Fiir eher jiingere Lerner bietet sich hierbei die Variante an, eine Geschichte vorzutragen
und die Rollen zur Darbietung (Nacherzdhlung) direkt im Anschluss zu verteilen, um die
Erzidhlung improvisierend nachspielen zu lassen.

Bevor die szenische Umsetzung startet, kann der Einstieg der Geschichte vorgetragen
werden, um einen giinstigen Einstieg zu gewihrleisten. An den Punkten, an denen die
Lerner stocken und/oder weit von der Vorlagenerzdhlung abweichen zu drohen, kann die
Lehrperson unterstiitzend eingreifen, indem sie (nicht korrigierend) erzdhlende Sitze
einfiigt, um die Erzdhlung in szenischer Umsetzung wieder anzutreiben (Vgl. Merkel,
Johannes, Merkels Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzachlen/wahrnehmung.html). Eingreifen kann die Lehrperson zudem, indem
sie von vornherein mitspielt, und aus der Rolle heraus sprachliche Anregungen gibt,
welches die Lerner nicht allein zum Fortgang der Darstellung befidhigt, sondern zudem von
den Lernern iibernommen werden und dariiber ihr sprachliches Repertoire erweitern (Vgl.
Merkel, Johannes, Merkels Erzahlkabinett, http://www.stories.uni-
bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html).

° In hoheren Jahrgangsstufen kann die zugrunde liegende Handlungsfolge mit den Lernern
im Vorfeld abgesprochen werden.

Anstelle des unterstiitzenden Eingreifens der Lehrperson konnen hier kleine Kértchen mit
Stichworten versehen verwendet werden, an deren man sich in der Darstellung orientiert.
Hierbei wiirden im weiteren Verlauf der szenischen Darstellung nur die Dialoge
improvisierend gesprochen und dargestellt werden (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels
Erzihlkabinett, http://www.stories.uni-bremen.de/erzaehlen/spracherziehung.html).

Anmerkungen zur Spracherziehung:

Die Entwicklung vom spontanen Rollenspiel iiber das hier dargestellte improvisierte
Rollenspiel zum angeleiteten Rollenspiel, verlduft entsprechend von improvisierten
Rollendialogen hin zu wortlich einstudierten Dialogen und damit zu verbindlichen
Formulierungen. Diese, nach strukturiert vorgegebenen Vorlagen ausgerichtete
Darstellung, unterstiitzt dabei im Weiteren Verlauf der Sprachentwicklung die Einiibung
und Beherrschung eines allgemeinen Textverstindnisses, da die Lerner, hier bereits im
improvisierten Rollenspiel, immer die Gesamthandlung im Blick haben und den
Stellenwert der jeweils einzelnen szenischen Handlungen realisieren miissen. Dariiber
hinaus miissen die Lerner fiir ihre darstellenden Rollen die jeweils angemessenen
Formulierungen finden und den entsprechenden Sprachduktus iiber die gesamte
Spieldauer, der Situation entsprechend angepasst, beibehalten. Hierbei ist die
rollenspezifische Sprachverwendung, gegeniiber dem alltiaglichen Sprachgebrauch,
stilisierter, womit zusammengenommen iiber das Erzdhlen in szenischer Umsetzung,
hinsichtlich des improvisierenden wie auch angeleiteten Nachspielens von Erzéhlungen,
die Wortwahl wie auch die Satzbildung und Fihigkeiten im Formulieren stilisierten
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Sprechens gefordert werden (Vgl. Merkel, Johannes, Merkels Erzédhlkabinett,
http://www.stories.uni-bremen.de/erzaechlen/spracherziehung.html).

Angeleitetes Rollenspiel (Personentheater)

Im angeleiteten Rollenspiel werden soziale Situationen und die dazugehorigen Rollen
vorgegeben, die dann, verkorpert durch die Lerner, darstellerisch ausgefiillt werden. Diese
so genannten quasirealen Spiele ahmen die Realitdt nach, simulieren die Realitdt und
konnen die Realitdt verdndern (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006, S.42).

° Alltagsszenen konnen von den Lernern nachgespielt und vergegenwirtigt werden. Hier
geht es darum, im Probehandeln sprachliches Verhalten zu iiben, wie z.B. den Umgang mit
der (einer alltdglichen) Situation des >>Zuspitkommens<< (Vgl. Bartnitzky, Horst, 2006,
S.42).

° In einem angeleiteten Rollenspiel konnen Lerner quasireale Konflikte nachspielen, indem
Streitfdlle und mogliche Losungen durchgespielt sowie eine spielerische Nachahmung
gesellschaftlicher Rollen ausgeiibt werden. Hierbei sollten die Regeln fiir das Rollenspiel
in Zusammenarbeit erarbeitet und ausgehandelt, die Besetzung der Rollen gemeinsam
bestimmt und das Ziel der Veranstaltung definiert werden. Zwischen den einzelnen
Szenen, als auch nach Beendigung des Rollenspiels, konnen Gespriche iiber die jeweilige
oder jeweiligen Situationen bzw. Gespriche iiber das jeweilige Verhalten (Darstellung von
Argumenten auf der Inhalts- und Beziehungsebene) gefiihrt, werden, um sowohl die
Losung selbst als auch die Darstellung (Losungsprozess) zu hinterfragen (Vgl. Bartnitzky,
Horst, 2006, S.42 u. 55-56).

Werden zuriickliegende Streitfidlle zwischen den Lernern, unter den Lernern, in
vertauschten Rollen dargestellt, miissen im Vorfeld jeweils Argumente fiir darzustellende
Ansichten gesammelt und formuliert werden. Uber die Vorbereitung kommt es hierbei
nicht zu einer Beliebigkeit in Einstellung und Argumentation, sondern wird die Féahigkeit,
sich in dien Argumentation des Gegners hinein zu denken, und sich gleichzeitig von der
eigenen Einstellung und folgend seiner Argumentationslinie zu distanzieren, gefordert
(Vgl. Weisgerber, Bernhard, 1983, S.257-258). Hierbei zieht die Variante des
>>angeleiteten und dargestellten Erzihlens<< andere Ficher, wie z.B. Geschichte, mit ein,
innerhalb dessen die Darbietung nachgeahmter gesellschaftlicher Rollen (und
Rollenverhiltnisse) kognitiv durchdrungen werden kann.

Anmerkung:
Angeleitete Rollenspiele bieten einen Handlungsrahmen fiir nachgeahmte und simulierte

Situationen aus allen Lebensbereichen und stellen die jeweilige Situation selbst dar, in der
Erfahrungen und Vorstellungen sprachhandelnd zum Ausdruck gebracht werden (aus
einem bestimmten Lebensbereich / Blickwinkel). Das angeleitete Rollenspiel bietet hierbei
den Raum zum Probehandeln, das Erproben von Moglichkeiten, in denen Alternativen
durchgespielt und auf Brauchbarkeit iiberpriift werden konnen. Innerhalb dieses
praktischen Erprobens handeln und erfahren Lerner Lebenssituationen in ihrer ganzen
Komplexitit (Vgl. Ingendahl, Werner, In: Weisgerber, Bernhard, 1983, S.260-261).
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Anhang: Kamishibai = Japanisches Erzihltheater
http://www.musicameccanica.it/kamishibai%?20d.htm

Kommentar: Darstellung der Variante des Erzdhlens mit Hilfe des Kamishibai =
Japanisches Erzdahltheater (incl. Photos eines japanischen Erzdhltheaters) [Domain:
http://www.musicameccanica.it].

16) Geschichten zur Einfiihrung in Thematiken

Um in Thematiken einzufiihren, konnen zu Beginn Geschichten erzidhlt werden, die mit
Erfahrungswissen (Umfeld) der Zuhorer gestaltet sind, sodass die Zuhorer mit ihren im
Vorfeld gemachten Erfahrungen am Inhalt der Geschichte ankniipfen kénnen. Im Weiteren
konnen Geschichten inhaltlich so gestaltet werden, dass sie die wichtigsten Faktoren des zu
behandelnden Themas enthalten, sodass ein Bild geliefert wird, auf das sich die spiteren
faktischen Ausfiihrungen beziehen. Hierbei wird eine konkrete Basis, auf die sich die
abstrakten Ausfithrungen vorstellbar beziehen konnen, geschaffen (Vgl. Frenzel, Karolina /
Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.178).

Materialien (Hyperlinks):

Varianten und Vorschliige

Varianten und  Vorschlige zum  Erzdhlen und  Geschichtenerzidhlen im
facheriibergreifenden Unterricht finden sich unter:
http://www.storyarts.org/lessonplans/acrosscurriculum/index.html#science

Kommentar: Die Internetseite zeigt stichwortartig Moglichkeiten des Erzdhlens in
>>Storytelling and Science<<, >>Storytelling and Math<< und >>Storytelling and
Social Studies<< fiir den Unterrichtsgebrauch auf [http://www.storyarts.org] (Sprache:
Englisch).

Physikgeschichten

http://physikfuerkids.de/historie/index.html

Kommentar: Hier finden sich kurze Geschichten iiber Beriihmtheiten der Physik (Galilei,
Einstein u.a.), dargestellt in kleinen Ich-Erzdhlungen, die das jeweilige Leben als auch
ihre  jeweiligen  Erfindungen  und  Entdeckungen  beschreiben  [Domain:
http://physikfuerkids.de]. Gutes Material um mit Geschichten in Thematiken der Physik
einzufiihren (Primarstufe).

17) Wissensaustausch iiber Erzihlbeitriige

Materialien (Beispiele / Darstellungen):

Dialog der Beispiele (Diskutieren anhand von Erzihlbeitrigen)

° Hier wird fiir eine bestimmte Zeit im Meeting, in einer Diskussion oder fiir ein Gesprich
die Regel aufgestellt, dass jeder Beitrag, jede Meinung und jedes Pro und Contra mit einem
konkreten Beispiel aus der Praxis/Alltag erzidhlt werden muss (z.B. dieses und jenes geht
nicht, weil..., ich habe es auf diesem Weg probiert und aus diesen Griinden hat es nicht
funktioniert). Der Austausch von Beispielen fordert beiderseits die Akzeptanz, da aus der
Praxis erzihlt und nicht einfach eine Meinung wieder gegeben wird. Entsprechend werden
Gegenbeispiele anstatt Gegenargumente erbracht. Die Herangehensweise, iiber Beispiele
zu kommunizieren, ldsst eine konkrete, anschauliche, realititsnahe, wertschitzende und
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konstruktive Diskussion zu und ldsst die Diskussion schnell auf wesentliche Punkte
kommen (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.202).

Anwendung im Unterricht

Die Variante des >>Dialog der Beispiele<< ldsst sich in allen Situationen, wo es darum
geht, die Lerner in der Planung eines Projekts teilhaben zu lassen, einsetzen. Die Lerner
erhalten die Moglichkeit, ihre eingebrachten Erfahrungen iiber die Beispielgabe zu
reflektieren und damit auf die Logik hin zu iiberpriifen oder durch Vermutungsiduf3erungen
einen Vergleich zum bereits Bekannten zu ziehen, um sich dariiber der Logik bewusst zu
werden.

Story-Storming (Grofigruppenarbeit mit Geschichtenerzihlen)

Empfohlen ist eine Teilnehmeranzahl von 50-100 (Story-Storming, mit dem Ziel, in kurzer
Zeit viele verschiedene Geschichten zu horen, bedarf einer Mindestanzahl an
Teilnehmern), wobei diese Variante des Erzihlens mir auch bei einem Klassenverbund von
ab 20 Lernern in ihrer Umsetzung vorstellbar ist. Bei der Wahl der Rdumlichkeit sollten
die Rahmenbedingungen stimmen und eine gute Atmosphire fiir Kommunikationsqualitét
(Erzdhlstimmung) vorherrschen. Es bedarf geniigend Tische und Stiihle (falls keine Tische
vorhanden sind, konnen Stuhlkreise (Erzihlkreise) gebildet werden),
Moderationskarten/Notizblocke und Stifte.

Ablauf

Zuerst muss ein Briefing {iber das Thema und den Ablauf der Veranstaltung durch den
Workshop - Leiter gehalten werden. Das Briefing muss klar formuliert und versténdlich
sein, um iiber den Auftrag und die Ziele der Veranstaltung aufzukliren. Damit die
Teilnehmer Geschichten zum Thema erzdhlen, bedarf es demnach einer prézisen
Darstellung iiber die Zieldefinition, eine Darstellung iiber das, worum es gehen soll bzw.
iiber das, was man erreichen mochte (z.B. Wissen zu vermitteln, ein Projekt zu planen,
etwas Bestehendes zu analysieren oder unterschiedliche Arbeitsgruppen, Mitarbeiter,
Mitschiiler etc. eines bestimmten Bereichs oder Schule kennen und finden zu lernen).
Entsprechend sollten die Geschichten den aufgefiihrten potentiellen Zieldefinitionen nach
authentisch sein und aus einem bestimmten Umfeld stammen. Den Teilnehmern muss klar
gemacht werden, welchen Sinn und Zweck der Workshop in Zusammenhang mit der
Veranstaltung hat, und wie es nach der Veranstaltung weiter gehen soll. Der zweite Teil
des Briefings schildert den weiteren Ablauf des Workshops. Hier werden die Teilnehmer
darauf Aufmerksam gemacht, dass die jeweilige Geschichte, die in einer Kleingruppe
vorgetragen wird, das Zeitlimit von 3 Minuten nicht iiberschreiten darf (KAROLINA
FRENTZEL u.a. sagt aus der Erfahrung, dass 2 Minuten annonciert werden sollten, damit
die zeitliche Begrenzung von 3 Minuten eingehalten wird). Die zeitliche Begrenzung
zwingt den Erzéhler sich auf das Wesentliche seiner Geschichte zu konzentrieren und die
Geschichte auf den Punkt zu bringen.

Zum aktiven Einstieg in den Workshop werden Zweiergruppen gebildet. Jeder der beiden
Teilnehmer einer Gruppe hat 5 Minuten Zeit, seine Geschichte zu finden und dem
Gegeniiber vorzutragen. Der Zuhorer ist dem Erzdhler beim ersinnen (finden) seiner
Geschichte durch Fragen, die er an ihn stellt, behilflich. Dem Erzdhler werden dadurch
Momente seiner Geschichte wieder oder besser bewusst. Als nidchstes werden
Kleingruppen gebildet, wobei sich die jeweiligen Partner der Zweiergruppe trennen. Jede
Kleingruppe bestimmt (sofern dieser nicht im Vorfeld festgelegt wurde) einen Teilnehmer
als Dokumentator. Dieser fungiert weiterhin ebenso als Erzdhler seiner eigenen
Geschichte, als auch als Zuhorer der Geschichten anderer. Der Dokumentator legt fiir jede

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
108




Geschichte eine Dateikarte an, um auf dieser einen Titel fiir die Geschichte und den
Namen des Erzihlers (Autors) zu notieren, und die Geschichte im Weiteren mit wenigen
Stichworten zu beschreiben.

Nun erzihlt jeder der Reihe nach die gerade in der Zweiergruppe gefundene Geschichte,
ohne dariiber wihrend des Erzidhlens oder im direkten Anschluss zu diskutieren. Der
Workshop-Leiter achtet auf den Zeitfaktor, und fordert die Teilnehmer alle 2-3 Minuten
auf, den Erzdhler zu wechseln. Der Dokumentator der Kleingruppen ist damit entlastet und
kann sich voll und ganz auf die Geschichten konzentrieren - und seine eigene vortragen.
Sind in der jeweiligen Kleingruppe alle Geschichten erzihlt, werden neue Kleingruppen
gebildet, so dass vollig neue Kleingruppen entstehen und moglichst keine Geschichten von
den Teilnehmern doppelt gehort werden. Die zweite Tischrunde (Erzéhlkreis) beginnt.

Nach Beendigung des Erzéhlens in den Kleingruppen soll sich jeder Teilnehmer iiberlegen,
welche Geschichte ihn am meisten beeindruckt hat. Hierbei kann der Moderator
Auswahlkriterien, wie z.B. welche Geschichte am meisten iiberrascht hat oder welche
Geschichte untypisch ist und nicht das Normale widerspiegelt. Hat sich der Teilnehmer fiir
eine Geschichte entschieden, tritt er auf den Erzédhler der Geschichte zu. Es gruppieren sich
so eine Anzahl der Teilnehmer um bestimmte Erzihler. Diese werden auf die Biihne
gebeten, um die Geschichte vor allen Teilnehmern noch mal zu erzdhlen. Der Workshop
kann durch die Prisentation beendet bzw. beschlossen, oder durch verschiedene Arten der
Reflexion und Diskussion weitergefiihrt werden.

Fazit

Mit einem Workshop des Story-Storming lassen sich in kurzer Zeit eine hohe Anzahl an
Geschichten austauschen. Hierbei hort jeder Teilnehmer eine Vielzahl an Geschichten zu
einem bestimmten Thema. Durch das Erzidhlen von Geschichten erfahren die jeweiligen
Zuhorer in entspannter Aufmerksamkeit etwas iiber das, was das Aufgabenfeld oder
Interesse unmittelbar oder mittelbar betrifft. Sie erfahren z.B. etwas iiber Andere, die in
dhnlichen Situationen andere Losungen und Strategien entwickelt haben, iiber andere
Denkweisen und Ideen, iiber typische Muster, Fehler oder Problemstellungen (etwas
typisch alltidgliches, was nicht bewusst war), iiber andere Blickwinkel auf Gegebenheiten,
Kunden, Lerner, Situationen etc. oder iiber Aufgaben, Probleme oder Leistungen die von
anderen erbracht werden. Neben dem Effekt, dass sich die Teilnehmer des Story-Storming
Workshops untereinander besser kennen lernen, lernen die Teilnehmer ein besonderes
Mittel kennen, das Wissen untereinander teilt und dariiber hinaus konkret und ernsthaft
iiber Projekte sprechen oder auf besonderem Wege iiber Probleme, Losungen und
Kooperation kommunizieren ldsst. Am effektivsten ist es, wenn jeder Teilnehmer seine
Geschichte mehrmals erzihlen kann, und gleichzeitig keine Geschichten doppelt zu horen
bekommt. Das mehrmalige eigene Erzédhlen derselben Geschichte birgt den Vorteil, dass
die Geschichte von mal zu mal besser und intuitiv auf den Punkt gebracht wird (Vgl.
Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.205-210).
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[Teil II]

Unterrichtsprojekte

01) Projekt - Gedichte kreieren

Materialien (Hyperlink):

A) Grundschule ("'Sommergedichte'')
http://www.mediaculture-online.de/Grundschule.572+M5d6¢cef545b4.0.html

Kommentar: Hierbei handelt es sich um ein Projekt des >>kreativen Umgangs mit
Sprache in Form des Kreierens eigener Gedichte<< [Domain: http://www.mediaculture-
online.de]. Dabei dienen vorgegebene Gedichte als Anregung, eigene Gedichte in Einzel-,
Partner oder Gruppenarbeit zu verfassen, einzuiiben und klassenintern als auch in der
Offentlichkeit vorzutragen bzw. zu vertonen (3te und 4te Jahrgangsstufe). Die
Internetseite bietet eine Auflistung der fachlich und methodisch vorauszusetzenden und
angestrebten Kompetenzen. Unter: Ausfiihrliche Modulbeschreibung / Lehrerinformation:
Unterrichtsverlauf: findet sich eine ausfiihrliche Unterrichts- bzw.
Projektverlaufsbeschreibung. Des Weiteren finden sich unter: Material zum Download:
Unterrichtsmaterial: Das Konzept des Projekts, Zwischenergebnisse und eine
Gedichtssammlung (doc Format). Unter: Was aus dieser Unterrichtseinheit entstehen
kann: Ergebnis: Ergebnisse in Form vertonter Gedichte (wma Format).

02) Projekt - Digitale Klanggeschichten

Materialien (Hyperlink):

A) Grundschule (Thema: '"Wasser'")
http://www.mediaculture-online.de/Grundschule.572+M591e0356fc4.0.html

Kommentar: Hierbei handelt es sich um ein kreativ und zielorientiertes Projekt des
>>Kreierens eigener Fantasiegeschichten zum Thema Wasser<< [Domain:
http://www.mediaculture-online.de]. Die einzelnen Fantasiegeschichten werden nach
Fertigstellung frei vorgetragen oder nach einer Reinschrift vorgelesen und hierbei in Form
kooperativen Arbeitens durch unterschiedliche Klangerzeugern (eingespielten Klingen)
begleitend vertont (Die Lerner erstellen hierbei eine Art >>Partitur<<). Arbeiten in
Kooperation / Gruppenarbeit (3te und 4te Jahrgangsstufe). Die Internetseite bietet eine
Auflistung der fachlich und methodisch vorauszusetzenden und angestrebten Kompetenzen.
Unter: Ausfiihrliche Modulbeschreibung / Lehrerinformation: Unterrichtsverlauf: findet
sich eine ausfiihrliche Unterrichts- bzw. Projektverlaufsbeschreibung. Des Weiteren finden
sich unter: Material zum Download: Unterrichtsmaterial: Arbeitsanweisungen und
Zwischenergebnisse (doc Format). Unter: Was aus dieser Unterrichtseinheit entstehen
kann: Ergebnis: Fertiggestellte und vertonte Horbeispiele (mp3 Format).
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03) Projekt - Digitale Bilderbiicher

Materialien (Hyperlinks):

A) Grundschule (''Schneemanngeschichten'')
http://www.mediaculture-online.de/Grundschule.572+M5e73af54457.0.html

Kommentar: Hierbei handelt es sich um ein Projekt des Kreierens eigener Geschichten
und dem Basteln symmetrischer Figuren (Digitales Bilderbuchprojekt I). Diese werden im
Weiteren in den PC eingescannt, um sie in ein Prdsentationsprogramm einzufiigen und mit
dem erfundenen Text zu versehen [Domain: http://www.mediaculture-online.de]. Das
Projekt kann in abgespeckter Form als ein >>Kreieren eigener Geschichten und dem
Erstellen zugehoriger Bilder<< verstanden werden. Im Anschluss konnte dann, der
Tradition des >>Bdnkelsdingers<< nach, zu den Bildern frei erzdhlt werden. Einzel-,
Partner oder Gruppenarbeit (Ite und 2te Jahrgangsstufe). Die Internetseite bietet eine
Auflistung der fachlich und methodisch vorauszusetzenden und angestrebten Kompetenzen.
Unter: Ausfiihrliche Modulbeschreibung / Lehrerinformation: Unterrichtsverlauf: findet
sich eine ausfiihrliche Unterrichts- bzw. Projektverlaufsbeschreibung. Des Weiteren finden
sich unter: Material zum Download: Unterrichtsmaterial: Hintergrundinformationen zum
symmetrischen Falten (doc Format). Unter: Weiterfithrende Informationen: Mediaculture-
Online: Eine Erlduterung zum PC-Gebrauch im Kunstunterricht (pdf Format). Unter: Was
aus dieser Unterrichtseinheit entstehen kann: Ergebnis: Ein Ergebnisbeispiel (ppt Format).

Zwei weitere digitale Bilderbuchprojekte (II und III) verhalten sich in ihrer Art der
Durchfithrung  dhnlich.  Informationen, = Materialien, = Zwischenergebnisse = und
Ergebnisbeispiele lassen sich dabei, wie im digitalen Bilderbuchprojekt I, abrufen.

B) Grundschule ("'Fischgeschichten'')
http://www.mediaculture-online.de/Grundschule.572+M56f8ea22300.0.html
Kommentar: Eigene Geschichten werden als Bildergeschichten gestaltet und im Vortragen
mit  Klingen/Gerduschen unterlegt (Digitales Bilderbuchprojekt II) [Domain:
http://www.mediaculture-online.de]. Partner- oder Gruppenarbeit (3te und 4te
Jahrgangsstufe).

C) Grundschule (""Ein kleines Krokodil'')
http://www.mediaculture-online.de/Grundschule.572+M55b069133ca.0.html

Kommentar: Aus dem Blickwinkel medialer Techniken kann das >>digitale
Bilderbuchprojekt  1lI<< als ein aufbauendes Modul zu den >>digitalen
Bilderbuchprojekten I und I1<< verstanden werden. Eingeiibte mediale Kenntnisse aus den
>>digitalen Bilderbuchprojekten I und I1<< sind hierbei vorausgesetzt, Erkenntnisse iiber
technisch-mediale Moglichkeiten werden kombiniert und erweitert (Klinge/Gerdusche
einbinden, Textsprechen, Scannen u.a.). Einzel-, Partner oder Gruppenarbeit (3te und 4te
Jahrgangsstufe).
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04) Projekt - Horspiel

Materialien (Hyperlinks):

A) Kindergarten (''Der kleine Angsthase'')
http://www.mediaculture-online.de/Radio-Hoerspiel.391+M5b702334fbd.0.html
Kommentar: Hierbei handelt es sich um ein vom Kindergarten St. Elisabeth
Hochenschwand  durchgefiihrtes Horspiel-Projekt [Domain: http://www.mediaculture-
online.de]. Als Projekt-Bausteine konnen hierbei das eigene Liedtexten, das Umschreiben
(Umgestalten) einer vorgegebenen Geschichte und das anschlieffende Textsprechen
ausgemacht werden. Unter: Ergebnisse und Infos konnen unter Projektergebnisse einzelne
Horspielergebnisse als Audio-Dateien herunter geladen werden (Lassen sich mit der
Standard-Anwendung  oOffnen). Unter Zusatzinformationen gibt es ausfiihrliches
Informationsmaterial in Form einer Projektbeschreibung. Unter Technik findet sich eine
Auflistung verwendeter Technik, Ausriistung und Materialien (pdf Format).

B) Sekundarstufe I ("'Als Sosu sein Dorf rettete'')
http://www.mediaculture-online.de/Radio-Hoerspiel.391+M54a8910070c¢.0.html
Kommentar: Hierbei handelt es sich um ein von der Medien-AG der Justus-von-Liebig-
Schule  durchgefiihrtes  Horspiel-Projekt  der 6ten  Jahrgangsstufe [Domain:
http://www.mediaculture-online.de]. ~ Als  Projekt-Bausteine  konnen  hierbei das
Umschreiben (Umgestalten) eines vorgegebenen Horspieldrehbuchs in Dialogform und
das anschlieflende Textsprechen, ausgemacht werden. Unter: Ergebnisse und Infos kann
unter Projektergebnisse das Horspielergebnis als Audio-Datei herunter geladen werden
(Ldnge: ca. 8 Min.) (Ldsst sich mit der Standard-Anwendung offnen). Unter
Zusatzinformationen gibt es ausfiihrliches Informationsmaterial in Form einer
Projektbeschreibung und eine Auflistung verwendeter Technik, Ausriistung und
Materialien (pdf Format).

C) Sekundarstufe I (""Traumbuch'")
http://www.mediaculture-online.de/Radio-Hoerspiel.391+M55d746845d0.0.html
Kommentar: Hierbei handelt es sich um ein vom Friedrich-Spee-Gymnasium Trier
durchgefiihrtes Horspiel-Projekt der 7ten Jahrgangsstufe [Domain:
http://www.mediaculture-online.de]. Als Projekt-Bausteine konnen hierbei das eigene
Verfassen eines >>Traumbuchs<< und das anschlieffende Textsprechen ausgemacht
werden. Unter: Ergebnisse und Infos kann unter Projektergebnisse ein Ausschnitt aus dem
Horspiel als Audio-Datei herunter geladen werden (Ldsst sich mit der Standard-
Anwendung offnen). Des Weiteren findet sich unter derselben Rubrik das entsprechende
Horspielmanuskript (pdf Format). Unter Zusatzinformationen gibt es ausfiihrliches
Informationsmaterial in Form einer Projektbeschreibung. Unter Technik findet sich eine
Auflistung verwendeter Technik, Ausriistung und Materialien (pdf Format).
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D) Sekundarstufe I (''Talking Pictures - Der Garten der Liiste'')
http://www.mediaculture-online.de/Gymnasium.577+M50028d66752.0.html

Kommentar: Hierbei handelt es sich um ein Erzdhl- und Medienprojekt einer 7ten und
8ten Jahrgangsstufe, in der die Lerner einen auf kreativer Weise unverstellten und
eigenen Zugang zu einem  Kunstwerk  finden  (Gruppenarbeit) [Domain:
http://www.mediaculture-online.de]. Hierbei erstellen die Lerner anhand des Altarbilds
>>Der Garten der Liiste<< (Hieronymos Bosch) eigene Skripte, die Teilausschnitte des
Bildes zum Leben erwecken und zum Reden bringen. Anschlieffend werden die einzelnen
Skripte (Teilausschnitte) vertont, als Horsequenz ausgearbeitet, im Anschluss
zusammengefiihrt und interpretiert (kann auch szenisch/frei sprechend aufgefiihrt werden).
Die Internetseite bietet eine Auflistung der fachlich und methodisch vorauszusetzenden und
angestrebten Kompetenzen. Unter: Ausfiihrliche Modulbeschreibung / Lehrerinformation:
Unterrichtsverlauf: findet sich eine ausfiihrliche Unterrichts- bzw.
Projektverlaufsbeschreibung. Des Weiteren finden sich unter: Material zum Download:
Unterrichtsmaterial:  Zwischenergebnisse  (Schiilerskripte) (doc  Format). Unter:
Weiterfiihrende Informationen: Mediaculture-Online: finden sich Informationen zum
Audioschnitt  mit >>Audacity<<, einem kostenlos zur Verfiigung stehenden
Audioschnittsystem (Kompatibel mit den Betriebssystemen Windows, Mac und Linux).

05) Projekt - Erzihlen in szenischer Umsetzung

Materialien (Hyperlink):

A) Grundschule ("'Konig Kau'')
http://www.mediaculture-online.de/Grundschule.572+M5d537ca9fe8.0.html

Kommentar: Hierbei handelt es sich um ein Projekt, in dem anhand einer vorgegebenen
Rahmenhandlung eigene Geschichten kreiert und die einzelnen Geschichten (Episoden) im
Weiteren innerhalb des Klassenverbunds in eine Reihenfolge gebracht werden, um anhand
eines >>Storybord<< die szenische Umsetzung zu erstellen. Einzelne Szenen konnen als
Video aufgenommen werden, um einen Film zu gestalten. In anderer Form kann die
Geschichte  als  Theaterstiick im  Ganzen  aufgefiihrt  werden.  [Domain:
http://www.mediaculture-online.de]. Einzel-, Partner und/oder Gruppenarbeit (3te und 4te
Jahrgangsstufe). Die Internetseite bietet eine Auflistung der fachlich und methodisch
vorauszusetzenden und  angestrebten Kompetenzen. Unter: Ausfiihrliche
Modulbeschreibung / Lehrerinformation: Unterrichtsverlauf: findet sich eine ausfiihrliche
Unterrichts- bzw. Projektverlaufsbeschreibung. Des Weiteren finden sich unter: Material
zum Download: Unterrichtsmaterial: Die Geschichte des >>Konig Kau<<,
Dokumentationen und Zwischenergebnisse (doc Format). Unter: Weiterfiihrende
Informationen: Mediaculture-Online: Informationen zu einem Grundschulvideoprojekt,
allgemeine Informationen zur Videoarbeit und Informationen iiber den Gebrauch von
Mikrofonen. Unter: Was aus dieser Unterrichtseinheit entstehen kann: Ergebnis:
Ergebnisbeispiele einzelner Szenen der Umsetzung (wmv Format).
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[Teil IIT]

Landesweite Projekte

01) Erzihl- und Zuhorprojekte

Materialien (Hyperlinks):

A) Bayrisches Grund- und Hauptschulprojekt (''Erzihlen und Zuhéren an Schulen")
http://www.br-online.de/wissen-bildung/thema/erzaehlen/index.xml _(Internetseite auBer
Betrieb)
Kommentar: Hierbei handelte es sich um eine Darstellung des bereits abgeschlossenen
Modellprojekts >>FErzihlen und Zuhoren an Schulen<<, welches an zehn bayrischen
Grund- und Hauptschulen durchgefiihrt wurde, um die Lerner gezielt mit verschiedenen
Moglichkeiten des Erzdhlens und Zuhorens vertraut zu machen (Kompetenzforderung im
eigenen wirkungsvollen und erfolgreichen Erzihlen sowie im konzentrierten und
gekonnten Zuhoren) [Domain: http://www.br-online.de]. Die Startseite enthielt mehrere
Unterrubriken von Erzdhlmoglichkeiten (Varianten bzw. Sub-Projekte wie z.B. Radio und
Erzihlen, Storym@iling, Erzdhlcafé), Materialien und Beispiele (Download),
Audiodateien, kurze Beitrige theoretischer Hintergriinde des Erzdhlens, die Erldiuterung
einer Erzdhlwerkstatt, sowie weiterfiihrende Informationen (Literatur, Linkliste, Info-
Termine) und eine Erlduterung der Projektidee. Eine kurze Zusammenfassung bzw. eine
kurz zusammengefasste Beschreibung des durchgefiihrten Modellprojekts in seinen
einzelnen Elementen findet sich
unter:http://www.stmuk.bayern.de/imperia/md/content/pdf/kulturfonds/flyer _erz _hlen und
zuh_ren_logo_neu.pdf [Domain: http://www.km.bayern.de]. Ein mit Evaluationsanteilen
verfasster Abschlussbericht zum durchgefiihrten Modellprojekt findet sich unter:
http://www.zuhoeren.de/fileadmin/pdf/Evaluationsbericht ErzaehlenundZuhoeren.pdf
[Domain: http://www.zuhoeren.de].

Weitere interessante Projektinformationen anderer Projekte als auch praxisbezogenes
Hintergrundwissen rund um das Zuhoren findet sich unter:
hitp://www.zuhoeren.de/funktionsnavigation/home.html (Weg: Projekte u.a.) [Domain:
http://www.zuhoeren.de].

B) Projekt zum gekonnten Horen und Zuhoren (''GanzOhrSein")
http://www.paed.uni-muenchen.de/~gos/ganz_ohr_sein/

Kommentar: Hierbei handelt es sich um das von der >>Ludwig Maximilians-Universitdit
Miinchen, Lehrstuhl fiir Grundschulpddagogik und -Didaktik<< geleitete Projekt
>>GanzOhrSein<<, ein modulares Handlungsmodell zu >>Horenfordern<< und
>>Horenmachen<< - Forderung zum gekonnten Horen und Zuhdoren, welches an zehn
Grundschulen, zwei Hauptschulen, ein Gymnasium und eine weitere Schule aus Mailand
durchgefiihrt wurde [Domain: http://www.uni-muenchen.de / Fakultdt fiir Psychologie und
Pddagogik: http://www.fak11.lmu.de/fakultaet]. Inhaltlich gibt es theoretische
Erliuterungen und Informationen zu den Zielen des Projekts, der Bedeutung des Zuhorens,
zur Schulpraxis, zum Zuhorfordernden Unterricht und zur Evaluation (Weg: Linker
Rahmen der Internetseite: Theorie). Unter Praxis (Linker Rahmen der Internetseite)
werden unter >>Horen fordern und Horen machen<< acht Rubriken von Sub-Projekten
(Horclub, Theater, Bildende Kunst, Musik, Raumgestaltung, Klangumwelt, Sprechen und
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Sprache und Radio) dargestellt und erldutert. Unter der Rubrik >>Sprechen und
Sprache<< http://www.paed.uni-
muenchen.de/~gos/ganz_ohr_sein/praxis_sprechen_sprache.htm geht es dabei vor allem
um die systematische Integration der Zuhorforderung im Deutschunterricht unter den
Jjeweiligen Aspekten >>Sprechen und Sprache, Stimme, Kommunikationsverhalten sowie
Erzdhlen und Erzdhlkunst<<.

[Teil IV]

Mit Geschichtenmodellen arbeiten

01) Darstellung eines Geschichtenmodells und dessen Faktoren

Materialien (Beispiele / Darstellungen):

Erzihlmodell der Heldenreise

Das Erzdhlmodell der Heldenreise ist eines der dltesten Erzihlmodelle der Menschheit. Der
amerikanische Mythenforscher JOSEPH CAMPELL entdeckte im Vergleichen von
Mythen und Sagen aus unterschiedlichen Kulturen und Zeiten immer wieder den gleichen
Ablauf, den er als Heldenreise bezeichnete. Fir CAMPELL bildet das bestimmte
Ablaufschema ein grundsitzliches menschliches Erleben ab, womit CAMPELL im
Weiteren die Hiufigkeit dieses Vorkommens erkldrt. Es finden sich im Modell der
Heldenreise alle zuvor genannten Bausteine, wie die Besetzung der Rollen (Protagonisten),
Einstiegspunkt, Transformation (Konflikt als Triebfeder), Funktionalitdt/Kausalitit
(>>histoire<< u. >>discours<<) und Botschaft wieder. Mit dem Strukturmodell der
Heldenreise lassen sich Geschichten erzidhlgerecht entwerfen (z.B. eine Geschichte iiber
das Erreichen eines Ziels), wobei das Erzdhlmodell dariiber hinaus, als Orientierungshilfe
im Prozess einer Projektplanung und/oder einer Projektanalyse bzw. -reflexion dienlich ist.
JOSEPH CAMPELL hat den Ablauf der Heldenreise in 18 Phasen beschrieben, wobei im
Weiteren das von KAROLINA FRENTZEL u.a. auf fiinf Phasen reduzierte Modell
dargestellt wird (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006,
S.118/121-122 u. 130 u. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2004,
S.253-256).
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Darstellung des Erzihlmodells in fiinf Phasen

Der Ruf des Abenteuers (Phase 1)

Der Held der Geschichte lebt sein normales und alltdgliches Leben in seiner gewohnlichen
Umgebung. In dieser trauten und vertrauten Welt ergibt sich ein Problem, welchem er
nachgehen muss.

\ Der Konig genief3t sein Leben auf dem Schloss. Die Prinzessin wird entfiihrt.

Der Aufbruch ins Unbekannte (Phase 2)

Der Held bereitet sich zur Reise in eine Welt, die er bisher noch nie betreten hat, vor.
Hierbei iiberschreitet der Held die Grenze zum Unbekannten. Hierbei lassen andere
Instanzen (AuBenstehende/Gegenspieler), den Helden die Schwelle des Unbekannten
hiufig nicht iiberschreiten. Uberwindet der Held die Instanz die sich ihm in den Weg stellt,
geht das Abenteuer los.

Der Konig denkt iiber den Versuch einer Befreiung nach. Derweil wollen die Berater des
Konigs, den Konig aus Sicherheitsgriinden vom Versuch einer Befreiung, und damit von
der Reise ins Unbekannte, abraten. Der Konig entscheidet sich fiir den Versuch der
Befreiung und bereitet sich auf eine lange Reise vor, verldsst sein Schloss, damit seine
alltidgliche und gewohnte Umgebung, und bricht auf in ein unbekanntes Terrain.

Der Weg der Priifungen (Phase 3)
Der Held muss sich wihrend der Heldenreise diversen Gefahren und Priifungen stellen und
diese bestehen, um das Ziel zu erreichen.

Dem Konig begegnen auf seiner Befreiungsreise (Abenteuerreise) diverse Gefahren, wie
z.B. einem Riesen, den der Konig bekimpfen muss, oder einem Zauberer, der den Konig
anhilt diverse Rétsel zu 16sen, um den Weg der Befreiung und damit das Abenteuer weiter
nachgehen zu konnen.

Der Schatz (Phase 4)
Der Held hat sein Ziel erreicht (scheint sein Ziel erreicht zu haben).

Eine letzte Instanz, ein weiterer Riese stellt sich dem Konig in den Weg. Ist dieser
Riese vom Konig besiegt, ist die Prinzessin befreit (scheint befreit).

Die Riickkehr (Phase 5)

Hierbei ist immer zu bedenken, dass das vermeintliche Ziel zu allererst als Zwischenziel
aufgefasst werden muss, da der Held unter weiteren Gefahren, das Ziel unbeschadet nach
Hause, d.h. in die gewohnliche Umgebung bzw. in die traute und vertraute Welt,
zuriickzufiihren hat. Im iibertragenen Sinn hei3t das, das Erreichte (Zwischen-)Ziel (z.B.
ein Ergebnis oder eine Vereinbarung) in den Alltag zu integrieren, zu leben und vorzuleben
bzw. umzusetzen.

Aus der Gefangenschaft befreit, muss der Konig die Prinzessin unbeschadet auf das
Schloss zuriickbringen. Hierbei miissen auf dem Riickweg neue Gefahren, ggf. weitere
Riesen und Zauberer, bewiltigt werden.

(Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.122-125 u. Frenzel,
Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.257-263).
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Figurenschema (Rollenverteilung in Geschichten)
Rollenmodell nach GREIMAS (Grundkonstellation der Beteiligten)

1) Der Held verfolgt ein Ziel!

2) Der Held hat zuvor einen Auftrag erhalten oder beauftragt sich selbst.

3) Der Held erreicht das Ziel — es gibt einen NutznieBer (ggf. der Held selbst).

4) Der Held hat, wihrend er sein Ziel erreicht, Helfer, die ihn begleiten und unterstiitzen
und Gegenspieler, die ihn auf dem Weg zum Ziel hindern, an seiner Seite.

Auftraggeber —> Wunschobjekt / — Nutzniefer
Ziel
Helfer > Held ¢ Gegenspieler

(Rollenmodell nach Greimas; vgl. auch Grimm 1996, S.172, In: Frenzel, Karolina / Miiller,
Michael / Sottong, Hermann, 2006, Abb.5, S.94).

Figurenschema (Definierte Protagonisten in Geschichten / Beispielgeschichte)

Ahnlich wie Geschichten aus einzelnen Phasen bzw. einem Phasenverlauf (Erzihlmodell)
bestehen, enthalten Geschichten neben dem eigentlichen Protagonisten in der Regel
diverse >>Randfiguren<<, die dem Helden auf seiner Abenteuerreise in einer
unterstitzenden oder hinderlichen Funktion, d.h. dem Helden in der Funktion des Helfers
oder in der Funktion des Gegenspielers, begegnen, begleiten oder entgegentreten.

Beispielgeschichte/-darstellung

Der Ruf des Abenteuers (Phase 1)
Es war einmal vor langer Zeit, der Konig schlenderte gerade durch seinen betrichtlichen
Garten seines Schlosses, ...

Der Aufbruch ins Unbekannte (Phase 2)

...da berichtete ihm ein Gewédhrsmann (HEROLD) von der Entfithrung der Prinzessin.
Verzweifelt, anfanglich stumm vor Trauer und Wut, iiberdriissig seiner engsten Berater
(SCHWELLENHUTER), die um des Konigs Leben fiirchteten und ihn deshalb von der
vermeintlichen Idee, die Prinzessin befreien zu wollen, abrieten, begab sich der Konig am
nichsten Morgen zur weisen Frau (MENTOR) seines Reichs, die dem Konig sogleich die
entsprechenden Waffen fiir die Befreiung der Prinzessin in die Hand und ihm zudem ihre
weisen Ratschldge mit auf den Weg gab.

Der Weg der Priifungen (Phase 3)

In das Abenteuer der Befreiung aufgebrochen, dauerte es nicht lange, bis der Konig, der
ein und der selben Person in verschiedensten Gewindern (GESTALTWANDLER)
begegnete, wonach der Konig kaum zuzuordnen in der Lage war, ob diese Gestalt nun
eine hinderliche oder unterstiitzende Funktion verkorpern wiirde. Andere, hierbei eine
groe boshafte, und viele kleinere skurrile Gestalten um diese herumgruppiert
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(GEGENSPIELER u. des GEGENSPIELERS HELFER), kreuzten den Weg des
Konigs, und griffen ihn an, um ihn am Weiterkommen zu hindern. Gemeinsam mit seinen
Begleitern (GEFAHRTEN) und hilfsbereiten Gestalten (HELFER), denen man
begegnete (der Konig war nicht allein aufgebrochen, es sammelte sich vielmehr eine
kleine Armee um ihn herum, zumal er noch eine groere Armee eines befreundeten
Nachbarkonigsreichs erwartete, um die letzte und vermutlich grofte Schlacht am Ort der
Gefangenschaft zu schlagen... und tunlichst zu gewinnen), konnten die Angreifer allesamt
in die Flucht geschlagen werden.

Der Schatz (Phase 4)

Am Ort der Gefangenschaft, diister und Furcht erregend erscheinend, von einer Vielzahl
von gegnerischen Kriegern umstellt (HUTER DES HORTS), wartete der Konig mit
seinen Begleitern vergebens auf des befreundeten Konigs Hilfe (GOTT MIT
TONERNDEN FUSSEN), womit das Versprechen, was dieser gab, nicht eingehalten
wurde und die Hoffnung, die in dieser Hilfe lag, wie eine Seifenblase zerplatzte. Dennoch
entschied sich der Konig dazu, das Verlies der Gefangenschaft anzugreifen und hatte
Gliick, dass einer seiner begabtesten Begleiter (TRICKSER) die gegnerische Armee
durch geschiirte Intrigen so austricksen konnte, das die Befreiung letztlich gelang. Hétte
sein begabtester Begleiter seine Kompetenzen im letzten Moment gegen den Konig
ausgespielt, und dazu wire er durchaus in der Lage gewesen, so hitte die Befreiung, so
lasst sich vermuten, nicht geklappt.

Die Riickkehr (Phase 5)

Kurze Zeit spiter, einige Gefahren mussten auf dem Riickweg noch bewiltigt werden,
man entschied sich zwischenzeitlich sogar einen anderen, hierbei lingeren aber vermutlich
sichereren Weg zu gehen, gelangten alle zuriick auf das vertraute Schloss, und leben heute
alle...

(Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.122-129).

Darstellung definierter Protagonisten im iibertragenden Sinn

Sowie die Kenntnis eines Erzdhlmodells und die Rollenverteilung der einzelnen
Protagonisten, ist die Kenntnis typischer Geschichtenfiguren, im Bauen eigener
Geschichten, analysieren von Geschichten oder in der Planung von Projekten, von Nutzen.
Im iibertragenden Sinn, ausgemacht an einer Projektplanung (mit Hilfe des Phasenmodells
der Heldengeschichte), dessen Verlauf iiber einige Wochen erfolgt, sollen die einzelnen
>>Randprotagonisten in Mairchengestalt<< in Form von realen Personen und/oder
Situationen bzw. Umsténde dargestellt werden.

Beispiel/Darstellung

Ruf des Abenteuers (Phase 1)
Montag, 08:00 Uhr, Klassenraum 0815...und alles geht seinen gewohnten Gang, bis...

Aufbruch ins Unbekannte (Phase 2)

...die Lehrperson, den Klassenraum betretend, die Idee, ein bestimmtes Projekt
durchfithren zu wollen, duBert (HEROLD = Die Lehrperson oder ggf. die Lerner
selbst). Nach einem liangeren Fiir und Wider, d.h. ggf. zeigen einzelne Lerner zu Beginn
Desinteresse oder @uBern Bedenken, ggf. miissen die allgemeinen Umstinde des zur
Verfiigung bereitstehenden Raums drastisch verindert werden (SCHWELLENHUTER
= Die Lerner, Umstinde oder ggf. die Lehrperson selbst), entscheiden sich alle
Beteiligten fiir die Durchfiihrung des Projekts. Nach iiberschreiten dieser Schwelle

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
118




(Befiirwortung des Projekts, Verdanderung der Umsténde als moglich bekundet), bedarf es,
sich informativ zum Projekt zu erkundigen, sich ggf. Hilfe und Beratung einzuholen
(MENTOR = eine andere erfahrene Lehrperson, ggf. die Parallelklasse, die zuvor ein
dahnliches Projekt betreute).

Der Weg der Priifungen (Phase 3)

Wihrend des Projektverlaufs begleiten, helfen und beraten sich die Lerner jeweils
gegenseitig und erhalten unterstiitzende Hilfe von der Lehrperson (GEFAHRTE DES
HELDEN = Die Lerner selbst (untereinander) / HELFER = Die Lehrperson). Hierbei
treten wihrend des Projektverlaufs Schwierigkeiten unterschiedlicher Variation zu Tage.
Das kooperative Arbeiten klappt nur bedingt, es kommt hdufig zu Streitereien unter den
Lernern, in dessen Verlauf sich kleine und sich gegeniiberstehende Gruppen/Parteien
bilden. Zudem stehen die Osterferien ins Haus, d.h. das das Projekt, welches einer fast
taglichen Pflege bedarf, zu scheitern droht (GEGENSPIELER und die
HELFESHELFER DES GEGENSPIELERS = Die Lerner unter sich, ggf. die
Lehrperson oder widrige und unvorhersehbare Umstinde / Hierbei konnen die
genannten Gegenspieler ebenso die Gestalt eines TRICKERS oder
GESTALTWANDLERS annehmen, indem sie sowohl eine hinderliche als auch
helfende Funktion iibernehmen (konnen)).

Der Schatz (Phase 4)

Unter der Problematik der Umstinde (Osterferien) erlangen die Lerner die Hilfe des
Hausmeisters der Schule, der sich bereit erklirt, sich wiahrend der Osterferien um das
Projekt zu kiimmern. Der Hausmeister erweist sich damit als Retter des Projekts (Hiiter
des Horts = Der Hausmeister wird in diesem Fall, durch seine projekt-lebensrettende
Funktion, zum zeitlich relevantesten Helfer). Wiirde der Hausmeister nach seinem
Versprechen wider Erwarten in den Urlaub fahren und sich folglich nicht um das Projekt
kiimmern, wiirde er zum GOTT MIT TONERNDEN FUSSEN, zum Akteur, der sein
Versprechen nicht hélt und alles zum Scheitern bringt (zu verbringen mag).

Die Riickkehr (Phase 5)

Nach Beendigung des Projekts erfolgen die abschlieBenden Arbeiten einer gefiihrten
Dokumentation, ggf. das Reflektieren des Projekts, anhand dessen Fakten eine
Ausarbeitung in narrativer Form erarbeitet und vorgetragen werden kann.
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Darstellung des Figurenschemas (Rollenverteilung) im iibertragenden Sinn

1) Die Lehrperson oder die Lerner selbst verfolgen das Ziel einer Projektdurchfiihrung!

2) Die Lerner haben zuvor einen Auftrag erhalten oder beauftragen sich selbst (bringen den
Vorschlag ein).

3) Die Lerner durchfiihren das Projekt und leiten/begleiten es zu einem in allen
gewiinschten Punkten erfolgreichen Abschluss. Uber den Lernerfolg werden die Lerner
selbst zum NutznieBer.

4) Wihrend des Projektverlaufs unterstiitzen sich die Lerner gegenseitig, gerade dann,
wenn iiber dulere Umstdnde und Gegebenheiten das Projekt zu scheitern droht.

Auftraggeber = — | Wunschobjekt / Ziel = — NutznieBer =
Lehrperson Lernerfolg durch Die Lerner selbst
oder die produkt-, prozess-
Lerner selbst und
handlungsorientiertes
Arbeiten in
Kooperation
Helfer = - Held = Die Lerner « Gegenspieler =
Lehrperson u. z.B. widrige
Hilfe unter Umstiande,
Gleichaltrigen unvorhersehbare
im technische
kooperativen Probleme oder
Arbeiten. Eine unkooperatives
von Auflen Arbeiten
eingeholte (inklusive
Hilfe und Lehrperson)
Beratung

(Rollenmodell nach Greimas in darstellerischer Abwandlung; vgl. auch Grimm 1996,
S.172, In: Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, Abb.5, S.94).
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02) Kreieren (Schreiben) eigener Geschichten

Erliduterung zu den Arbeitsbléittern

Anhand der nach dem Modell der Heldenreise entworfenen Arbeitsblitter konnen eigene
Geschichten erfunden und geschrieben werden. Unter >>Bausteine<< finden sich die
einzelnen fiinf Phasen der Heldenreise, die mit zugehorigen Fragen beziiglich der
jeweiligen Phase (Situation) bestiickt sind und als Orientierung dienen. Unter
>>Hinweise/Textverfassen<< finden sich Anregungen im Allgemeinen und iibertragenden
Sinn. Unter >>Kontrolle<< finden sich Anregungen, Tipps und Uberpriifungsfragen
hinsichtlich der Herausarbeitung des Ereignisses, der Uberpriifung der Botschaft (die
vermittelt werden soll), der Uberpriifung der Transformation und zur Heraushebung und
Charakterisierung der/des Protagonisten (Zur Anregung und zum Inhalt der Arbeitsblitter:
Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.45-46, 60-63, 82-89,
71/75, 101-109, 122-125 u.163 und Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2004, S.257-263).

Materialien (Arbeitsmaterial / Darstellungen):

Arbeitsblitter (Leitfaden)

Bausteine Hinweise/Textverfassen Kontrolle
P Der Konig geniefit = Allgemein:
H sein Leben auf Was macht den Normalzustand aus?
A dem Schloss.
S Zum Beispiel:
E WER?
Bezogen auf eine Erfolgsgeschichte Dient der
1 aus dem beruflichen Alltag: Protagonist als
Wie ist die alltdgliche berufliche Identifikations-
Situation? Was ist an der alltdglichen figur? Gehen
D Tatigkeit so interessant? Thema und
E Interessenstand
R e konform?
R e
U Wie lasst sich der Der Protagonist
F Alltag des e und die
Helden zu Alltiglichkeit
D Beginn der === eeeemeeeeeeee miissen deutlich
E Geschichte herausgearbeitet
S beschreiben? == e ees und klar
erkennbar sein!
A e
B
k T WANN &
N wWO?
T  Die Prinzessin Allgemein: Sind die Zeit
E wird entfiihrt. Was ist das Ziel, der Wunsch, der und der Ort des
U Auftrag? Was ist das Problem, die Geschehens
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wieder
Erste Rollenverteilung erkennbar sein.

Wer ist der
Held /
sind die Helden?

Auftrag & Wunsch

Wer ist der
/ sind die
Auftraggeber?

Was ist das Ziel
/ die Ziele / der
Nutzen?

\ T Wer ist der

/ sind die
NutzniefBer?

Helfer Gegen-
spieler Passen die
Besetzungen gut
zu der

Botschaft?

> <

Sind die Rollen
richtig besetzt?

Fehlt eine
wichtige Rolle?
Der Konig denkt Allgemein:
iiber den Versuch Abwigen zwischen Pro und Contra.
einer Befreiung

nach. Zum Beispiel:

Bezogen auf eine Erfolgsgeschichte
aus dem beruflichen Alltag:

Eigenen Anliegen / eigenen Vorsitzen
nachgehen / nicht nachgehen? Die
Genehmigung  fiir das  Projekt
einholen? Externen Auftrag annehmen
/  ablehnen? Selbstzweifel, den
Projektauftrag realisieren zu konnen,
bei Seite rdumen? Kollegen vom
Projekt / der Mitarbeit am Projekt
iiberzeugen?

Welche Grenze
muss zu Anfang e
iiberwunden
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Berater raten dem
Konig von dem
Versuch einer
Befreiung ab.

Der Konig
entscheidet sich
fiir einen
Befreiungsversuch
und beginnt mit
der Vorbereitung.
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Zum Beispiel:

Bezogen auf eine Erfolgsgeschichte
aus dem beruflichen Alltag:
Projektauftrag wird erteilt.
Vertrauenswiirdige Mitarbeiter werden
nach ihren Erfahrungen / Wissen
befragt und/oder fiir die Beteiligung
Welche am Projekt gewonnen.
Gefihrten /
Helfer begleiten e
den Helden?

Welche
Hilfsmittel e

werden
mitgenommen? S ——

Zweite Rollenverteilung

Auftrag- ,, Wunsch »  Nutz-
geber /Ziel niefer

Helfer Held  Gegen-
spieler
Der Konig muss Allgemein:
wiithrend seiner (Weitere) Schwierigkeiten, Probleme
Abenteuerreise und Konflikte die es im Verlauf der
Gefahren Zielerreichung zu iiberwinden gilt.

iiberwinden.

Protagonisten
als Helfer
miissen zur
Handlung
passen und
innerhalb ihrer
eine Funktion
iibernehmen

Hilfsmittel die
benannt werden
miissen in ihrer
Funktion passen
und im Verlauf
der Handlung in

Erscheinung
treten
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Welche
Gegenspieler
tauchen auf?

Welche
zuséatzlichen
Helfer tauchen
auf?

Eine letzte Instanz
stellt sich dem
Konig in den Weg.
Ist die letzte
Instanz vom

Dritte Rollenverteilung

Auftrag- 5, Wunsch » Nutz-
geber /Ziel niefer

Gegen-
spieler

Allgemein:
Die letzte Schwierigkeit, das letzte

Problem oder der letzte Konflikt vor
Erreichung des Ziels muss bewiltigt
werden.

Stimmt die
kausale Abfolge
der Ereignisse?
Folgen die
Ereignisse
logisch
aufeinander?

Entwickelt sich
der Endzustand
aus dem

Anfangszustand
?

Was gehort/was
gehort nicht in
die Geschichte?

Hat jedes
Element der
Ereignisse eine
Funktion?

Welche
Auswirkungen/
Funktionen
haben die
einzelnen
Ereignisse auf
die / fiir die
Transformation?

Werden Neben-
bedeutungen
vermittelt?

Wirken die
Neben-
bedeutungen
unterstiitzend/
bereichernd oder
widerspriichlich/
hinderlich?
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Konig besiegt, ist
die Prinzessin
befreit.

Der Konig muss
die Prinzessin
unbeschadet auf
das Schloss
zuriickbringen.
Hierbei miissen
weitere Gefahren
auf dem Riickweg
vom Konig
bewiltigt werden.
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Uberpriifung _der _Transformation, der Kausalitiit _der Ereignisse _und _der
Spannungssteigerung

Phase 1/2 m Phase 3 Phase 4 m Phase 5

....
o ‘e
. .
o

Einleitung

Ereignis 1 Ereignis 6

Zustand Zustand
A B

(Anfang / Uberpriifung der Transformation (Ende /

Problem) Losung)
(Ereignis 1 - Ereignis 6)
—
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Phasenverschiebung (Ereignisumstellung in der Priasentation)

>>Histoire<< und >>Discours<<

Eng verbunden mit der Transformation in Zusammenhang mit der Plausibilitét sind die aus
dem franzosischen Sprachgebrauch entnommenen Begrifflichkeiten der >>histoire<< und
>>discours<<. >>Histoire<< bezeichnet die eigentliche Reihenfolge der Ereignisse, und
gibt die Reihenfolge der Ereignisse, so wie sie von der Logik her aufeinander folgen,
wieder. >>Discours<< hingegen bezeichnet die Reihenfolge der Prisentation der
Ereignisse. Entsprechend konnen mit Hilfe des >>discours<<, unter Beriicksichtigung der
Plausibilitdit (>>histoire<<), mit Vorschau und Riickblenden gearbeitet und
Spannungslinien im Sinne einer Dramaturgie des Erzédhlens erzeugt werden (Vgl. Frenzel,
Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.113 u. 114).

Bsp. 1
Abgewandeltes Beispiel einer ergebnisorientierten Geschichte, in der die Zuhorer zum
Einstieg in die Geschichte vor eine Tatsache gestellt werden, die es zu 16sen gilt:

>>histoire<< >>discours<<
Einstiegspunkt
Phase 1 (Der Ruf des Abenteuers) Die Prinzessin wird entfiihrt.

Was passiert jetzt?

Phase 2 (Der Aufbruch ins Der Konig bereitet sich darauf vor
Unbekannte) die Prinzessin zu befreien und
beginnt die Reise.

Phase 3 (Der Weg der Priifungen) Der Konig muss diverse
Schwierigkeiten iiberwinden.

Phase 4 (Der Schatz) Die letzte Hiirde: Der Konig befreit
die Prinzessin.

Phase 5 (Die Riickkehr) Der Konig bringt die Prinzessin
unversehrt auf das Schloss zuriick.

(Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.115-117).

In einer ergebnisorientierten Geschichte verlduft der >>discours<< unverdndert zur
>>histoire<<. Das heif}t, die Geschichte wird ihrer logischen Abfolge nach erzéhlt. Das
Interesse des Zuhorers liegt im Spannungsmoment der erzédhlten Ereignisse und des
Ergebnisses (Wird das Ziel erreicht oder nicht erreicht?).
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Bsp. 2
Abgewandeltes Beispiel einer ausloserorientierten Geschichte, in der die Zuhorer zum
Einstieg in die Geschichte mit dem Ergebnis einer Tatsache konfrontiert werden:

>>histoire<< >>discours<<
Einstiegspunkt
Phase 5 (Die Riickkehr) Der Konig hat die Prinzessin
unversehrt auf das Schloss
zuriickgebracht.
Was war passiert?
Phase 1 (Der Ruf des Abenteuers) Die Prinzessin wurde entfiihrt.
Phase 2 (Der Aufbruch ins Der Konig bereitete sich darauf
Unbekannte) vor, die Prinzessin zu befreien und

begann die Reise.

Phase 3 (Der Weg der Priifungen) Der Konig musste diverse
Schwierigkeiten iiberwinden.

Phase 4 (Der Schatz) Die letzte Hiirde: Der Konig hat die
Prinzessin letztlich befreit.

(Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.115-117).

Das Interesse liegt bei dieser Erzidhlweise beim Wie? Wie war das moglich? Wie fiel die
Entscheidung fiir die Befeiung? Wie waren die Vorbereitungen und Schwierigkeiten,
sofern es welche gab? Wie konnte die Prinzessin befreit werden? Wie war der Weg
zuriick?
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Bsp.3)

Abgewandeltes Beispiel einer Geschichte, in der die Zuhorer zum FEinstieg in die
Geschichte mit dem dramatischen Hohepunkt konfrontiert werden:

>>histoire<< >>discours<<
Einstiegspunkt
Phase 4 (Der Schatz) Die letzte Hiirde: Der Konig befreit

die Prinzessin.
Was war passiert?

Phase 5 (Die Riickkehr) Der Konig bringt die Prinzessin
unversehrt auf das Schloss zuriick.

Phase 1 (Der Ruf des Abenteuers) Die Prinzessin wurde entfiihrt.

Phase 2 (Der Aufbruch ins Der Konig bereitete sich darauf
Unbekannte) vor, die Prinzessin zu befreien und

begann die Reise.

Phase 3 (Der Weg der Priifungen) Der Konig musste diverse
Schwierigkeiten iiberwinden.

(Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.115-117).

Beginnt die Geschichte unmittelbar vor ihrem dramatischen Hohepunkt, wissen die
Zuhorer nicht, was vorher passiert ist und was passieren wird. Entsprechend wird die
Neugierde in zwei Richtungen gelenkt. Es wird zum einen Spannung erzeugt, die Zuhorer
mochten dem Verlauf des dramatischen Hohepunktes folgen und Vermutungen schiiren,
und zum anderen kommt es zur Riickblende, zur Aufklirung der Vergangenheit und zur
Auflosung, wie es dazu kam (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann,
2006, S.111).

03) Mit Geschichten iiber verschiedene Erzihlweisen bestimmte Effekte erzielen

Materialien (Beispiele / Darstellungen):

Paradise now! (Geschichten positiver Uberzeichnung)

° Hier werden z.B. die Abldufe des beruflichen Alltags und damit die Geschichten so
erzdhlt, dass alles ideal, perfekt und iibertrieben positiv erscheint (Liigengeschichten).
Zweck dieser Angehensweise vom Erzidhlen solcher Geschichten ist es, dass sich die
Zuhorer kritisch z.B. mit den Abldufen des beruflichen Alltags auseinandersetzen.

Durch die positive Uberzeichnung wird der Zuhorer zur konstruktiven Kritik angeregt.
Dem Zuhorer wird durch die verherrlichte Darstellung klar, was in den Abldufen des
beruflichen Alltags schief ldauft (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong,
Hermann, 2006, S.178).
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Der Konkurrent hat Probleme (Geschichten mit Standortverschiebung)

° Hier geht es darum, negative und schwierige Geschichten aus dem Alltag eines
Unternehmens bei einem fiktiven Konkurrenten spielen lassen. Nach jeder erzdhlten
Episode geht vom Erzihler der Satz >>das so etwas im eigenen Unternehmen nie passieren
konnte<< einher.

Durch diesen Perspektivenwechsel erhdlt der Zuhorer die Moglichkeit, gelassener und
weniger betriebsblind auf eigene Fehler zu achten, um iiber eine sachliche
Auseinandersetzung iiber notige Verdnderungen zu diskutieren (Vgl. Frenzel, Karolina /
Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.178).

Es war einmal vor langer Zeit (Geschichten mit Zeitverschiebung)

° Hier wird eine Alltagsgeschichte in einen anderen Raum bzw. anderen Ort, der keinen
Bezug zur realen Gegenwartswelt hat, und in eine andere Zeit, versetzt, und als Mérchen
erzihlt (Zauberer, Konigreiche, Drachen, Schatzkammern, Prinzessinnen).

Diese Erzidhlweise kann das Erzihlen iiber die Realitiit erleichtern. Wichtig hierbei ist
jedoch, dass der Ort (z.B. eigenes oder fremdes Unternehmen) und die Zeit (z.B. frither
oder heute), fiir die man sich entscheidet, deutlich dargestellt und dem Zuhorer klar ist.
Trotz der Verschiebung in einen anderen Raum und in eine andere Zeit soll inhaltlich nah
an den wirklichen Ereignissen festgehalten werden, um keine fiktive Geschichte zu
erfinden (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.178-179).

Anwendungsbereiche im Unterricht

Alle drei letztgenannten Beispiele lassen sich fiir die Lehrperson nutzten, um z.B. auf nicht
beriicksichtigte untereinander ausgehandelte Regelumsetzungen eines Erzdhlkreises
deutlich zu machen. Sowohl die positive Uberzeichnung des Fehlverhaltens oder der
Perspektivenwechsel, der dieses Fehlverhalten bei einer Parallelklasse spielen ldsst, als
auch das Fehlverhalten versetzt in Raum und Zeit spielen zu lassen, erlaubt den Lernern,
mit einem gewissen Abstand zum Geschehenen, das Erzidhlen iiber die Vorkommnisse
(Realitit) zu erleichtern, konstruktive Kritik zu iiben und iiber eine sachliche
Auseinandersetzung iiber notige Verdnderungen des Regelwerks und der eigenen
Umsetzung dessen zu diskutieren. Die Kritik der Lehrperson, als Geschichte erzihlt, weckt
bei den Lernern Aufmerksamkeit (Menschen lieben Geschichten) und fithrt beim Hoéren
der Geschichte in den genannten Versionen zur unmittelbaren Selbstreflexion eigenen
Verhaltens, indem die Geschehnisse auf die eigene Realitét hin transferiert werden.

04) Geschichtenmodell als Planungs- und Analyse- bzw. Reflexionswerkzeug

Das Arbeiten mit einem Erzdhlmodell dient der Orientierung in Projektplanung und -
analyse bzw. -reflexion, in dem anhand der einzelnen Phasen des Strukturmodells
Projektverlaufe vorab gut geplant und/oder der Verlauf des Projekts gut bestimmt und
hinterfragt werden kann. Hierbei dient das Strukturmodell ebenfalls der Eigenreflexion, um
hinsichtlich eines Projekts, die eigene Rollenausiibung, d.h., z.B. die Lehrperson sich selbst
im Zusammenhang mit den Lernern und dem Projektverlauf, zu hinterfragen.
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Materialien (Beispiele / Darstellungen):

Darstellung einer gemeinsamen Projektplanung mit Hilfe eines Erzihlmodells
Anfinglich werden, fiir alle Projektteilnehmer sichtbar, die fiinf Phasen der Heldenreise
auf einer Papierbahn notiert und Karten zum Benennen und Beschriften einzelner Akteure,
die irgendwie, selbst fiir einen kurzen Moment (ggf. von Auflen), mit dem Projekt zu tun
haben bzw. widrige Umsténde, die dem Projekt Schaden zufiigen konnten, bereitgestellt.
Im Anschluss dieser Vorbereitung (zu Beginn der Planungsveranstaltung) wird den
Projektteilnehmern das Modell der Heldenreise erlautert.

Im Weiteren sollen sich die Projektteilnehmer mit der Frage auseinandersetzen,
>>WAS<<, bezogen auf das Projekt, in den einzelnen Phasen der Heldenreise zu erwarten
ist (Probleme oder Widerstinde) und >>WIE<< auf diese moglichen Probleme oder
Widerstidnde reagiert werden kann bzw. es verhindert werden konnte, dass es nicht zu
bestimmten Problemen oder Widerstinden kommt. Hier erlaubt der Vergleich
ausgetauschter authentischer Geschichten (Geschichten als Analysewerkzeug) die
Uberpriifung der Zusammenhiinge von Rahmenbedingungen und Umstinden bzw. dem
Erreichen eines bestimmten Ziels oder ggf. das Verhalten der Akteure, die irgendwie,
selbst fiir einen kurzen Moment, mit dem Projekt zu tun haben, im Vorfeld vorbereitend zu
bestimmen (zu vermuten). Hierbei tragen die Teilnehmer spezielles Erfahrungswissen
vergangener Projekte und dessen Umsetzung, oder auch Wissen iiber die Handhabung im
Alltag in sich. Jeder Teilnehmer kann dabei sein Wissen, als einzelner Baustein des
Ganzen, und damit als ein beteiligter Akteur, der innerhalb seiner spezifischen Position
und Ausfithrung, einen ganz bestimmten Kontext, neben vielen anderen Zusammenhingen
von anderen Akteuren, erlebt hat, schildern und erldutern. Die einzelnen Akteure oder
Umstédnde, die als Problem- oder Widerstandsverursacher (vermutend) geltend gemacht
werden, wie auch die eigentlichen Projektakteure, die an einzelnen Phasen des Projekts
mitwirken bzw. an bestimmten Bausteinen des Projekts beteiligt sind (Rollenverteilung),
werden sodann auf den zur Verfiigung gestellten Karten notiert, und an die Entsprechende
der fiinf Phasen befestigt.

Im Weiteren wird das Projekt (die Ausarbeitung des Projektprozesses), anhand der nun mit
Informationen (Wissen u. Vermutungen) bestiickten fiinf Phasen des Modells der
Heldenreise, vorausschauend, in narrativer Form, vorgetragen bzw. erzidhlt. Durch die
Darstellung des Projekts anhand einer Geschichtenerzahlung, werden einzelne Bausteine,
und damit Funktionen einzelner Akteure (auch potentielle beeinflussende Akteure und
Umstinde von AuBlen), in ihren spezifischen Zusammenhingen sichtbar, worauthin die
einzelnen Zusammenhidnge ggf. verkniipft oder Abhéngigkeiten herauskristallisiert,
werden konnen. Erlebt wird das Projekt anhand der Geschichtenerzihlung somit als ein
organischer Ablauf, in der jedes Einzelne in ein Ganzes eingebettet ist. Hierbei erhilt jeder
einzelne Projektteilnehmer, der jeweils als ein Baustein des Ganzen fungiert, ein Gefiihl
fiir das Ganze, und damit eine konkrete Vorstellung iiber den geplanten Projektverlauf und
seiner spezifisch tidtigen Rolle in diesem (Vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael /
Sottong, Hermann, 2006, S.38 u. 133-134).
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Modell zur Projektplanung

Am Beispiel der Aufzucht von Kaulquappen

1 (Der Ruf des Abenteuers)
(Zielsetzung)

° Das Ziel der Veranstaltung
konnte hier fiir die Lerner von
der Lehrperson im Vorfeld
kenntlich gemacht werden.

2  (Der Aufbruch ins Unbekannte)

(Standortbestimmung)

° Um den aktuellen Stand und
den weiteren Verlauf zu
bestimmen, bieten sich

unterschiedliche Varianten an.

Denkbar wire die Variante, die
Lerner aus ihren Erfahrungen
(z.B. mit Fischen) oder
Vermutungen, unter der
Fragenstellung des >>WAS<<
getan und >>WIE<< dieses
umgesetzt werden konnte,
erzahlen zu lassen, um diese
AuBerungen in Fragen
umzuwandeln und entsprechend
zu notieren, um im Weiteren
anhand dieser Fragen das
>>WAS<< und das >>WIE<<
zu kldren und dingfest zu
machen. Hierbei erhilt jeder
Lerner die Moglichkeit, sich
bereits bei der Planung aktiv zu
beteiligen. Um {iiber das
Erziéhlen, Ideen oder ggf. bereits
Gewusstes zu erfahren, bietet
sich z.B. die Variante des
>>Dialog der Beispiele<< oder
die Variante des >>Story-
Storming<< an.

Was ist das Ziel?
Das Heranziehen von Kaulquappen zu
Froschen. Das Beobachten und
Dokumentieren der Aufzucht und
Entwicklung.  Eigenverantwortliches  u.

demokratisches Handeln der Lerner.

An welchem Punkt der Reise stehe ich? Ziel
erreicht? Auf dem Weg zum Ziel?

Was muss alles bedacht und an Materialien
besorgt werden? Was fiir ein Behdlter wird
fiir die Kaulquappen bendtigt? Aquarium
oder Eimer? Welche Form muss der Behdilter
haben? Grofs, schlank oder hoch? Wie viel
Wasser muss der Behdlter fassen konnen?
Aus welchem Material muss der Behdlter
beschaffen  sein? Muss der Behdlter
transparent (eher hell) oder dunkel sein?
Muss der Behdlter mit Regenwasser,
Leitungswasser oder Teichwasser
(Fremdtiere?) gefiillt werden? Wo sollte der
Behdilter stehen? In der Sonne? Im Schatten?
Regelmdpflig umstellen? Was brauchen die

Kaulquappen  zum  Leben  und  zur
Entwicklung  zum  Frosch?  Brauchen
Kaulquappen Nahrung? Miissen

Kaulquappen gefiittert werden? Brauchen die
Frosche zum spdteren Zeitpunkt eine andere
Nahrung?  Sauerstoffaustausch?  Miissen
sauerstoffspendende Unterwasserpflanzen
gesetzt werden? Dienen Pflanzen zur
Nahrung? Werden Steine zum Unterschlupf
benotigt? Wie viele Kaulquappen diirfen in
den Behdlter? Bedarf es weiterer
Informationen oder ist der Kenntnisstand
iiber die Aufzucht von Kaulquappen
geniigend?

Wie soll die Beobachtung und
Dokumentation verlaufen? Wer ist fiir was
zustdndig?
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3  (Der Weg der Priifungen) Wer begegnet mir noch? Will mich jemand
aufhalten? Ist der Mentor ein >>Gott mit
tonernen Fiilen<< ? Welche Gefahren kommen
auf mich zu?

4  (Der Schatz) Wenn die Sache erarbeitet, entworfen
oder geschaffen wurde. ..

5 (Die Riickkehr) ...sich Fragen iiber die Riickkehr stellen. Wie
kann das, was geschaffen wurde, im Alltag
iiberstechen bzw. in den Alltag integriert
werden?
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narrativer Form vorgestellt werden? Vor
anderen vorgestellt werden?

(Original Titel: Projektplanung u. -reflexion, vgl. Frenzel, Karolina / Miiller, Michael /
Sottong, Hermann, 2006, S.133).

Anmerkung:
Die Lerner (wie auch die Lehrperson) konnen sich am Modell der Heldenreise hinsichtlich

der Projektplanung orientieren. Zudem erlauben integrierte Varianten des Sprachhandelns,
die Lerner von Anfang an am Projekt und dessen Planung teilhaben zu lassen. Durch das
gegenseitige Erzidhlen werden Erfahrungswissen (Reflexion) oder Vermutungen und Ideen
deutlich, womit die Lerner neue Sichtweisen erhalten. Da vermutlich einzelne
aufgeworfene Ideen nicht in die Realitdt umgesetzt werden konnen, erhalten die Lerner die
Moglichkeit, im Uben demokratischen Sprechens, auf das jeweilige Pro und Contra
einzugehen, Standpunkte zu begriinden, um im Weiteren die Umsetzung des Projekts
auszuhandeln.

Tipp:

Die von den Lernern ausgehandelte Durchfiihrung des Projekts kann, bevor das Projekt
praktisch umgesetzt wird, von der Lehrperson als vorweggenommene Geschichte erzihlt
werden. Hier dienen die fiinf Bausteine des Modells der Heldenreise ebenfalls als
Orientierung. Dadurch, dass das Projekt, mit ihren moéglichen Hindernissen und den
entsprechenden Losungen, als Geschichte erzihlt wird, wird das anstehende Projekt als
Ganzes vermittelt, von den Lernern als ein organischer Ablauf erlebt und jedem Lerner
seine Rolle des Projekts bewusst. Hierbei konnen wesentliche Strukturen im Uberblick
vernommen werden, welches die Voraussetzung fiir Orientierung ist. Die Orientierung am
bevorstehenden Projektverlauf befdhigt wiederum die Lerner, sich aktiv, eigenstindig
(motiviert und engagiert) und selbstverantwortlich zu beteiligen (Vgl. Frenzel, Karolina /
Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2004, S.174).

Modell zur Standortbestimmung eines Projektverlaufs

Am Beispiel der Aufzucht von Kaulquappen. Hierbei konnen, anhand der fiinf Bausteine
des Strukturmodells der Heldenreise, Projekte wihrend des Verlaufs hinterfragt und ggf. in
der Planung verdndert werden.

1 (Der Ruf des Abenteuers) Was ist mein Ziel? Wo stehe ich? Noch vor
einer Grenze? Oder schon im Abenteuerland?
Was hidlt mich davon ab die Grenze zu
iiberschreiten? Ist der Schwellenhiiter eine
Person? Eine Konstellation? Liegt die Schwelle,
die iiberschritten werden muss, in mir selbst?

(Zielsetzung) Ist das Projekt ins Leben gerufen worden?
Wo liegen die momentanen Schwierigkeiten

° Die Zielsetzung kann durch des Projekts bzw. im Projektverlauf?
die Lehrperson oder durch die
Lerner selbst noch einmal Wie  verlduft die  Beobachtung  und
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2  (Der Aufbruch ins Unbekannte) Welche Schritte soll ich gehen? Was ist der
Schatz bzw. das Ziel? Bin ich richtig? Bin ich
auf dem richtigen Weg? Kann ich mein Ziel
hier und auf diesem Weg iiberhaupt erreichen?

3  (Der Weg der Priifungen) Welches sind die nidchsten  Gefahren,
Priifungen? Welche Figuren begegnen mir?
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4  (Der Schatz) Wenn der Schatz oder das Ziel erreicht ist,...

(Zielerreichung/Ergebnis) Wenn sich die Kaulquappen zu Froschen
entwickelt haben...

5 (Die Riickkehr) ...stellt sich die Frage, wie ich diesen Gewinn
unbeschadet nach Hause bekomme. Welche
Helfer und Gefihrten brauche ich um den
Schatz zu erlangen bzw. mein Ziel zu

erreichen?

(Umgang mit dem Ergebnis) ...sich Fragen iiber den weiteren Verlauf
stellen. Kann man die Frosche aussetzen?
° Hier konnen sich die Lerner Wann  miissen die Frosche ausgesetzt
nochmals iiber dem Umgang mit werden? Wo sollen die Frosche ausgesetzt

dem Ergebnis bewusst werden, werden? Wie, und auf welchem Weg?

und sich ggf. eine neue Planung

iberlegen. Was passiert mit der Dokumentation? Sollen

die erworbenen Kenntnisse (Fakten) zu einem
spdteren Zeitpunkt von den Lernern in
narrativer Form vorgestellt werden? Vor
anderen vorgestellt werden?

(Original Titel: Wo stehe ich in meiner Karriere/mit meiner Tatigkeit, vgl. Frenzel,
Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.135-136).

Anmerkung:
Auch hier werden durch das gegenseitige Erzidhlen neue Ideen aus Erfahrungswissen

(Reflexion) oder Vermutungen kenntlich gemacht. Die Lerner, sofern es Schwierigkeiten
im Projektverlauf gibt, konnen ihre urspriinglichen Ideen auf Fehleinschidtzungen
hinterfragen (Analyse - Reflexion) und neue Sichtweisen erhalten. Auch hier werden
vermutlich einzelne aufgeworfene Ideen nicht in die Realitit umgesetzt werden konnen,
womit die Lerner abermals die Moglichkeit erhalten, im Uben demokratischen Sprechens,
die neue Umsetzung bzw. den verdnderten Verlauf des Projekts auszuhandeln.

Modell zur Verlaufsbeschreibung

Am Beispiel der Aufzucht von Kaulquappen. Mit Hilfe der fiinf Bausteine des Modells der
Heldenreise kann im Sinne von Orientierungspunkten ein Projektprozess, mit allen
erworbenen Kenntnissen und Sachverhalten, als Geschichte (narrative Form) erarbeitet und
dartiber riickblickend die Transformation der Ereignisse nachvollzogen, werden.

1 (Der Ruf des Abenteuers) Wie entstand die Idee fiir die Griindung des
Unternehmens? Wie kam der Kunde auf sie zu
und worin bestand sein Problem?
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2

3

4

5

(Der Aufbruch ins Unbekannte)

Wie fiel die Entscheidung fiir die Griindung?
Welches Angebot haben sie ihm gemacht und
wie konnten sie ihn begeistern?

(Der Weg der Priifungen)

Welche Schwierigkeiten mussten in den
Anfangsjahren iiberwunden werden? Welche
Probleme gab es auf dem Weg zum Ziel dieses
Auftrags, die liberwunden werden mussten?

(Der Schatz)

(Die Riickkehr)

Wann wurde klar, dass das Unternehmen
erfolgreich sein wiirde? Wie wurde das Ziel
schlieBlich erreicht?

Wie konnte dieser Erfolg, auch gegen
Widerstdnde, nachhaltig gesichert werden? Wie
konnten die Kundenbediirfnisse
langfristig und nachhaltig befriedigt werden?
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(Umgang mit dem Ergebnis) Wie konnten die Frosche in die Freiheit
zuriick gebracht werden? Wie konnten die
entwickelten Frosche in die Freiheit
entlassen werden? Welche Schwierigkeiten
gab es dabei zu iiberwinden? Mit welchen
Methoden zur Auf- und Weiterverarbeitung
wdhrend und in Folge des Projekts konntet
ihr euch begeistern?

(Original Titel: Die Geschichte des Unternehmens u. Erfolgsgeschichten, vgl. Frenzel,
Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.130-131).

Anmerkung:
Die Lerner konnen hierbei das Projekt fiir sich selbst reflektieren und sich dem Projekt, mit

allen seinen Besonderheiten, z.B. Schwierigkeiten, die mit Hilfe einer verdnderten Planung
tiberwunden werden mussten, bewusst werden. Wird in einzelnen Gruppen in Kooperation
an der Geschichte gearbeitet, konnen Beobachtungen ausgetauscht und die Darstellung ggf.
ausgehandelt werden. Uber das Verfassen des Projekts als eine Geschichte, werden iiber
die kausale Reihenfolge Zusammenhédnge deutlich und liefern ihre Bedeutung (warum
folgte dieses auf jenes) automatisch mit. Wird das Projekt bzw. der Projektverlauf und
dessen Ergebnis Aulenstehenden in narrativer Form dargestellt, erfahren diese das Projekt
zum einen als Ganzes (von der Idee bis zum Ergebnis) und zum anderen, iiber die
Einbettung der einzelnen Handlungen in einen Gesamtkontext, die Beweggriinde
vorangegangener Handlungen.

Aufarbeitung einer Gruppenarbeit mit Geschichten (Darstellung)
http://www.bpb.de/methodik/J4X00C,0.0,Anzeige einer Methode.html?mid=233
Kommentar: >>Revue passieren lassen<< einer Veranstaltung (Schlussphase einer
Gruppenarbeit) mit Hilfe einer Erzdhlung (Darstellung in fiinf Schritten) [Domain:
http://www.bpb.de].

Modell zur Eigenreflexion

Am  Beispiel einer Rollenreflexion der Lehrperson im  Projektprozess
Kaulquappenaufzucht. Mit Hilfe der fiinf Bausteine des Modells der Heldenreise kann, im
Sinne von Orientierungspunkten, die eigene Rolle innerhalb des Projektprozesses
reflektiert werden.

1  (Der Ruf des Abenteuers) Sich in die Lage des Kunden
versetzen. Sich vor Augen fiihren, dass man
Teil der Abenteurerreise des

Kunden ist. Meine Beratung, mein
Angebot zdhlt (Ich bin  damit der
Schwellenhiiter oder der Helfer/Gefihrte des
Kunden).

(Zielsetzung) Sich in die Lage der Lerner versetzen. Ich,
als Lehrperson, bin fiir die Lerner generell
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2  (Der Aufbruch ins Unbekannte) Zu welchem Schatz ist der Kunde auf
dem Weg? Was ist das Ziel des Kunden?

3  (Der Weg der Priifungen) Am welchem Punkt der Abenteuerreisereise des
Kunden komme ich ins Spiel?
Welche Rolle iibernehme ich auf der
Abenteurerreise  des Kunden? (Werde
ich zum >>Gott mit tonernen Fiilen<<?)

Punkt 4 und 5 konnen erst im nach hinein, dann, wenn der Kunde bzw. die Lerner das
Produkt bzw. Projekt fiir sich nutzen bzw. nicht nutzen konnten, und ihm/ihnen eine
Bewertung méglich ist, beschrieben werden.

4  (Der Schatz) Eine gute oder schlechte Bewertung meiner
Beratung bzw. Angebots (Fiihlt sich der
Kunde mit seinem Produkt verstanden, oder
konnte ich seine Bediirfnisse/Wiinsche nicht
befriedigen und bin mit meinem
>>Versprechen<< zum >>Gott mit tdonernen
FiiBen<< geworden?).
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5 (Die Riickkehr) War ich im nach hinein der Helfer/Gefihrte des
Kunden? Wird sich der Kunde weiter an mich
wenden? (Konnte ich die Bediirfnisse
Wiinsche nicht erfiillen, wird der Kunde
enttduscht sein und sich nicht weiter an mich
halten).

(Original Titel: Was erlebt der Kunde mit mir/mit uns/mit unserem Produkt?, vgl. Frenzel,
Karolina / Miiller, Michael / Sottong, Hermann, 2006, S.134).

Anmerkung:
Das Modell der Heldenreise dient hierbei der Lehrperson zur Orientierung einer Analyse

des gesamten Projekts (das Projekt an sich, das eigenverantwortliche Mitwirken der
Lerner) und damit der Selbstreflexion der eigenen Rolle (als Unterstiitzer und Helfer der
immer zugegen ist) wihrend des Projektprozesses.
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6. Reflexion der Methode

6.1 Methodenkompetenz

Die Methode des Geschichtenerzihlens versteht sich als ein offener Prozess des
Wissensaustauschs, woriiber sich die Methode des Erzidhlens im Grundsatz als eine
findende Methode definiert und sich im Gegensatz zu einer suchenden Methode nicht an
vordefinierten Fragestellungen orientiert. Uber die Grundhaltung der Aufmerksamkeit und
Offenheit, d.h. iiber das vorbehaltlose Zuhoren, kann Neues erfahren und Wirklichkeiten,
die vielfiltiger sind als die eigenen Sichtweisen bzw. Blickwinkel, entdeckt werden. Uber
die Offenheit des Findens entgeht die Methode dabei dem eingeengten Weg des Suchens,
welcher durch vordefinierte Fragestellungen automatisch potenzielles Wissen, Kreativitét
und Imaginationen der Lerner ausgrenzt und ausblendet, um schlussendlich Antworten zu
produziert, die den Vorstellungen und dem Wissen der/des Fragenden entspricht.
Entsprechend grenzt sich die Methode des Erzdhlens von der fragend-entwickelnden
Unterrichtsmethode [Fragend-entwickelnde Methode], in der die Lehrperson aktiv im
Vordergrund und die Lerner in eine passive Lernhaltung gedriickt werden, ab. Die
Methode des Erzihlens verfolgt vielmehr die Form eines aktiven Lernens, in der sich die
Lerner nicht auf gestellte Fragen verlassen, sondern eigene Kommentar-, Frage- und
Bewertungshorizonte entwickeln. Die Methode des Erzédhlens erfiillt hierbei die
Kriterien/Aspekte (Perspektiven auf das Lernen) einer konstruktivistischen Didaktik von
Lehr- und Lernprozessen, die sich in konstruktiven, re- und dekonstruktiven
Handlungsprozessen, als auch im kreativen, sozialen, emotionalen, individuellen und
situierten Lernen, zeigen. Die Methode versteht sich hierbei immer als eine Form des
Interaktions-Lernen, wo in Form kooperativen Lernens [Kooperatives Lernen] unter
Beriicksichtigung  des  Selbstwerts, der  Selbstverantwortung,  Selbsttitigkeit,
Selbstbestimmung und Selbstachtung (Selbstgesteuertes Lernen) eigene Sichtweisen und
Blickwinkel zugelassen, die Moglichkeit eigener kreativer Entwiirfe gegeben und
Imaginére Vorstellungen sowie Einbriiche realer Ereignisse akzeptiert, werden.

Die Struktur (erkennbare Zusammenhinge), die Geschichten automatisch mitliefern,
erleichtert den Lernern das Verstindnis (Lernen findet immer in bestimmten Situationen
und Kontexten statt - Kontext- und situationsbezogenes Lernen). Geschichten geben immer
einen konkreten Zusammenhang wieder, indem sie Menschen (Protagonisten), Dinge,
Umsténde und Einfliisse miteinander verbinden und verkniipfen und damit zueinander in
Beziehung setzen. Geschichten liefern dabei immer eine sinnvolle Ordnung mit, die im
Ganzen mehr bedeutet als die Summe ihrer einzelnen Ereignisse und Vorkommnisse.
Geschichten konnen dabei so gestaltet werden, dass sie gegebene Komplexitit reduzieren
oder diese zusammenhangsvoll abbilden. Geschichten erlauben es, sich Theorien, Ideen,
Losungen, Zusammenhinge etc. als Beispiel anschaulich und plastisch vorzustellen,
worliber Lerner im Weiteren gut in thematische Frage- und Problemstellungen (in
Thematiken) eingefiihrt (und thematisch zusammenfassend/nachbereitend herausgefiihrt)
und iiber ihre greifbaren und vorstellbaren (konkreten) Ausfithrungen des Abstrakten an
Lerngegenstinde herangefiihrt werden konnen. Uber den mitgelieferten Zusammenhang
konnen konkrete Probleme oder Schwierigkeiten erkennbar gemacht bzw. verborgene
Probleme wie auch Potenziale/Ressourcen konkretisiert in den Vordergrund geriickt
werden. Geschichten schaffen hierbei eine konkrete Basis, auf der konkret aufgezeigt wird,
was beziiglich des Problems/der Schwierigkeit gedndert bzw. um entdeckte
Potentiale/Ressourcen zu nutzen, getan werden kann/muss. Uber mitgelieferte konkrete
Informationen oder Hinweise kann nach konkreten Ideen und Losungen gesucht bzw.
beziiglich des Problems/der Schwierigkeit oder entdeckter Potentiale/Ressourcen konkret

gehandelt werden.
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Uber Geschichten kann inhaltlich am Bestehenden (Kenntnis- und Interessensstand der
Lerner) angeschlossen werden, um dieses iiber eine andere Perspektive, iiber ein
zusitzliches Element oder iiber den Einbruch des Realen im Sinne einer iiberraschenden
Wendung in ein neues Licht zu riicken (Neue Perspektiven durch die Konstellationen:
bekannt - unbekannt, eigen - fremd, gewohnt - ungewohnt etc., erdffnen). Kniipfen
Geschichten an der Realitit und/oder am Umfeld der Lerner an, und sind Geschichten fiir
Lerner anschlussfihig, erlaubt es die Lerner selbst, als aktiv Horende, Handlungstréger,
Handlungsorte und Ereignisse in die eigene Realitét zu transferieren und eigene Gedanken
in die Geschichte hinzufiigen, Gegengedanken zu entwerfen und weiterfithrende Gedanken
an die Geschichte anzuschlieen. Beim miindlichen Erzidhlen in geselliger Runde entsteht
die Faszination iiber das Geschehen einer Geschichte in Verbundenheit mit der
Imaginationskraft der Zuhorer (Akte des Erlebens und FErkennens). Uber das
Hineinversetzen in die Geschichte identifizieren sich die Lerner mit den jeweiligen
Protagonisten und Ereignissen oder grenzen sich von ihnen ab, d.h. reagieren emotional
auf die Handlungstriger und/oder auf die Ereignisse (Problem/Thema). Geschichten
beriicksichtigen dabei immer den affektiven und kognitiven Bereich des Lernens, was fiir
ein ganzheitliches Lernen erforderlich ist. Dabei enthalten Geschichten immer einen
Ereigniskern und sind damit immer problemorientiert. Hierbei erlauben es Geschichten den
Lernern im Sinne des Anchored Instruction, eigene Wege fiir ihre Losungen zu finden.
Wird der Ereigniskern einer Geschichte in einem fiir die Lerner authentischen und damit
lebensweltbezogenen Kontext eingebettet [Problem Based Learning], kann das Problem
(Ereignis) unmittelbar erlebt, gemeinschaftlich erfahren und das Problem als bedeutsame
Situation erfasst werden. Uber die Bewusstmachung des Problems kann dessen Losung
und Losungsweg im Anschluss der Geschichte in Gruppenarbeit erlebend und erfahrend
bearbeitet werden, worliber die geschaffene Situation zu einer wichtigen Begriindung des
Lernens fiir die Lerner wird (Erzdhlwerkstatt: Geschichte mit offenem Ende - konkretes
Handeln iiber das Geschichtenerfinden/das Konstruieren einer Losung und eines
Losungswegs - Vollendete Geschichte (Losungsweg/Losung) vortragen). Das Erzédhlen
von Geschichten erzeugt zusammengenommen betrachtet Situationen, die fiir den
Lernanspruch eines situierten Lernens [Situiertes Lernen] unabdingbar sind, um dabei
insbesondere auf die Aspekte der sozialen, kulturellen und 6kologischen Umgebung der
Lerner einzugehen.

Ausschlaggebend fiir die Methode ist das freie und lebendige Erzédhlen, welches nahe an
den kommunikativen Verhaltensweisen eines alltiglichen Gesprichs angelegt ist, und
einen unmittelbaren Kontakt unter der Lehrperson und den Lernern gewihrleistet. Der
unmittelbare Kontakt erweist sich dabei als Vorteil, da der jeweilige Produzent der
Erzidhlung fiir die Lerner sichtbar und greifbar ist, und dariiber innerhalb der
Erzidhlsituation befragt bzw. Gehortes bezweifelt werden kann. Dariiber hinaus ergibt sich
im freien Erzéhle die Moglichkeit der korpersprachlichen Untermalung/Verlebendigung
der Erzdhlung, woriiber sich die Lerner sowohl innerlich als auch duBlerlich ausgeprigter
beteiligen konnen (inniger Erleben). Dabei kommt die korpersprachliche Untermalung den
Lernern sowohl im Erlernen neuer Begrifflichkeiten als auch allgemein hinsichtlich der
Wissensiibermittlung und damit dem Lernen und Behalten von Informationen entgegen
und fordert dieses nachhaltig. Hierbei dienen Geschichten in Weiteren dazu, Lerner
sprachlich interaktiv am Geschichtenerzdhlen zu beteiligen, woriiber die Lerner in
Kundgabe von Einfillen zum inhaltlichen Aufbau der Geschichte beitragen und dariiber
ggf. Fantasien, die sie im Weiteren ohne Kundgabe zu sehr beschiftigen wiirden und nicht
verarbeiten konnten, im Akt des Erzidhlens abwehren und umlenken. Hierbei werden
eigene Erkldrungen konstruiert, um eigene Losungen zu finden und sich dariiber selbst
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(psychisch) zu entlasten (die Geschichte iiber das dialogische Erzidhlen den Gefiihlen und
Bediirfnissen anpassen). Dartiber hinaus hilt die Methode des Erzédhlens eine weitere Fiille
an Variationsmoglichkeiten von Erzidhlsituationen u. -anldssen bereit und ergidnzt nicht
zuletzt auf Grund des integralen Bestandteils des Gesprichs die Kommunikation um eine
weitere Variante. Uber eine gesellige Runde des Erzihlens von Geschichten kann eine
angenechme Lernatmosphire, welche als notwendige Voraussetzung zum Aufbau
nachhaltigen Wissens gegeben sein muss, geschaffen werden.

Das Horen von Geschichten erlaubt es den Lernern, wesentliche Dinge selbst
wahrzunehmen und zu interpretieren, sich in Neues hineinzuversetzen, eigenstindig
mitzudenken und ein Nach- und Weiterdenken anzuregen. Dabei dienen Geschichten dazu,
Lerner iiber das Ende der Erzdhlung hinaus hin zu weiterfithrenden Gesprichen bzw.
Anschlussgespriachen zu verleiten, in denen Unklarheiten oder Besonderheiten etc.
geduBert und emotionale Regungen, anders bzw. unterschiedlich beurteilte Sachverhalte,
erfahrene Alternativen oder erkannte Optionen etc. untereinander hinterfragt, verglichen
oder ggf. neu ausgehandelt werden konnen. Entsprechend dient das FErzdhlen von
Geschichten als Mittel der Verstandigung und Erkenntnisgewinnung, in dem die Methode
des Erzidhlens einen kommunikativen Raum der Wissens- und Gedankenvermittlung als
auch des gegenseitigen Wissens- und Gedankenaustausch zur Verfiigung stellt. Hierbei
konnen {iiber (Erfahrungs-)Geschichten sowohl (Praxis-)Wissen, Informationen, Ideen,
Planungen, Ziele oder Werte etc. vermittelt als auch Ideen geweckt, Impulse als Anschub
gegeben, Fantasie und Kreativitit angeregt oder der Blickwinkel und damit verbunden die
Aufmerksamkeit gedndert bzw. verschoben werden, um neue Sichtweisen zu 6ffnen.

Beziehungs-Lernen geschieht in Kommunikation, wobei Inhalte und Beziehungen dabei
immer in Vermittlung auftreten. Geschichten dienen dabei der kreativen
Auseinandersetzung, in der sich die Lerner iiber die Hilfe einer Erzdhlung, in einem
anschlieBenden Gespriich, untereinander austauschen und ihr Wissen teilen. Uber das
Erzidhlen von Geschichten kann mit Hilfe der Sprache sowohl das eigene als auch das
Handeln anderer erfasst, und dariiber Beziehungen geschaffen, gefordert, ausgebaut und
sich iiber bestehende Beziehungen versichert werden. Dabei konnen Lerner iiber das
eigene Erzdhlen die uniiberschaubare und vielgestaltige Welt mit ihren oftmals
widerspriichlichen Wahrnehmungen und Fakten in eine zusammenhingende Ordnung
bringen, worliber die Lerner ihr subjektives Bild eigener Wirklichkeitsauffassung fiir
andere sichtbar und verstehbar machen. Das heifit, Geschichten zeigen auf, dass die Welt
nicht eingleisig und monokausal aufgebaut ist, und oOffnen gleichzeitig einen
multiperspektivischen Blickwinkel. Lerner horen wund interpretieren vorgetragene
Geschichten jeweils anders, immer so horend und interpretierend, wie es ihrem Leben und
thren Erfahrungen, hierbei aus einem je individuellen kulturellen Kontext entsprungen,
entspricht. Dabei werden im Erzdhlen sowie im Gedankenaustausch Groflen wie
Emotionen, Denkgewohnheiten, Denkmuster und Rahmenbedingungen (verschiedene
Hintergriinde, die von den Erfahrungen innerhalb eines bestimmten kulturellen Kontext
geprigt sind) der Lerner sichtbar, woriiber ausdifferenzierte Innenwelten einzelner Lerner
kennen gelernt werden konnen. Dabei kommt es beim Interpretieren zu
iibereinstimmenden Fakten, die jedoch unterschiedliches Aussagen, je nachdem, aus
welchem Blickwinkel und in welchem Zusammenhang die Fakten erscheinen. Geschichten
liefern dabei ein ganzheitliches Bild vom Zusammenspiel unterschiedlicher Handlungen
und Kulturen, woriliber ein Verstindnis fiir Perspektivenvielfalt, bestimmte
Zusammenhinge und spezifische Deutungen vermittelt geférdert und ausgebildet werden
kann. Gleichzeitig tritt iiber das Erzéhlen von Geschichten und dem anschlieBenden
Gedankenaustausch eine Selbstreflexion ein (Methode der Selbstbeobachtung), indem iiber
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die Beobachtung, im Vergleich zu anderen, die eigene Beziehung zur Umwelt hinterfragt
wird. Anderes/Neues zu Horen heifit, das eigene Leben mit fremdem Blick zu sehen, die
vertraute Realitdt zu verlassen bzw. das Reale zuzulassen und eine andere Welt mit je
unterschiedlichen Wirklichkeitsauffassungen zu betreten, d.h. im Anstellen eines
Vergleichs etwas iiber sich selbst und sein eigenes Leben wie auch etwas von Anderen und
deren Leben zu erfahren. Uber klirende Anschlussgespriche kann dabei rekonstruiert
werden, nach welchem Muster und MalBnahmen, Vorstellungen und Annahmen die
jeweiligen Lerner den Fakten je unterschiedliche Bedeutungen zu kommen lassen bzw.
zuschreiben. Dabei konnen verschiedene Blickwinkel festgefahrene Interpretations- und
Handlungsmuster aufdecken, verstoren und auflosen. Allgemein werden dabei iiber
gefiihrte Gespriche soziale Kompetenzen in z.B. Riicksichtsnahme,
Verantwortungsbereitschaft, Toleranz, Respekt vor Vorstellungen und Wiinschen anderer,
Urteilsfahigkeit, Konflikt- und Kritikfahigkeit sowie die Beherrschung der grundlegenden
Regeln der zwischenmenschlichen Kommunikation ausgebildet und erlernt.

Geschichten  bieten im  Zusammenschluss mit dem  Gesprich  komplexe
Handlungssituationen, in denen Sprechakte notig werden. Geschichten wecken das
Interesse und verweilen fiir die Lerner nicht als isolierte Erzdhl-, Sprach- und
Sprechiibungen, sondern bieten durch ihren situativen Bezug eine Begriindung fiir das
Erzihlen, Sprechen und sprachliche Handeln, woriiber das Uben eigenen Erzihlens und
Sprechens aus der Verwendung heraus motiviert ist. Hinsichtlich der Spracherziehung
bzw. der Ausbildung von Sprach- und Zuhdrkompetenzen (Sprachbeherrschung in allen
ihren Funktionen und Aspekten) konnen Lerner dabei iiber das eigene Erzidhlen von
Geschichten, das Erzdhlen im Sinne >>kontextunabhingigen Sprechens<<, als eigene
Kompetenz entwickeln, welches sich in der Entwicklung von Erzdhlmotiven,
Erzihlstrategien und Erzidhlweisen, letzteres im Sinne dramaturgischer Mittel, dem
Einsetzen von Gestik und Mimik, der Stimmfiihrung, artikulierter Aussprache und die
Beachtung grammatischer und morphologischer Bildungsregeln widerspiegelt. Zur
Wortschatzerweiterung und Begriffsentwicklung kénnen mit Hilfe der Variante einer
unmittelbaren sprachlich interaktiven Beteiligung vonseiten der Lerner markante Sétze und
Begrifflichkeiten wiederholend mitgesprochen werden, eine Variante des Erzéhlens, die
explizit Lernern mit geringen Sprachkenntnissen verhilft, Sprache (besser) kennen zu
lernen, und gleichzeitig die Lerner ermutigt, eigene AuBerungen zu verlautbaren und sich
am Sprechen und Erzéhlen zu beteiligen. Dabei iiben Wiederholungen und Reihungen auf
die Lerner einen hohen Reiz aus, lenken die Erwartungen, tragen die Geschichte und
erzeugen einen Sprachrhythmus, welches zum Mitsprechen und Mitagieren herausfordert.
Begleitet die Lehrperson die Erzdhlung mit gestischer und mimischer Unterstiitzung,
erhalten die Lerner eine anschauliche Erginzung zu sprachlichen Informationen und regen
sprachliche Lernprozesse an.

Durch Gespriche und Diskussionen iiber gehorte Geschichten ergibt sich ein Lernprozess,
woriiber  verschiedene = Formen  der  Unterhaltung kennen  gelernt  und
Kommunikationsfihigkeit ~ bzw.  Sprachhandlungskompetenz im  Sinne  von
Sprechleistungen, die sich in Rede-, Gesprichs-, Kommunikations- bzw. Dialogfihigkeit
und dessen Auf- und Ausbau altergemédfer Kommunikationsstirke widerspiegeln erlernt
werden. Gesprache finden hierbei in unterschiedlichen Formen statt, woriiber die Lerner
verschiedene Kommunikationsarten (Kommunikationsformen) und Gesprichssituationen
kennen lernen und erproben, und infolgedessen erfahren, verschiedenartige
Kommunikationsformen in ihrer jeweiligen Giiltigkeit einzuschitzen. Eine ausgebildete
Sicherheit im freien Sprechen gilt dabei als Basis kooperativen Arbeitens, da sich in
Arbeitsgruppen immer kommunikativ verstindigt werden muss. Uber die sich
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entwickelnde Sprechfihigkeit wird bei den Lernern Sicherheit erzeugt, welches die Lerner
dazu bringt, sich aktiv an Aushandlungsprozessen zu beteiligen, indem sie
klassenoffentlich auftretend und prisentierend das Wort ergreifen, welches wiederum
einhergehend das Selbstvertrauen fordert.

Dariiber hinaus 16sen Geschichten Interesse aus und wecken die Aufmerksamkeit der
Lerner, woriiber einhergehend das konzentrierte Zu- und Hinhoren geférdert und
ausgebildet wird. Die Ausbildung der Zuhorfihigkeit und des Horverstehens erfihrt dabei
ihre Relevanz im Erkennen konnen von Sprache in allen denkbaren Sprechsituationen,
Besonderheiten, Zusammenhédnge und Querverbindungen von Inhalten als auch andere
Mentalititen und Erfahrungen bestimmter Gruppen und deren Inhalte, Erkenntnisse und
Wissen besser zu verstehen, zu vernehmen und zu besprechen, um dariiber Beziehungen zu
gestalten und zu bestidtigen. Sprachlich-ficheriibergreifend ist ein ausgebildetes
Horverstehen, z.B. bezogen auf den Sach- und Mathematikunterricht von hoher Relevanz,
da die erfolgreiche Teilnahme diesen Unterrichtseinheiten vom Verstehen der jeweiligen
Erkldarungen oder Aufgaben die es zu 16sen gilt abhéngt.

Mit Hilfe eines Erzdhlmodells und dessen vordefinierter Verlaufsunterteilung in einzelne
Phasen kann ein iibersichtliches und organisiertes Planen von z.B. Projektvorhaben im
Ganzen, iibersichtlich, nachvollziehbar und verlaufsgerecht vollzogen werden. Ideen,
Vorschlidge, Erfahrungswissen etc. konnen dabei anhand einer bestimmten vordefinierten
Phase konkret gegeben, die Teilergebnisse konkret gesammelt und iiber die konkrete
Zuordnung fiir jeden Projektteilnehmer im Ganzen konkret erkennbar gemacht werden
(visuell und kognitiv iiber den Zusammenhang). Im Sinne eines integrierten
Analyseinstruments konnen iiber Erzédhlbeitrige, und den daraus entnommenen
Erkenntnissen, wie z.B. Emotionen, Denkgewohnheiten, Denkmuster und weitere
Rahmenbedingungen wie z.B. der Kenntnis- und Interessensstand wie auch das Selbst in
Imagination einzelner Lerner sichtbar gemacht und in die Planung mit einbezogen werden.
Das Imaginére, z.B. in Form von Fantasiegeschichten, kennzeichnet dabei die Vision zum
Ausloten neuer Moglichkeiten als Beschiftigung mit dem (noch) nicht Realen (Narratives
Denken: Was wire wenn...?), um dariiber die Moglichkeiten der Umsetzung auszuloten
und dingfest zu machen (Logisch-wissenschaftliches bzw. argumentatives Denken: Wie
miissen wir vorgehen/was miissen wir tun, um/damit...?). Zusammenfassend kann der
geplante Projektverlauf (Projektvorhaben von Zielformulierung bis Zielerreichung) als
Geschichte formuliert erziahlt werden, welches den Lernern den Sinn des Kleinen im
nachvollziehbaren =~ Groflen, und infolgedessen die Zusammenhinge einzelner
Projektphasen und -tdtigkeiten, zu erkennen erlaubt. Gleichbedeutend kann nach
Beendigung des gesamten Projekts eine Geschichte im Sinne des Ausstiegs als
Ergebnissicherung in allen ihren Aspekten der Inhalts- und Beziehungsebene formuliert
erzdhlt, diese im Vergleich mit dem wirklichen Erleben des Projektverlaufs durch die
Lerner reflexiv hinterfragt und erortert werden.

6.2 Methodenvielfalt

Neben der eigenen Variationsvielfalt an Erzédhl- und Handlungsméglichkeiten, ldsst sich
die Methode des Erzdhlens zum grofen Teil in konstruktivistisch-handlungsorientierte
Methoden wie auch in systemisch angelegte Methoden integrieren, wobei die Methode des
Erzidhlens im Weiteren, als Technik definiert (kleine Methode), gleichsam ein fester
integraler Bestandteil einzelner Methoden ist. Die Methode des Erzihlens lédsst sich dabei
immer besonders gut in offenen Lehr- und Lernprozessen, in denen es primir darum geht,
etwas zu finden, d.h. wo die Bereitschaft aller Beteiligten vorherrscht, unvoreingenommen
etwas Neues erfahren zu wollen, einsetzen. Dieses trifft explizit auf dialogische Prozesse
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des Interaktions-Lernen zu, in derer via des Gesprichs, hierbei in Form eines in das
Gesprich eingebettete Erzidhlen, Erfahrungs- und Erlebniswissen, Vermutungen und Ideen
bis hin zu fantastischen Vorstellungen, ausgetauscht und/oder vermittelt bzw. fiir deren
Inhalte geworben oder fiir Handlungsprozesse motiviert werden soll (z.B. Mitstreiter zur
Realisierung/Umsetzung von Ideen, Konzepte etc. gewinnen).

Entsprechend ist die Methode des Erzidhlens als Vermittlung- und Informationsinstrument,
allgemeiner gesprochen, als Instrument des gegenseitigen Gedankenaustauschs von
Wissen, Informationen, Ideen, Zielen, Konzepten und Werten etc., bzw. als Instrument der
besonderen und konkreten Aufmerksamkeit und Verdeutlichung, einsetzbar. Um in
Thematiken  und/oder  Gespriche einzufihren, dient die  Methode  als
Motivationsinstrument. Als Planungsinstrument mit integriertem Analyseanteil konnen
anhand von Erzdhlmodellen Aktivititen/Projekte organisiert, gegliedert, gestaltet und
umgesetzt werden. Eher auf die Beziehungsdidaktik zutreffend, kann die Methode als
Analyse- und Beratungsinstrument in Kommunikations- und Aushandlungsprozessen bzw.
beziehungsdidaktischen Anliegen fungieren. Hierbei unterhélt die Methode iiber ihren
reflexiven Anteil, der {iber das Erzidhlen automatisch mitgegeben ist, eine feste Beziehung
zum selbst- und fremdreflexiven Metalernen (Betrachtung der Kommunikation durch
Beobachter- und Beobachtungswechsel). Die Methode des Erzéhlens ist dabei hinsichtlich
aller Jahrgangsstufen sowohl im Sprach- als auch fdcheriibergreifenden Unterricht und in
der Erwachsenenbildung (Fortbildung) einsetzbar.

6.3 Methodeninterdependenz

Die Methode des Erzihlens steht mit diversen systemisch-konstruktivistisch angelegten
Methoden in wechselseitiger Abhédngigkeit. Als integraler Bestandteil der Methode des
Erzidhlens gilt das Gesprich, welche zusammengenommen in einem symbiotischen
Verhiltnis gegenseitigen Nutzens stehen [Vom Erzidhlen zum Gesprich, um iiber das
Gesprich zuriick in ein >>in das Gesprich eingebettetes Erzihlen<< zu gelangen].
Gespriache kennzeichnen dabei immer Aushandlungs- und Diskussionsprozesse, wobei
potentiell die Methode der Moderation, jedoch immer die Methode des Feedbacks, gef. in
Form eines Reflecting Teams, gegeben sein sollte.

Als ein weiterer hervorzuhebender integraler Bestandteil der Methode des Erzihlens ist die
Erzidhlwerkstatt, im Sinne einer Werkstattarbeit, zu nennen, die allerdings nicht, wie die
Methode des Gesprichs, in einem symbiotischen Verhéltnis zum Erzédhlen steht, sondern
als eine Variante der Methode anzusehen ist, und daher nicht als zwingend-integrativ
gedacht werden muss. Verstanden und aufgefasst wird die Erzdhlwerkstattarbeit als eine
nach der Methode des Werkstattunterrichts / der Freiarbeit definierte Form eines offenen
und lernerorientierten Unterrichts im Sinne einer Lernwerkstatt/Lernumwelt, welche den
Lernern ein konstruktiv-aktives Lernen durch Selbstbestimmung und Selbsttitigkeit
erlaubt. Innerhalb einer Erzdhlwerkstattarbeit stehen den Lernen dabei verschiedene
Lernsituationen und Materialien zur Verfiigung, eine im hohem Mall an personlicher
Freiheit gebotene Wahl- und Entscheidungsmoglichkeit unterschiedlicher Sozialformen
kooperativen Arbeitens in Einzelarbeit, Partnerarbeit oder Gruppenarbeit, die Moglichkeit
eigener Lernzielsetzungen, die Selbstbestimmung der Bearbeitung der Lerngegenstinde
(Interessenswahl und Wahl der Arbeitsform und Planung) und die eigenstindige Kontrolle
in  Zeitpunkt, Arbeitstempo,  Arbeitsrhythmus, Stil und Techniken der
Erzdhlwerkstatttéitigkeit.

Von hoher Bedeutung selbst entworfener und geleisteter Lern- und Tatigkeitsergebnissen
sind deren Prisentation in Form einer Auffiihrung und/oder Ausstellung, welches neben
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dem Uben freien Erzihlens den Sinn geleisteter Arbeit widerspiegelt und deutlich macht.
Eng verbunden mit der Auffithrung und/oder Ausstellung ist die Methode Feste und
Feiern, mit Hilfe dessen abschlieBend die gegliickte Auffiihrung/Ausstellung als
eigenstdndiges Projekt (separater Planung und Durchfiihrung) zelebriert werden kann. Ein
Zusammenschluss von Auffithrung, Ausstellung und Feste und Feiern ergibt sich dabei in
Erzihlfesten. Eine andere Moglichkeit der Darstellung von Geschichten stellt das Internet,
in Form der Internetprisentation, zur Verfiigung. Hierbei kann in Form einer
Computerwerkstattarbeit bzw. in Kooperation (iibergreifend) von Bestandteilen einer
Computerwerkstatt z.B. der Umgang/die Handhabung von Internetverdffentlichungen
und/oder der Audio-Aufnahme von Erzihlbeitrigen in MP3-Format und dessen
Bearbeitung werkstattiibergreifend aktiv erlernt werden. Denkbare
Computerwerkstatttitigkeiten ergeben sich dabei in der Methode der Biografiearbeit
(Erinnerungsarbeit), wo mit Hilfe des narrativen Interviews Erzdhlungen erhoben, diese
mit Hilfe einer Audi-Aufnahme gesichert und gesammelt und im Weiteren Vergehen
bearbeitet (geschnitten etc.) und reflexiv erortert werden konnen.

In groBer angelegten Projektarbeiten, in denen z.B. eine Aufgabe/ein Problem in Form des
Kreierens einer eigenen Geschichte selbstindig bearbeitet und das gesamte Projekt, von
der Planung iiber die Durchfiihrung bis zur Préasentation/Ausstellung der Ergebnisse, von
den Lernern organisiert werden soll, verhilft die Methode des Wochenplan in der
Strukturierung einzelner Arbeits- und Aufgabenfelder, die abzuarbeiten sind. Hierbei dient
z.B. das >>Erzihlmodell der Heldenreise<< mit seiner vordefinierten Phasenunterteilung
als Richtschnur und als eine von vornherein spezifisch angelegte Organisationshilfe, um
die jeweiligen Methoden Brainstorming, Clustering und/oder die Methode des Mind-Map
als Ideen Sammlung und Planung zieldefinierter einzusetzen. Hierbei dienen z.B.
Fantasiereisen, als potenzieller Bestandteil einer Zukunftswerkstatt (leicht differenzierte
Form zu anderen Werkstitten), in der sowohl auf vorhandenes Wissen als auch auf
fantastische Ideen zuriickgegriffen wird (Narratives Denken: Was wire wenn...?, um sich
dariiber der Planung fiir die Umsetzung hinzugeben - logisch-wissenschaftliches Denken
bzw. argumentatives Denken: Wie miissen wir vorgehen, was miissen wir tun um...?) [Die
Methode der Fantasiereisen kann als integrierter Bestandteil bzw. als integrierte Variante
der Methode des Erzihlens aufgefasst, und im Weiteren sowohl zur Entspannung als auch
zur Ausbildung/Forderung von Vorstellungskriften eingesetzt, werden]. Im Sinne der
Methode Einstieg/Ausstieg kann das Ergebnis der gemeinsamen Zielformulierung als
Einstieg (im Anschluss des Brainstorming, Clustering oder Mind-Map) oder als Ausstieg
(Abschluss) das Ergebnis des Projekts/Projektverlaufs in allen ihren Aspekten der Inhalts-
und Beziehungsebene anhand der einzelnen >>Phasen des Erzdhlmodells<< als Geschichte
formuliert erzidhlt werden [Weiteres: In der Projektmethode Storyline wird ein Thema in
eine relativ in sich geschlossene Geschichte eingekleidet, um eine bedeutungsvolle
Lernumgebung fiir zusammenhéngende Lerninhalte zu schaffen].

Als integraler Bestandteil einer Erzédhlwerkstatt zéhlt das Erzidhlregal, welches als ein Ort
voller Materialien zum eigenen Geschichtenkreieren etc. geltend gemacht werden kann.
Uber das Arbeiten/Lernen mit einem Erzihlregal kann die Bandbreite an Methoden und
Techniken, wie z.B. die des Recherchierens oder die des Anlegen und Betreiben eines
Portfolio, welches Lernerfolge in Form von Lernergebnissen als Lernfortschritte
anschaulich dokumentiert und den Lernern jederzeit zur Verfiigung steht, erhoht (z.B. im
Ansatz oder in Vollendung kreierte Geschichten) und damit vonseiten der Lerner
Methodenkompetenz erworben werden (Metakognition beschreibt das eigene Wissen und
die eigene Erkenntnis iiber das eigene Lernen und ldsst die Strategie, wie ein Lerner am
besten lernt, und wie er dieses Lernen fiir sich und fiir andere beschreiben kann, bewusst

© Reich, K. (Hg.): Methodenpool. In: URL: http://methodenpool.uni-koeln.de 2007 ff
151




werden). Zusammengenommen konnen die Erzdhlwerkstatt und das Erzdhlregal im Sinne
der Atelierarbeit als eine rdumliche und materielle Gestaltung des Klassenraums, in Form
einer aktiven Teilnahme und demokratisch angelegter Teilhabe Seitens der Lerner, die sich
unter Mitbestimmung der Form und des jeweiligen Regelwerks am Aufbauprozess
beteiligen konnen, ausgemacht werden [Demokratie im Kleinen]. Neben dem
demokratischen Auf- und Ausbau eines Erzédhlregals, konnen die Lerner im Weiteren iiber
den Aufbau eines Erzihlkreises und dessen Regeln, wie auch iiber das Errichten und
Fiihren einer Erzihlwerkstatt und dessen Elemente, d.h. iiber eine konsequent gestaltete
Lernumgebung, (mit-)entscheiden. Eine Erzdhlwerkstatt kann hier, als Beispiel gegeben,
nach einem im Vorfeld festgesteckten und eingeiibten Plan spontan/nach Bedarf innerhalb
der Klassenrdumlichkeit durch Tische und Stiihle verriicken etc. installiert (gestaltet) und
deinstalliert (riickgestaltet) werden. Hierbei konnen sich die Lerner z.B. an der
Standortbestimmung  des  Erzédhlregals, einer = >>Erzédhlprobeecke<<,  einer
>>Riickmeldeecke<< und des Computers als integraler Bestandteil eines Erzihlregals etc.,
mitbestimmend beteiligen.

Im Sinne >>kontextunabhingigen Sprechens<< (Erzihlen) verhilt sich die Methode des
Erzihlens ebenbildlich zur Methode des szenischen Spiels [Szenisches Spiel] (in der
Ausarbeitung als >>Erzihlen im weiteren Sinn<< beschrieben), wobei das szenische Spiel
im Weiteren, und hierbei nicht primdr des Erzdhlen Willens, sondern eher
theaterpddagogisch ausgerichtet, und damit verstanden als Darstellung und Deutung
sozialer Situationen, Haltungen und Beziehungen der darin handelnden Menschen und der
Aufarbeitung gemachter Erlebnisse der Spieler und Beobachter eine Querverbundenheit
zum Psychodrama und zum Rollenspiel aufweist.

Im Sinne der Methode des Wandertags und der Erkundung kénnen diese mit Hilfe von
Geschichten vorbereitet und/oder im Anschluss anhand gemachter Erfahrungen,
gewonnener Erkenntnisse und dem Erleben (Erlebnisse) abgeschlossen, nach- oder
aufbereitet werden.
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7. Praxiserfahrungen

7.1 Praxiserfahrung Grundschule

7.1.2 Praxiserfahrung am Beispiel einer Erzihlwerkstattarbeit am Projekt
>>Binkelsang<< (CLAUS CLAUSSEN)

Begriffserklirung >>Bénkelsang<<

Bénkelsdnger luden ihr Publikum auf Kirchweih- und Volksfesten zum Ho6ren von
Geschichten aller Art ein. Sie stiegen auf ein >>Binkel<<, zeigten mit einem Stock
nacheinander auf einzelne Bilder und trugen ihre Geschichten singend oder erzidhlend vor.
Bekannt waren die Bénkelsdnger fiir ihre unwahren Geschichten und ihren mallosen
Ubertreibungen. Die Binkelsinger entfachten die Sensation, um diese im Anschluss
zufrieden zu stellen.

Ort und Anlass des Projekts >>Biinkelsang<<

Das Projekt Binkelsang wurde an der Grundschule in Fischbach/Taunus am >>Tage des
Buches<< durchgefiihrt. Fiir die Ausarbeitung und Einiibung stand den Lernern der
Klassen- und Kopierraum zur Verfiigung. Das anschlieBende Vortragen der Geschichte
fand im Lesesaal statt.

Jahrgangsstufe und Zeitfaktor

Das Projekt wurde mit Lernern aus der 3ten Jahrgangsstufe der weiter oben genannten
Grundschule durchgefiihrt. Dabei standen 4 Stunden (Vormittag) fiir die Ausarbeitung, fiir
die Fertigstellung der Requisiten und zum Einiiben des freien Vortragens zur Verfiigung.

Themenwahl

Zum Thema der Ausarbeitung wihlte CLAUS CLAUSSEN die von RODARI entworfene
Idee/Variante des >>fantastischen Binoms<< (Rodari, 1992). Die Idee/Variante des
>>fantastischen Binoms<< enthélt zwei kontrastive Figuren mit uniiblichen Charakteren
die die Geschichte bestimmen. Im Praxisbeispiel wurde ein kleiner, mutiger roter Vogel
(Figur I) und ein zu ihm im Kontrast gestellter grofBer, iiberaus édngstlicher Lowe (Figur
II) ausgewdihlt.

Materialien

Packpapier Tonpapier Tesafilm Zwei kontrastive
Figuren in Form

Papprohren Schere Wachmalstifte einer Kopiervorlage

Kordel Klebstoff Kopierer Zeigestock
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Aufgabenstellung und Schwerpunkte

Das Projekt Bénkelsang kann als eine produkt- und prozessorientierte Aufgabe verstanden
werden. Das Interesse der Lerner richtet sich auf den Weg der Bearbeitung bzw.
Ausarbeitung der Geschichte.

Die Lerner ersinnen sich anhand einer Vorgabe eine eigene Geschichte.

Im Anschluss Verdichten die Lerner, in Kooperation untereinander, die Geschichte auf 10
ausdrucksstarke Einzelbilder mit vielen Details.

Die Lerner haben die Moglichkeit, das Erzdhlen der Geschichte gemeinsam einzuiiben.

Im Weiteren kann das Erzédhlen mit dem Zeigestock, als Erzdhlen >>Stiick fiir Stiick<<,
eingelibt werden.

Das Vortragen der Geschichte vor einem Publikum.

Lernziele

Das Projekt >>Binkelsang<< wird als ein handlungs- und projektorientierter
Sprachunterricht in einer Erz@hlwerkstatt aufgefasst, in der eine von der Lehrperson
ergebnisoffene Aufgabe von den Lernern kreativ umgesetzt wird.

Produktorientierung

Das Ziel dieses Projekts ist das freie Vortragen einer selbst ersonnenen Geschichte vor
einem Publikum.

Handlungsorientierung

Die Forderung differenzierter, kreativ sprachlicher Verarbeitung von inhaltlich
motivierenden Vorgaben.

Die Entfaltung und Erweiterung vorhandener Sprachkompetenzen.

Das  Verbinden individueller = Sprachkompetenzen in einer gemeinsamen
Sprachhandlungssituation (Projekt).

Das Mitteilungsbediirfnis und die Sprechfreude durch Wertschitzung unterschiedlicher
individueller Sprachkompetenzen zu aktivieren.

Das Vermehren der Sprechakte und die Forderung im Gebrauch der jeweils aktuellen
Redemittel.

Die Forderung zum unterhaltsamen, spannenden, prizisen und bewusst strukturierten
(chronologischen) Erzihlen.

Die Anleitung zur bewussten Wahl der Erzdhlmittel, zur sprachlichen Erarbeitung,
Planung und kooperativer Einiibung.

Die Stiarkung fiir das Gefiihl situationsangemessenen Sprechens und Erzihlens.
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Das Anleiten der Lerner, sich in Adressaten hineinzuversetzen, die Erzihlsituation vor
einem Publikum zu antizipieren und die Geschichte gekonnt darzubieten.

Vorbereitung
Aus zeitlichen Griinden wurden in diesem Fall beide Handlungstriger in Form von

Schwarz-Weill-Abbildungen, nach links wie nach rechts blickend, in jeweils
unterschiedlichen GroBen, als Kopiervorlage, sowie ein im Vorfeld entworfenes Plakat im
Sinne einer Schautafel, zur Verfiigung gestellt (kann durch die Vorgabe und Anleitung der
Lehrperson von den Lernern in eigenstidndiger Arbeit durchgefithrt werden). Die
Schautafel aus Packpapier, jeweils oben und unten bestiickt mit einer Papprohre wurde mit
zehn Rechtecken aus Tonpapier, welche die visuelle Reihenfolge bestimmen, bestiickt
(beklebt). Um die Schautafel fiir alle gut sichtbar préasentieren zu konnen, wurde diese zum
Aufhingen mit einer Kordel am oberen Rand versehen.

Projektverlauf

Der Vormittag (Werkstattarbeit)

(Schritt 01 / Erziahlkreis)

Den Lernern wurde das Projekt >>Binkelsang<< in einem Erzdhlkreis (ein aus Stiihlen
bestehender Halbkreis) vorgestellt. Das im Vorfeld entworfene Plakat wurde fiir alle
Lerner sichtbar aufgehingt, die beiden Handlungstriger vorgestellt, wobei diese
>>ungewohnten<< Handlungstriger bei den Lernern sofort Anklang fanden.

(Schritt 02 / Erziahlkreis)

Im weiteren Gespriach kam es vonseiten der Lerner zu der Idee, den iiberaus dngstlichen
Lowen in einem Zookifig leben zu lassen, aus den ihn der kleine, mutige Vogel befreit.
Ein Abbild eines lachenden Lowen zwischen den Handlungstrigern als Kopiervorlage, lief3
die Lerner zu dem Schluss kommen, dass der Lowe am Ende wieder froh sein wiirde,
zuriick im Kifig zu sein. Diese, wie auch andere Ideen, wurden notiert. Am Ende der
Ideensuche standen mehr Ideen als die ausgemachten zehn Felder der Schautafel zu
Verfiigung. Dennoch konnten aus diesem Ideenpool zwei Felder der Schautafel spezifisch
lokalisiert werden. Zum einen der Anfang (Feld 1), welches den Lowen in einem Kiifig
zeigen sollte. Zum anderen das Ende (Feld 10), welches den Lowen, sozusagen wieder
zuriick im Kifig, und vor allem gliicklich iiber diesen Zustand, zeigen sollte.

Nach Festlegung des Anfangs und dem Ende der Geschichte, wurde iiber die erbrachten
Ideen im Zusammenhang mit den acht weiteren Feldern diskutiert. Die Lerner
argumentierten ihre Sicht der Dinge, bis sich schlieflich auf acht weitere Ideen bzw.
Episoden der Geschichte geeinigt wurde. Diese lauteten:

der bose Hund die unheimliche die wilden Bienen das Feuer

Hyine
die unerwarteten der stachelige die gefahrlichen der Drache in der
Miuse Kaktus Autos Hohle
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Beobachtung:
Diese acht Episoden wurden der Reihenfolge nach offen gehalten. Die Lerner

argumentierten, die Reihenfolge erst festlegen zu konnen, nachdem die einzelnen
Episodenbilder fertig gestellt und damit sichtbar seien.

(Schritt 03 / Erzihlkreis)

Im Weiteren wurde die Zuordnung der Lerner zu den einzelnen fertig zu stellenden Bilder
organisiert. Es bildeten sich Partnergruppen und Dreiergruppen, ein Lerner bevorzugte das
Arbeiten am Episodenbild in Einzelarbeit.

Beobachtung:
Die Lerner fingen in ihrer jeweiligen Partner- oder Gruppenarbeit an, iiber die fertig zu

stellenden Bilder zu diskutieren. Die Diskussionen verliefen sowohl konsensorientiert, als
auch mit Konflikten ohne Einigung, wobei in diesem Falle von au3en vermittelt wurde.

(Schritt 04 / Erzihlwerkstatt)

Nachdem sich die Lerner in ihrer jeweiligen Gruppe auf die Art und Weise ihres fertig zu
stellenden Bildes geeinigt hatten, kopierten die Lerner die entsprechenden Handlungstriager
und malten diese aus. Diese wurden entsprechend auf das Bild geklebt, um im Anschluss
die Umgebung, und damit das gesamte Bild, zu vervollstidndigen.

Beobachtung:
Die Geschichte wurde in Gespriachen entworfen. Wihrend der Fertigstellung der

Bildersuchten die Lerner auch zwischen den Gruppen das Gesprich. Sie waren neugierig
gegeniiber den anderen Bildern. Im Weiteren war festzustellen, dass sich bereits Geplantes
hinsichtlich der Fertigstellung der jeweiligen Bilder stindig veridnderte, indem etwas
Detailliertes hinzugefiigt oder weggelassen wurde.

(Schritt 05 / Erziahlkreis)

Nachdem die einzelnen Episodenbilder fertig gestellt waren, setzten sich alle Beteiligten
zuriick in den Erzdhlkreis. Hier erzihlte jede Arbeitsgruppe ihre Episode der Geschichte.
Die jeweiligen anderen Lerner horten konzentriert zu.

(Schritt 06 / Erziahlkreis)
Nach der erzdhlerischen Darstellung der einzelnen Episoden wurde die Reihenfolge der
Episoden (Episodenbilder) gemeinsam von den Lernern festgelegt.

Beobachtung:
Uber den im Vorfeld wechselseitigen informellen Austausch beim Fertigen der einzelnen

Episodenbilder, konnten sich die Lerner schnell auf die Reihenfolge der einzelnen
Episodenbilder einigen. Die einzelnen Episodenbilder wurden der abgesprochenen
Reihenfolge nach auf die Schautafel befestigt. Es fand ein Probeablauf der Geschichte
statt, wobei es zu einer Anderung im Ablauf der Geschichte kam.

Wihrend des Probelaufs zur Festlegung der Reihenfolge ergaben sich im Weiteren
Schwierigkeiten im Erzéhlen der Uberginge von Bild zu Bild. Unklar blieb zundchst, wer
diese Uberginge erzihlerisch darstellen sollte. Es folgte eine Diskussion unter den
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Lernern, wobei als Ergebnis festgehalten wurde, dass die jeweils Nachfolgenden den Part
der Uberginge erzihlerisch gestaltend ibernehmen sollten.

(Schritt 07 / Erzihlwerkstatt)
Nachdem die Reihenfolge und damit letztlich die Geschichte fiir alle deutlich war, wurden
die Bilder auf ihren zugehorigen Platz der Schautafel geklebt.

(Schritt 08 / Erzihlwerkstatt)

Als nichstes folgte das Einiiben der Geschichte, um sie vor einem Publikum frei erzihlen
zu konnen. Hier iibte sich jeder Erzidhler anhand des Episodenbildes, welches vorzutragen
es galt.

Beobachtung:
Wihrend die Lerner ihre Episode der Geschichte einiibten, kam es bei den Lernern zu

erzihlerischen Verdnderungen. Die ersten miindlich und interaktiv konzipierten Fassungen
wurden von den Lernern miindlich Uberarbeitet. Des Weiteren fertigten sich einige Lerner
kleine Notizzettel mit Stichwortern an, anhand derer sie die Geschichte besser einiiben
konnten.

(Schritt 09 / Erzihlkreis)

Nachdem die einzelnen Gruppen ihre Geschichten gut eingeiibt hatten, wurde den Lernern
der Zeigestock, mit dem beim freien Erzihlen die einzelnen Episodenbilder gezeigt werden
sollten, vorgestellt.

Beobachtung:
Hierbei ergaben sich folgende Fragen bzw. Feststellungen seitens der Lerner: Die Frage,

wer die Geschichte bzw. die jeweilige Episode vortrigt? Die Feststellung, dass der
Zeigestock beim Beenden des Erzéhlens einer Episode weitergereicht werden miisse.

Zur selbst gestellten Frage, wer die jeweils einzelnen Episoden vortragen solle, erorterten
die Lerner im Folgenden zwei Varianten des Vorgehens. Zum einen war vorstellbar, dass
derjenige die jeweilige Episode vortrigt, der sie aus der jeweiligen Gruppe am Besten
beherrscht. Zum anderen war vorstellbar, dass das Erzdhlen abwechselnd vollzogen
werden konnte.

(Schritt 10 / Erziahlkreis)

Nachdem alles ausgearbeitet, jedem die Geschichte bekannt und sich die einzelnen
Gruppen auf ein Einzel- oder abwechslungsreiches Gruppenerzidhlen geeinigt hatte, wurde
das Erzidhlen der Geschichte mit parallelem Zeigen der einzelnen Episodenbilder eingeiibt.

Beobachtung:
Der erste Erzéhler (Lerner) wandte sich mit dem Riicken zu den anderen Lernern, und fing

an, seine Episode der Geschichte vorzutragen. Hierbei kamen von den anderen Lernern die
ersten Einwinde, da sie keinen Blickkontakt zu dem Erzidhler aufnehmen konnten.
Entsprechend wurde diese Situation von allen Beteiligten erortert. Fragen der Rhetorik
standen im Mittelpunkt, erortert wurde das >>Ich-Bezogene<< und das >>Adressaten-
Bezogene<< Erzidhlen. Als problemldsende Antwort einigten sich die Lerner auf die
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Variante, dass ein Lerner das entsprechende Episodenbild zeigt, wihrend ein anderer
Lerner die Episode der Geschichte frei vortrigt. Dieses Vorgehen wurde im Weiteren
eingeiibt.

Der Nachmittag (Préisentation)

(Schritt 11 / Biihne)

Die Schautafel wurde in Anwesenheit der Zuhorer im Lesesaal entrollt. Erzdhlerisch und
mit dem Zeigestock zeigend wurden die einzelnen Episoden (und damit die gesamte
Geschichte) arbeitsteilig vorgetragen.

Ergebnisgeschichte (Schilderung):

Die Zuhorer erlebten eine Geschichte, in der ein kleiner, mutiger Vogel einen iiberaus
angstlichen Lowen aus seinem Kifig befreite. Der Lowe, nun in Freiheit, begegnete einem
heftig bellendem Hund, einer ekelhaft lachenden Hyédne und einer Schar unerwartet
auftretender Méuse. Ebenfalls machte der iiberaus #ngstliche Lowe eine schmerzliche
Erfahrung mit einem groflen stacheligen Kaktus und einer Schar angriffslustiger Bienen.
Es folgten hupende Autos und zuletzt ein Feuer speiender Drache. Am Ende befand sich
der iiberaus dngstliche Lowe wieder zuriick im Kifig, erleichternd lachend. Neben dem
Akt der Befreiung fungierte der kleine, mutige rote Vogel als Weggefihrte, indem er dem
tiberaus dngstlichen Lowen in allen Lebenslagen seines Abenteuers half, riet und ermutigte
(Vgl. Claussen, Claus, 2006, S.136-142).

7.2 Erfahrungen aus der eigenen Schulzeit

Beziiglich meiner Schulzeit ldsst sich aus meiner eigenen Erfahrung sagen, dass das
Erzdhlen im engeren Sinn weder durch die Lehrpersonen noch den Lernern, weder im
Sprach- noch im ficheriibergreifenden Unterricht beriicksichtigt wurde. Explizit im
Deutsch- und Fremdsprachunterricht, wo es immer auch darum gehen sollte, als Lerner
eigenaktiv Sprache fiir sich und iiber Andere zu erfahren, sich mit Sprache vielschichtig
auseinanderzusetzen und sich iiber den eigenen Sprachgebrauch (das eigene Erzihlen)
Sprache anzueignen bzw. zu erlernen, sprachen und artikulierten sich in der Regel nur die
Lehrpersonen, die die stilistische Ausrichtung im Umgang mit Sprache grundsitzlich in
den Fokus bzw. Vordergrund riickten. Lerner erhielten dabei selbst im
Fremdsprachunterricht nur selten bis gar nicht die Moglichkeit, durch eigene
Erzihlbeitrige eigenaktiv in Sprache einzutauchen und diese zu erproben (bezogen auf den
Fremdsprachunterricht muss hier die Nichtberiicksichtigung des freien Sprechens durch die
Lerner im Allgemeinen kritisiert werden). Als ein weiteres Defizit im Hinblick auf das
Erzidhlen beziiglich meiner zuriickliegenden Schulzeit ist anzumerken, dass den Lernern
weder die Zeit noch der Raum zur Verfiigung gestellt wurde, subjektive Gedanken und
Ideen (ggf. Gegensitzliches) anhand von Erzidhlbeitrigen kontextgebunden und damit
Kontext aufzeigend vorzutragen, um auf diese Weise jeweils einen anderen Blickwinkel
bzw. eine andere Sichtweise der Dinge (gerade in Bezug auf Beziehungsarbeit) verstehbar
(eindeutig) darzulegen. Erzdhlbeitrige von Seiten der Lehrpersonen, um Kontexte
aufzuzeigen, gab es ebenfalls nur in einem sehr geringen Mal}, die zur Weihnachtszeit
schon obligatorische Weihnachtsgeschichte wurde in der Regel vorgelesen (nicht frei
erzihlt) und die Lerner ohne Reflexion auf die gehorte Geschichte in die
Weihnachtsferienzeit verabschiedet. Summa summarum lédsst sich sagen, dass von Seiten
der Lerner durchweg viel gehort und durchweg wenig erzihlt bzw. wenig gesprochen
wurde. Das Zuhoren der Lerner vollzog sich dabei grundsitzlich als ein passives Zuhoren,
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ein Zuhoren aktiver Art im Sinne des Nachfragens oder im Sinne des Beitragens eigener
Gedanken und Ideen, um die Erzédhlbeitrige mit zu gestalten, auszubauen und/oder in eine
gewiinschte Richtung zu lenken, wurde durch die Lerner nicht vollzogen.
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